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Capitulo 2 - Campeonatos Mundiais de Tiro ao Alvo de Curta Distancia e de Tiro aos

Pratos

2.3 Participacao e Inscrigao

a) Cada competidor deve ser nacional do pais, ter nascido ou residir permanentemente no pais que
representa.

b) b. Minimo de inscri¢des para uma competicdo individual a poder ser realizada:

Originais, s6 pode ser realizado o evento com um minimo de 3 concorrentes.

As medalhas e os diplomas serdo distribuidos da seguinte forma:

Quatro ou mais competidores - Medalhas para os trés primeiros, diplomas até ao sexto lugar.
Trés competidores - Medalhas para as duas primeiras posicdes, diploma para os trés lugares.
Réplicas

E necessario um minimo de quatro competidores para que uma competicdo individual seja
realizada.

c¢) Todas as competicGes individuais, exceto No.7 Colt e No. 12 Mariette serdo disputadas em duas
categorias O (Original) ou R (Réplica).

Vi.

Vii.

viii.

Um competidor pode competir em qualquer categoria O ou R, mas ndo em ambas.
As duas categorias podem ser realizadas ao mesmo tempo.
Todos os competidores de uma categoria devem atirar na mesma carreira de tiro.

Todas as entradas da mesma modalidade devem ser realizadas consecutivamente e no mesmo
dia.

Cada pais pode inscrever no maximo 16 (dezasseis) atletas em cada evento, desde que apenas
50% do numero maximo de concorrentes podem usar as reprodugoes.

N.2 6 (Kuchenrreuter) o nimero maximo de inscrigoes por pais é limitado a 8 reprodugoes, S e U
adicionados.

No. 7 (Colt) e No. 12 (Mariette) terdo o mesmo nimero maximo de entradas permitidas (16).
As modalidades por equipas que sdo disputadas com Originais (Categoria O) sdo:

No. 9 (Gustavo Adolfo), 10 (Pauly), 11 (Versailles),18 (Boutet), 26 (Wedgnock), 27 (Nobunaga), 30
(Adams), 41 (Ovo), 43 (Hibuta), e 46 (Koniggratz).

As modalidades por equipas que sdo disputadas com Réplicas (Categoria R) sdo:

No. 13 (Peterlongo), 29 (Lucca), 31 (Halikko), 32 (Magenta), 33 (Forsyth) e 44 (Hinawa).
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As modalidades por equipas que sdo disputadas com uma mistura de Originais e/ou Réplicas
(Categoria Aberta) sao:

No. 17 (Amazonas), 19 (Nagashino), 20 (Rigby), 24 (Pforzheim), 25 (Wogdon), 34 (Hawker), 35
(Batesville), 39 (Kunimoto), 40 (Enfield), 42 Kossuth e 45 (El Alamo).Competi¢cGes por Equipas

Originais:

Uma competicao por equipa pode ser realizada quando ha um minimo de 3 equipas.

Os prémios e medalhas serdo distribuidos da seguinte forma:

Quatro ou mais equipas - Medalhas para as trés primeiras, diplomas até ao sexto lugar.

Trés equipas - Medalhas para as duas primeiras posi¢des, diploma para os trés lugares.

Réplicas:

Sé pode ser realizado o evento com um minimo de 3 equipas.

As medalhas e os diplomas serdo distribuidos da seguinte forma:

Quatro ou mais equipas - Medalhas para as trés primeiras, diplomas até ao sexto lugar.

Trés equipas - Medalhas para as duas primeiras posicoes, diploma para os trés lugares.
aa. Os eventos de equipa sdo:

Nos. 9, 10, 11, 13, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26, 27, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 39, 40, 41, 42,
43,44 e 46.

bb. Cada pais pode ter apenas uma equipa em cada disciplina.
cc. Todas as equipas com excegao da No. 11 Versailles serd composto por 3 atletas.

dd. As equipas do No.11 Versailles sdo compostas por trés atletas da No.9 Gustavo Adolfo e
trés do n2 10 Pauly. Portanto podem estar formadas equipas de 3 a 6 atletas para o
No.11.

ee. As provas de equipas competem ao mesmo tempo com as competi¢des individuais.

Os capitdes das equipas devem comunicar aos organizadores, antes do ultimo tiro do dia
anterior, os nomes dos concorrentes cujos resultados serao utilizados para as equipas.

ff. Se o espag¢o da Carreira de Tiro e tempo permitir, a competicdo por equipas pode ser
realizado separadamente, mediante notificacdo de que serda o momento da solicitagao
para acolher o evento.

gg. Os resultados em provas por equipas s6 podem ser contabilizados uma vez, exceto nas
provas Remington e Grand Prix de Versailles.
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2.4 Medalhas e Troféus

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

h)

As medalhas e os diplomas serdo concedidos da seguinte maneira, para os primeiros trés lugares de cada
disciplina individual, e a cada membro dos trés primeiros lugares em cada evento de equipa: 12 Medalha
de ouro, 22 Medalha de prata, 32 Medalha de bronze.

Diplomas, serdo entregues ao quarto, quinto e sexto lugar em cada evento individual.

Todos os prémios serdo entregues ao mesmo tempo, serdo entregues no maximo por 4 elementos. O
delegado dos atiradores vencedores de medalhas entregara os prémios e um oficial nomeado entregara
os diplomas do 42, 52 e 62 lugar.

Troféus, se estabelecidos, serdo concedidos em cada Campeonato Mundial ou Local ao vencedor de cada
evento individual e a equipa de cada evento coletivo. Os delegados serdo responsdveis por devolver os
troféus no campeonato seguinte. Os paises que ndo retornam troféus devem fornecer um substituto de
gualidade e valor semelhante.

O registo de beneficidrios sera mantido pelo Secretario-Geral. Cada troféu deve ser assinado pelo
Delegado do pais vencedor.

Na apresentacdo de medalhas os Hinos Nacionais ndo devem ter a duracgdo limitada. Os paises anfitriGes
devem usar os Hinos Nacionais aprovados pelo MLAIC.

Todos os competidores receberdo medalha de participante e / ou certificado de participagdo.

Medalhas oficiais ndo serdao concedidas para eventos especiais e histdricos, no entanto, o pais anfitrido
pode preparar medalhas oficiais ou “fichas” para esses eventos.

Os juniores, que participam nos eventos seniores, receberdo medalhas oficiais.

O Capitulo 8 menciona os prémios de medalhas para eventos juniores.
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2.5 Organizacao de Campeonatos Internacionais MLAIC

a) Qualquer pais membro pode concorrer a organizacdo uma competicdo internacional de MLAIC enviando

uma solicitacdo ao Secretario Geral. Este pedido serd incluido na agenda da préxima Reunido de
Delegados.

b) Qualquer proposta solicitando a organizacdo de um campeonato serd acompanhada por:

Vi.

Vii.

viii.

Um plano de negdcios que indica o custo estimado de inscri¢cbes, eventos e banquetes.

Uma apresentacdo, incluindo o material visual que esta disponivel, das condi¢ées das Carreiras de
Tiro, incluindo o nimero de postos de tiro para cada distancia, a localizagdo das Carreiras de Tiro,
assim como as dreas comuns, zonas de refeicdo, instalacdes sanitdrias e outros servicos
relacionados. Os delegados devem informar caso sejam utilizadas instalagbes temporarias, tais
como casas de banho, lonas nas Carreiras de Tiro, e facultar fotografias ou desenhos dos mesmos.
O Secretdrio Geral ou um membro da Comissdao pode inspecionar os campos de tiro que nunca
foram usados em eventos MLAIC.

Requisitos legais relativos a posse, uso, transporte, importacdo tempordria, autoriza¢ées da
alfandega, armazenamento de armas de fogo e acessdrios, bem como a posse dos mesmos, assim
como 3 utilizacdo e armazenamento de pélvora negra e CAPS. E necessaria salvaguardar os paises
Europeus que no podem incluir armas de fogo de carregamento pela boca no seu Cartdo
Europeu.

Uma descricdo completa da legislacdo nacional ou local em vigor ou regulamentos de seguranca
que sdo contra ou em conflito com alguns dos artigos da MLAIC. Nenhum concorrente serd
desclassificado pelo ndo cumprimento dessas regras, a menos que sejam comunicadas na reunido
dos delegados durante a realizagdo do Campeonato.

Garantia de que todas as Carreira de Tiro cumprem com as regras de seguranca locais e da MLAIC.

Transportes existentes, incluindo a localizagdo dos aeroportos, portos maritimos, incluindo balsas
quando aplicavel.

Uma lista de hotéis e valores aplicados.

Uma lista de locais de atragdo regional, e demais informagdes que ajudem na organizagdo do
campeonato.

Garantia de que todas as reunifes, eventos, apresentacdes e banquetes terdo inicio a hora
anunciada.
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Capitulo 3 — Regras de seguranca aplicaveis a todas as competicoes MLAIC

3.1 Geral

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

E proibido fumar dentro da carreira de tiro, ou a menos de 3 metros do posto de tiro e da area de
carregamento, em carreiras de tiro abertas.

Os espetadores devem permanecer pelo menos trés metros atrds do posto de tiro e observar em siléncio
enquanto a prova estiver a decorrer. E estritamente proibido qualquer espetador comunicar com o
atirador durante a prova.

O Range Officer, terd permissao para falar com o atirador assim que for dado inicio a prova, mas somente
questdes relacionadas com seguranca e regras (infragoes).

E obrigatdrio o uso de protecdo auditiva pelos atiradores e pelos Range Officers. Devem ser colocados
avisos na carreira de tiro. Os espetadores devem ser fortemente encorajados a cumprir esta regra.

O uso de 6culos de tiro, ou protecdo para os olhos pelos atiradores é obrigatdria. O uso de protecdo
lateral para os olhos ndo é obrigatério.

E permitido o uso de lentes corretivas.

Em eventos de pederneira, revdlver e mosquete, deve ser instalada entre competidores uma protecdo
contra morrdes e faiscas.

Os fotdgrafos devem permanecer na area dos espetadores. E proibido o uso do flash durantes as
entradas.

Todos os Range Officers devem fazer cumprir rigorosamente os regulamentos de seguranga previstos
neste capitulo.

Todos os teleméveis devem ser desligados na Carreira de Tiro enquanto a competicdo estiver a decorrer.

As posicOes de meia torneira, se presentes em uma arma de fogo, devem estar a funcionar em condi¢des
seguras.

Deve ser utilizada uma pala frontal para tapar o olho que ndo é utilizado. Esta deve ter uma largura
minima de 30mm.
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3.2 Obrigagdes gerais dos atletas

a)

b)

Todos os atletas devem respeitar as regras da MLAIC e cumprir o programa de competicdo.

Todos atletas sdo responsaveis pelo bom funcionamento das suas armas e equipamento.

3.3 Obrigagodes especificas dos atletas durante a competicao

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

Antes da competicdo todas as armas devem de estar na linha de tiro descarregadas, destapadas e sem os
“primers/(fulminantes.

IM

N3o é permitido (queimar fulminantes), (iniciar carregamentos) antes do sinal “Comecar Tiro” . As armas

de fogo sé devem ser carregadas com o cano apontado para baixo ou para a linha de alvos.

Todas as armas de fogo devem ser descarregadas, sem “primers” e colocadas em uma posicdo segura
durante um “Cessar fogo temporario”.

Todas as armas de fogo devem de ser descarregadas ou retiradas a carga numa area segura, apds o sinal
de “Cessar Fogo” e antes de se retirar da linha de tiro.

Em caso de falha de tiro, o atleta é obrigado a manter a arma de fogo apontada para o alvo pelo menos
por 10 segundos. A arma de fogo deve estar sempre apontada para o alvo e nunca voltada para outro
competidor ou espetador.

No caso de um incidente ou mau funcionamento ndo poder ser resolvido pelo atirador, ele deve informar
o Range Officer antes de tomar outras medidas.

No caso de um incidente de carregamento, o competidor deve obter a autorizagdo do Range Officer antes
de limpar/descarregar a arma. Se ainda permanecer carregada apds o sinal de cessar-fogo, a arma de
fogo saira da linha de tiro sob a supervisao e, por instrugdes, do Range Officer.

E obrigatdrio selar as cdmaras do revélver com massa apds o carregamento dos projéteis.
Armas de Pavio / Mechas:

i Durante o carregamento, a ponta incandescente do pavio/mecha que se acende deve
permanecer dentro de um recipiente seguro.

ii.  Durante a execuc¢do do tiro, a mecha deve estar fixa para evitar que voe (saia) ao disparar.

iii. Se um tiro falhar, o competidor deve manter a arma apontada para o alvo pelo menos 10
segundos antes de declarar falha no tiro.

iv. A pdlvora deve ser coberta ou protegida em todos os momentos de forma a estar protegida de
faiscas.

Deve ser sempre mantida em um recipiente de plastico individual, ou em pequenos recipientes
equipados com um dispositivo de alivio de pressao.
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v. O pavio/mecha pode ser acesa antes da voz de “Comecar”.

j) O competidor deve evitar qualquer comportamento que lhe dé uma vantagem injusta sobre os outros
competidores ou ter uma conduta que prejudique ou possa prejudicar outros competidores.

3.4 Polvora

a) Todos os substitutos de pdlvora negra sdo estritamente proibidos.

b) N3ao é permitido pdlvora a granel no posto de tiro.

c) As cargas de polvora devem estar em recipientes de carga pré-medidos.

d) A pdlvora ndo pode ser colocada sob a luz direta do sol.

e) As cargas ndo podem exceder as cargas normais de servigo aplicaveis a pdlvora moderna.

f) O Diretor da Competicdo designarad uma area para que se possa preparar as cargas. E proibido expor a
pélvora e/ou preparar as cargas em areas publicas.

3.5 Capsulas fulminantes e podlvora de priming

a) Fulminantes
i.  Osfulminantes de percussdo devem ser protegidos contra igni¢cdo acidental por calor ou faiscas.
ii.  Apenas uma quantidade nominal deve ser levada para o posto de tiro.

iii. Os recipientes contendo fulminantes devem ser mantidos fechados ou cobertos durante os
disparos.

b) Pélvora de priming
i.  Ascargas de preparagdo podem estar em frascos de uso Unico ou em alternativa em:

ii. Pequenos dispositivos de escorva (polvorinho) que devem ser equipados com um dispositivo de
alivio de pressao.

iii.  Se for utilizado durante a competicdo um pequeno dispositivo de escorva (polvorinho), (ver 3.5.b)
ii) ndo pode exceder 16.2 gramas (250 grains).

iv. A podlvora de priming deve estar coberta contra igni¢do acidental por calor ou faiscas.
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3.6 Incumprimentos: penalizacdes ou sangoes.

a)

b)

c)

d)

e)

Espectadores ou fotégrafos que estejam a distrair qualquer competidor devem imediatamente deixar a
Carreira de Tiro sob as instru¢cdes do Range Officer. Uma segunda ou mais transgressao resultard em uma
investigacdo pelo Comité de Arbitragem. As resolucdes feitas por este Comité podem incluir a proibicdo
dos transgressores de assistir em qualquer outro evento durante o campeonato ou em competigdes
futuras.

Qualquer competidor que represente uma ameagca a sua seguranga ou a outros competidores, dos Range
Officers ou espectadores, deve anuncia-se de imediato um cessar-fogo sob as instrucdes do Range Officer
e fard com que ele deixe o campo de tiro.

O uso de pdlvoras que ndo sejam de producgdo industrial ou seus substitutos resultara em desqualificacao
para todos os eventos do campeonato

Qualquer prejuizo causado a um competidor, devido a incapacidade do Arbitro de controlar os
espectadores, serd reportado ao Diretor do Campeonato, oralmente e por escrito, conforme indicacao e
serd investigado pelo Comité de Arbitragem.

O incumprimento por um concorrente sobre as normas de seguranca contida neste capitulo produzira
uma adverténcia do Range Officer. No caso de um segundo aviso para a mesma transgressao, ela serd
notificada ao Comité de Arbitragem e poderd dar origem as san¢bes previstas no artigo 1.9.h.

Capitulo 4 - Competigoes de Precisao

4.1 Definicao

Entende-se que as competi¢des de precisdao sao eventos que sao disparados com espingardas, mosquetes
ou pistolas, excluindo competicdes de tiro aos pratos e competi¢cdes de longa distancia, a menos que se
especifique o contrdrio.

4.2 Seguranga (incluindo as competigoes de tiro pratos e longa distancia)

Todos os delegados, capitdes de equipa e participantes devem estar plenamente familiarizados das
Regras MLAIC, em particular, as regras de seguranga contidas no Capitulo 3.
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4.3 Arbitros de Campo (incluindo competi¢des de tiro aos pratos e de longa distancia)

Os Arbitros de Campo serdo indicados pelo Diretor da Competicdo e cumprirdo as responsabilidades
estabelecidas no artigo 1.12.

a) Os Range Officers devem manter siléncio e proibir qualquer distracdo aos competidores durante a
competigao.

b) Os Range Officers ndo devem perturbar os competidores apds o sinal de "Comecar", exceto por razées de
seguranca. Artigo 3.1.c, e aplicar os regulamentos e sua descrigao.

4.4 Detalhes da competicdo

a) Geral
i.  Os competidores podem usar telescdpios para localizar os disparos.
ii. Treino/aconselhamento ou assisténcia a competidores é estritamente proibido.
iii.  As posicoes de deitado, joelhos e de pé sdo definidas da seguinte forma:
aa. Deitado

Os competidores devem deitar-se em superficie plana do ponto de tiro ou no tapete de tiro, com o corpo
estendido sobre o posto de tiro e com a cabega voltada para o alvo com ambos os cotovelos apoiados
nele. A espingarda deve ser apoiada por ambas as mdos e apenas por um ombro. Quando se aponta a
arma, a face/bochecha pode ser encostada na coronha. A espingarda pode ser suportada por uma
bandoleira, mas o fuste atrds da mao dianteira ndo pode ser apoiado na bandoleira ou seus acessorios. A
espingarda ndo deve tocar ou encostar em qualquer outro ponto ou objeto. Ambos os antebragos e
mangas do casaco de tiro (do cotovelo para a frente) devem estar elevadas desde a superficie do Posto de
Tiro. O antebrago que apoia a bandoleira deve formar um angulo nao inferior a 30 graus medidos na
horizontal a partir do eixo do antebrago.

bb. Pé

i.  Espingarda. O competidor deve estar em pé, livre diretamente com os dois pés em contacto com
o solo do posto de tiro ou em um pano sem nenhum tipo de apoio. A carabina deve ser segura
por ambas as mdos e/ou o ombro, pela bochecha e a parte do peito proxima ao ombro de apoio,
no entanto a espingarda ndo deve ser apoiada pelo casaco de tiro ou pelo peito além da area de
apoio do ombro e do peito. O brago superior dianteiro e o cotovelo podem ser apoiados no peito
ou no quadril. Em eventos livres pode ser usado um apoio de mdo ou uma bandoleira desde que
sejam contemporaneas.

ii. Pistola. O atirador deve permanecer livre sem apoio, e completamente dento do espaco
correspondente e atras da linha de tiro. A pistola deve ser segurada com uma mao e disparada
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com a mesma mao. O brago de tiro ndo deve ser apoiado no punho ou em qualquer outra parte
da pistola, ou por qualquer outro meio. Luvas e outros objetos que possam fornecer suporte sao
proibidos na mao e no brago que atiram.

Joelhos: O competidor deve tocar no posto de tiro com a biqueira do pé direito, o joelho direito e
o pé esquerdo. A espingarda deve ser segura com ambas as maos, com o ombro e com a
bochecha. O cotovelo oposto pode ser apoiado no mesmo joelho. A espingarda pode ser apoiada
pela bandoleira, mas a parte ou qualquer outra parte ndo pode ser apoiada na bandoleira ou seus
acessorios. Um rolo de joelhos pode ser colocado sob o peito do pé traseiro. Nenhuma parte da
coxa ou das nadegas pode tocar a superficie do posto de tiro. Entre as nadegas e o calcanhar sé
podem ser usadas calgas e roupa interior.

b) Entradas 30 minutos

Vi.

Vii.

viii.

Os seguintes sinais serdo utilizados para iniciar e parar as entradas da competicao.
aa. Comecar o tiro — Dois apitos com um apito ou similar (audivel)
bb. Cessar fogo tempordrio - Uma série de apitos curtos.

cc. Cessar fogo (final) — Um apito longo (Um tiro é considerado legar se for disparado antes
de terminar o apito).

Antes do inicio de uma entrada, os competidores podem colocar o equipamento, desde que a
linha de tiro esteja livre.

Os competidores ndo podem manusear as suas armas até que seja dado o sinal de “Tudo limpo /
All Clear” pelo Range Officer.

Depois do sinal “Tudo limpo / All Clear”, dado pelo Range Officer, os competidores tém o tempo
minimo de 5 (cinco) minutos de tempo de preparagdo (por exemplo para dar tiros em seco).

Os competidores devem estar no posto de tiro antes de ser dada a voz de “Comegar o tiro”.
Nenhuma arma de fogo deve ser carregada até que seja dado o sinal de “Comecar o tiro”

Serdo disparados 13 (treze) tiros em 30 (trinta) minutos por entrada, nos quais sdo pontuados os
melhores 10 tiros.

Um tiro de estabilizacdo/limpeza de cano pode ser disparado para zona segura
(anteparo/espaldido) desde que o Range Officer seja previamente avisado.

No caso de haver um incidente no carregamento (exemplo uma bala carregada sem pdlvora, duas
balas carregadas, etc), o competidor deve solicitar autorizagdo ao Range Officer levantando a
ma3o e indicando que efetuar um tiro para zona segura (anteparo/espalddo), de forma a que o tiro
extra ndo seja registado como um dos 13 tiros permitidos.

No caso de avarias que seja necessario a assisténcia de uma segunda pessoa, fard com que o
competidor ndo possa efetuar mais tiros nesse evento. Quaisquer repara¢des de armas de fogo
durante o evento devem ser realizadas e concluidas unicamente pelo competidor dentro dos 30
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minutos da entrada. Em nenhum caso um competidor sera autorizado substituir uma arma de
fogo ou ter um tempo adicional para a reparar.

Se a entrada tiver que ser interrompida devido a raz6es meteoroldgicas, ou por outro motivo, a
mesma serd retomada onde foi interrompida e continuara pelo tempo restante desde que os
alvos permanegcam em boas condi¢cdes. Os competidores serdo informados sobre o tempo
restante antes de retomarem o tiro. Caso os alvos tenham sido destruidos devido as condicOes
meteoroldgicas, estes devem ser substituidos e a entrada sera repetida.

Imediatamente apds o sinal de Cessar fogo (final), os competidores devem retirar a suas armas de
fogo e o respetivo equipamento da linha de tiro, com exce¢do dos que foram selecionados para
controlo de equipamento.

c) Os Deveres e responsabilidades dos competidores (incluindo competigGes de tiro aos pratos e de longa
distancia) sao:

Compreender e cumprir com todas as regras da competicdo e respetivos regulamentos.

Submeter as armas de fogo, acessérios e roupa dos Range Officers de controlo de equipamento
nos tempos designados antes da competicao, ou quando solicitados para o fazerem, conforme o
caso, e fornecerem quaisquer informacdes exigidas pelos Range Officers de controlo de
equipamento para sustentar a autenticidade da arma em quest3o.

Apresentar-se no respetivo posto de tiro, no horario estabelecido para cada prova.
Manter todas as armas e equipamento em boas condi¢Ges.

Participar e promover os objetivos do espirito da MLAIC e de bom desportivismo.

4.5 Alvos (Regras especificas para tiro aos pratos Regra 5 e longa distancia Regra 7)

a) Alvos prescritos

Eventos No. 1, 9, 11, 14, 16, 19, 27, 31, 43 e 44 utilizados no alvo de mosquete de MLAIC. (Militar
Francés C200 metros): Circulo do 10 igual a 80mm (3.15”) de didmetro, com centro preto até ao
anel do 6 medindo 400mm (15.75”) de diametro.

Eventos N2.2, 3,4,5,6,7,8,10, 11, 12,13, 15, 17, 18, 20, 23, 24, 25, 26, 28, 29, 30, 32, 33, 36, 37,
38, 39,40,41,42,45 e 46 utilizados no alvo MLAIC C50: Circulo do 10 igual a 50mm (1.97”) de
didametro, com centro preto até ao 7 medindo 200mm (7.87”), drea branca até ao 1, medindo
500mm (19.69").

A ndo ser que o alvo esteja colado em um suporte de papelao, o papel usado para os alvos devem
ter pelo menos 230 gr/ms.
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b) Os alvos terdo as seguintes indicagdes:

Canto superior esquerdo: N2 da entrada Canto superior direito: N2 alvo

Canto inferior esquerdo: N2 dorsal / competidor Canto inferior direito: N2 da modalidade

c) Informagao proibida nos alvos

Nem o nome do competidor nem a nacionalidade deve ser colocado ou identificado de forma alguma no
alvo.

d) Outras marcas nos alvos

Na pontuacdo, o valor de cada tiro, e a pontuagdo total devem ser claramente marcados no canto
inferior, e rubricadas pelo Oficial de Pontuacao.

e) Alvos individuais, duplos e eletrénicos

i.  Nas competicbes em que é utilizado o alvo C200, apenas é utilizado um Unico alvo para todos os
13 (treze) tiros para cada competidor.

ii.  Nas competicdes em que é utilizado o alvo C50, sdo utilizados 2 alvos, colocados lado a lado ao
mesmo nivel para cada competidor. Seis tiros devem ser disparados em um alvo e sete tiros no
outro. No entanto se forem utilizados alvos eletrdénicos, apenas é utilizado um alvo para os 13
tiros.

iii.  Alvos eletrénicos

aa. O alvo deve ser impresso em papel regulamentar, 550mm quadrados e deve ser branco
sujo com um centro preto

bb. Para Miguelete, Tanegashima e Hizadai, devido as dimensdes dos alvos eletrdnicos, a
pontuacdo é efetuado do 10 ao anel do 5.
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f) Os competidores tém o direito de solicitar os seus alvos, um dia depois de terem sido publicadas as
classificagdes. Quando for efetuada a pontuacao eletrdnica os alvos podem ser solicitados no final da
entrada.

g) As linhas devem ser identificadas com niimeros (tamanho minimo A4, tamanho dos niimeros 180 mm,
alternando preto sobre branco e branco sobre preto).

4.6 Pontuagao. Regras especificas para tiro aos pratos Regra 5 e longa distancia Regra 7

a) Alvos duplos

Em competi¢cdes onde sdo usados alvos duplos, apenas é permitido um maximo de sete tiros em um alvo e
seis no outro. Se houver mais de sete tiros em um alvo, os melhores resultados adicionais serdo contados
como falhas. Exemplo:

Alvo 1 (8 acertos): 10, 10,9, 9, 9, 9, 8, 7 (O melhor tiro é eliminado, 10)
Alvo 2 (5 tiros): 10,9, 9,9, 8
O resultado é: 48, 10, 10,9,9,9,9,9,9, 9, 8, 8-%(10,8,7) Total =91

Caso aconteca serem disparados mais de 13 tiros nos alvos, os tiros com maior pontuag¢do ndo serdo tidos
em conta, ou seja, apenas sao tidos em conta os 13 tiros com menor pontuagao.

b) Alvos eletrénicos

Quando s3o utilizados alvos eletrénicos os programas/computadores pontuam, registam a pontuacdo,
efetuam os desempates e imprimem os resultados. Caso se verifiguem um empate (todos os impactos serem
iguais), o tiro mais distante do centro determinard o perdedor.

c) Disparos na linha da diviséria das pontuagées
i. O ponto central do buraco da bala deve tocar na linha para contar a pontuacao.

ii. Ao pontuar, a parte externa (lado de fora) da linha serd considerada a linha para efeitos de
pontuacgao.

d) Tiro Cruzado

i.  Um tiro disparado no alvo de outro competidor deve ser sinalizado pelo atirador que o faz, ou
pelo atirador que recebe o tiro cruzado. O Range Officer contard como um 0 zero. O competidor
que desejar reivindicar ou sinalizar um tiro cruzado devera informar o Range Officer levantando a
mao.
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ii. Quando ndo se conseguir determinar qual é o tiro cruzado, o tiro mais distante do centro sera
anulado.

iii.  Os Range Officer, devem avisar ambos os competidores sobre a situa¢do antes que os alvos sejam
trocados.

e) Verificagcdo das pontuagées

f)

g)

As pontuacgGes serdo testemunhadas por um oficial do pai anfitrido e um oficial MLAIC.

Empates - modalidades individuais

Em caso de empate em eventos individuais, o vencedor é aquele que tiver o mais nimero de tiros em
cada anel pontuavel em ordem decrescente. Se o empate se mantiver, perde o atirador que tiver o tiro
pontuavel mais afastado do centro. Se o empate ainda se mantiver iremos passar para o tiro mais
proximo até se determinar o vencedor. Os trés tiros sem pontuacdo sé serdao considerados para efeitos de
desempate caso ndo se consiga determinar o vencedor na medicdao dos 10 pontos pontuaveis.

Se tiros sem pontua¢dao forem usados; os tiros de maior pontuacdo sdo medidos primeiro e assim
sucessivamente.

h) Empates - Competicdo por equipas

No caso de empates em eventos de equipas, a equipa vencedora sera determinada pela que tiver mais tiros
de valor mais elevado em cada anel, em ordem descendente. Se o empate se mantiver, perde a equipa que
tiver o tiro pontudvel mais afastado de centro do alvo e assim sucessivamente. Se o empate ainda ndo for
resolvido, o método serd utilizado de acordo com o artigo 4.6 f.

i)

k)

Na primeira avaliagdao, nenhum calibrador deve tocar o alvo, somente modelos transparentes
(medidores de sobreposicdo) podem ser usados. Se necessario, o Comité de Arbitragem usara
calibradores para estabelecer tiros perdidos. Os calibradores apenas devem ser usados uma vez em cada
buraco.

Os registos em alvos eletrénicos, devem ser mantidos por um ano. Quando alvos eletrénicos nao forem
utilizados, o Presidente ou Vice-Presidente, conforme o caso, devera manter a prova fotografica dos alvos
dos seis melhores alvos de cada evento, por um periodo de um ano e enviar cdpias para o Secretario
Geral imediatamente apds o campeonato. As fotografias devem estar em alta resolugdo e incluir os dois
alvos com todos os tiros em cada alvo.

Para permitir uma identificacdo de tiros cruzados, serd colocado sempre que possivel um papel de
suporte (contra alvo) a1/ 1,5m atras e alinhado com cada alvo.
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Os resultados definitivos, devem ser publicados duas horas antes da entrega das medalhas. O tempo de

protesto comeca as 9h00 da manha seguinte.

4.7. Armas de fogo. Regras especificas também aplicaveis para o Tiro ao prato, Regra. 5 e longa

distancia, Regra 7

a) Generalidades

a)

b)

d)

e)
f)

g)

Uma arma de fogo sé pode ser usada uma vez em cada competi¢cdo, a menos que seja compartilhada
por parentes diretos, pai, mae, filho, filha, irmao e irma e marido e mulher ou parceiros de direito civil.

A mira frontal ndo pode ser colorida, apenas pode ser de cor metadlica, preta ou branca.

Para evitar o uso de revélveres, como pistolas de tiro Unico, os competidores devem carregar pelo
menos cinco camaras em cada uma das duas primeiras séries (sequencias de pontuacgao).

O carregamento de todos os revoélveres, exceto as pistolas tipo Adams sem vareta, sdo carregados com
o cilindro no revélver.

As partes principais das replicas (cano, fechadura e cilindro) podem ser feitas de ago inoxidavel.
Sao permitidos canos cromados em espingardas de reproducao.

A mira dobravel em espingardas de longo alcance deve inclinar-se para a frente e para tras.

b) Reparagoes

a)

b)

d)

Uma reparagdo tem que se ajustar a construcdo original das armas e deve enquadrar-se no estilo
contemporaneo da sua manufatura / fabricacdo.

As faces dos fuzis/espingardas bem como os materiais utilizados nas reparac¢des, devem de ser de
material ferroso.

Ndo podem ser utilizados matérias quimicos modernos, como fibra de vidro e resina expdsi para
acondicionar os canos. No entanto os armeiros contemporaneos podem utilizar materiais tradicionais
como cola de origem animal ou a serradura.

Materiais tradicionais como cavilhas de madeira, cola animal e serradura podem ser utilizados por
armeiros contemporaneos para efetuar as reparagdes. E permitido o uso de adesivos modernos para
efetuar restauros, mas ndo pode ser usado para fixar canos ou melhorar o desempenho das armas de
fogo tendo como base o fabricado originalmente.
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c) Dados sobre as armas de fogo utilizadas pelos primeiros seis classificados

a) Nos resultados finais do Campeonato incluirdo dos detalhes das marcas/fabricante e calibres das armas
de fogo usadas pelos seis melhores competidores em cada evento.

b) A pedido do Secretdrio Geral, ou de um membro do Comité de Arbitragem, os seis primeiros
classificados deverdo fornecer para publicacdo a seguinte informacgado adicional: tipo de projétil, peso e
tamanho/calibre, tipo de pdlvora e peso e tipo de miras (aberta ou fechada/diopter).

d) Originais

Qualquer alteragdo de uma arma de fogo original que desvirtue o seu valor histérico sera desclassificada
nas competicdes no ambito da MLAIC. Se uma arma original tiver modificacdes significativas (isto &, cano
encasquilhado, ou substituicdo do cano ou substituicdo da coronha), a arma de fogo pode competir na
classe de réplicas, desde que ndo tenha sido declarada como original antes da competicdo. Armas
originais com canos modernos ou encasquilhados devem ser declaradas como réplicas antes da inspecao.
Se for declarado como original e se verificar que é uma réplica, devido a essas modifica¢des, a arma de
fogo deve ser desclassificada. O prazo limite para as armas de fogo originais versus reproducdes é de 31
de dezembro de 1899.

a) Espingardas Militares

Espingardas e Mosquetes de servigo incluindo o Enfield Volunteer (cal. .577), para utilizagdo nas
competicdes Nos. 1, 3,9, 10, 32, 37 e 40, e estdo sujeitas as seguintes regras:

i.  Asarmas devem ser fabricadas de acordo com os padrdes militares, em condi¢Ges inalteradas
€ com miras originais.

ii.  Alteragdes no ponto de mira sdao permitidas, desde que limitadas através da substituicdo de
uma lamina ou de uma mira com a mesma configuragdo e perfil da original. Ndao sdo
permitidas alteracGes a configuragdo das miras originais.

iii. Mosquetes militares do tipo de pederneira de alma lisa com mira posterior fixa (ndo
removivel) ndo sdo permitidas nas competi¢gdes n? 1 ou n2 9. A remocdo de tais miras quando
existam nao é permitida. Os mosquetes Militares de silex (pederneira) de cano liso em que a
mira traseira pode ser retirada sem alterar a arma de fogo, podem ser utilizadas com a mira
traseira seja desmontada.

iv.  Sdo proibidos gatilhos de cabelo (set triggers), apoios de ombro, apoios de face, limpar as
armas entre tiros e usar funis que tenham mais de 100mm de cumprimento.
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v. O didmetro do cano deve ser superior a 13,5mm (0,53”) para espingardas de precursdo
militares e 16,5 mm (0,65”) para mosquetes de pederneira.

Vi. E permitido o refrescamento do cano de armas de fogo militares originais, mas o calibre nio
pode ser aumento mais de 2%

vii. E proibido dobrar os canos para alterar o ponto de mira

viii. E permitido ouso de enchimentos naturais, como gérmen de trigo ou semolina.

b) Espingardas Livre

Uma espingarda livre é uma qualquer espingarda original de carregamento pela boca, ndo classificada
como militar, e com miras contemporaneas (com exclusdo de miras telescépicas ou oéticas) para utilizagdo
nas competicdes Nos. 4, 8, 15, 17, 20, 24, e estdo sujeitas as seguintes regras:

i Miras fechadas/diopter (incluindo reproducdes modernas de miras), sdo permitidas desde
gue o seu desenho seja compativel coma data de produgdo (anterior a 1900) e apropriados ao
modelo da arma. Isto aplica-se tanto as miras anteriores como posteriores.

ii. As espingardas militares com qualquer didmetro de cano/calibre podem ser usadas nas
competi¢des acima referidas. Quando uma arma militar é no contexto de uma espingarda
livre, as restricbes de limpeza entre os tiros e o uso de funis e tubos de carregamento nao se
aplicam.

iii. E proibido dobrar os canos para alterar o ponto de mira.

c) Espingardas de pederneira (faisca)

Uma arma de pederneira é uma espingarda original de carregamento pela boca, equipada com um
sistema de igni¢cdo de pederneira, com miras contemporaneas para uso nas competi¢cdes No. 2, 26, 36 e
42.

i Miras abertas ou diopteres (incluindo reproducées modernas), sdo permitidas desde que o
seu design seja compativel com o periodo de fabricacdo (até 1850) e apropriadas para este
tipo de armas de fogo.

d) Mosquetes Mecha

Um mosquete de mecha é qualquer espingarda de fecho de mecha original para uso nas competicdes
Nos. 14, 16, 19, 27 e 43 e estdo sujeitas as seguintes regras:

i As miras ndo devem ser alteradas, se for necessario uma corre¢do na mira, isso deve ser feito
por meio do uso de acessdrios. Pode ser utilizado um invélucro de latdo bem ajustado ao
redor da mira traseira com uma ranhura em forma de "U” cortada na posi¢cdo apropriada na
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face traseira, ou uma lamina inserida na ranhura da mira traseira, caso essa exista. Ndo é
permitido o uso de diopter. Os pontos de mira podem ser alongados se necessdrio através da
soldagem de metais moles caso seja necessario. Deve ser possivel reverter as miras ao seu
estado original assim que as pegas/acessérios forem removidos.

ii. Durante o carregamento, a ponta incandescente deve estar bem ajustada para evitar que
balancem.

iii. E proibido dobrar os canos para alterar o ponto de mira.

iv. Os mosquetes originais com apoio de ombro na coronha, sdo apenas elegiveis para os
eventos de replicas.

e) Pistolas e Revdlveres

E permitido o uso de qualquer pistola ou revolver original com miras contemporaneas nas competicdes
Nos. 5, 6, 7,18, 23, 25,30, 38 e 41, e estdo sujeitas as seguintes regras.

i Pistolas de tiro Unico de cano estriado de percussdo para as competicdes No. 6 e 18 devem
ter miras contemporaneas do século XIX, exemplo:

aa. As miras da frente, devem ser do tipo cabecga de alfinete com laminas estreitas com a
largura maxima de 2,03 mm (0,80”) ou em piramide estreita ou similar, mas ndo é
permitido o uso de folhas largas tipo Patridge (pistola moderna e larga).

bb. As miras traseiras devem ter entalhes em forma de “V” ou “U”.

ii.  As miras da frente dos revolveres originais elegiveis para as competi¢des No. 7, 23, 30 e 38
podem ter qualquer altura para poder auxiliar na pontaria a 25 ou 50 metros, desde que o
perfil original seja mantido.

iii. E proibido dobrar os canos para alterar o ponto de mira.
iv. Miras de pistola de estilo moderno nao sao permitidas.

V. Sdo permitidos punhos de substituicdo de fabrico moderno em revélveres originais, mas
devem ter as mesmas dimensdes, forma e superficie, e ser do mesmo material que os
originais.

e) Réplicas

Uma replica é uma cépia de uma arma de fogo original tanto na aparéncia quando na construgao. Essas
caracteristicas devem ser cumpridas:
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a) Nos eventos 1, 3, 12, 23, 31, 37 e 40, as armas de replica devem duplicar um modelo especifico e
identificdvel de arma de fogo. Um exemplo seria a espingarda naval Enfield P1858 e o revdlver
Remington modelo 1863. As armas originais usadas nesses eventos foram produzidas com um design
especifico e identificavel, e é, portanto, apropriado exigir que as réplicas estejam em conformidade
com esses designs.

i.  As principais dimensdes (comprimento total, comprimento do cano, comprimento da coronha
e a posicdo das miras dianteira e traseira (se aplicavel) devem estar dentro de 13mm das
dimensdes documentadas nas armas originais daquele modelo. E esperado que exista
algumas variacdes entre as armas originais.

ii. A formas e a aparéncia geral devem ser as mesmas do modelo especifico da arma de fogo que
estd a ser reproduzida.

iii.  As miras devem ser as mesmas do modelo especifico que estd a ser reproduzido.

iv. Os calibres devem ser os mesmos, ou seja, dentro de 10% ou 1mm, o que for menor do
modelo especifico da arma de fogo que estd a ser reproduzida.

V. O refrescamento do cano é permitido para qualquer tipo de arma de fogo civil ndo havendo
qualquer limitagdo ao calibre quando do refrescamento (observacdo: o art 4 da Constituicdo
da MLAIC diz que competimos com armas de fogo originais/histéricas na sua condicdo
inalterada, é para obedecer).

b) As réplicas usadas em outros eventos (como indicado no ponto 4.7.E.a.) devem ter as caracteristicas
de design apropriadas e contemporaneas das armas originais usadas naquele evento. As armas
originais usadas nesses eventos foram feitas de acordo com as especificacbes do comprador e é
apropriado permitir que as armas de reprodugdo tenham uma tolerancia semelhante no design,
principalmente nas dimensdes da coronha e dos punhos. Como resultado as réplicas usadas nesses
eventos, ndo precisam necessitam de ser uma copia exata de uma arma original de fogo especifica.
No entanto as réplicas devem estar em conformidade com o seguinte:

i As formas e dimensdes gerais devem ser apropriadas/adequadas ao periodo em que as
armas de fogo originais usadas foram feitas.

ii. Os tipos de fechos devem ser apropriados ao periodo em que as armas de fogo originais
usadas naquele evento foram fabricadas.

iii. As miras devem ser apropriadas ao periodo em que as armas de fogo originais foram
fabricadas.

iv.  As limitacdes de calibre, se aplicdveis deverdao ser estabelecidas nas regras do evento
especifico.

c) As pecas originais podem ser usadas para contruir réplicas modernas de uma arma de fogo antiga
original, com miras, fechos, coronha e cano no seu estilo original. Por exemplo um cano Henry
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original pode ser instalado em uma réplica coronha tipo Henry para reproduzir uma réplica da
espingarda Henry.

Para efeitos de identificacdo e para facilitar a circulacao transfronteirica dessas armas de fogo é
aconselhdvel que todas as reproducbes de armas de fogo tenham marcas de provas e nimeros de
série.

Réplicas de Espingardas Militares

Estas sdo as carabinas e mosquetes utilizados na tropa, incluido o Enfield Volunteer (cal.5777), para
uso nas competicdes Nos. 1, 3, 31, 32, 37 e 40, e estdo sujeitas as seguintes regras:

i As réplicas de espingardas militares devem seguir rigorosamente os padrdes, especificacoes e
tolerancias originais do servico militar. O passo e nimero de estrias devem replicar o padrdo
original, mas a profundidade das estrias pode ser diferente.

ii. Sdo permitidas pequenas alteracGes nas miras frontal e traseira para melhorar o ponto de
mira, desde que seja mantida a configuracao e o perfil original.

iii. As réplicas de mosquetes militares de pederneira de cano liso com mira traseira ndo sao
permitidos na competicdo No.1.

iv.  Sdo proibidos gatilhos de cabelo (set triggers), apoios de ombro, apoios de face, limpar as
armas entre tiros. No entanto é permitido e usar funis que tenham mais de 10cm de
comprimento

v. O didmetro do cano deve ser superior a 13,5mm (0,53”) para espingardas de percussdo
militares, e 16,5mm (0,65”) para mosquetes de pederneira

vi. O refrescamento do cano de armas de fogo militares é permitido, no entanto, o calibre nao
pode ser aumentado em mais de 2%

Réplicas de Espingardas Livres

Qualquer replica de espingarda militar que nao esteja classificada como espingarda militar no ponto
4.7 E.e (acima) com miras contemporaneas, (excluindo telescopio ou ético) para serem usada nas
classes de réplicas na competicdes No. 4, 8, 15, 17, 20 e 24 e estdo sujeitas as seguintes regras:

i O passo e numero de estrias devem seguir o padrdo original, mas a profundidade das estrias
pode ser diferente/alterado.

ii. Os diopteres (tanto a frente como atrds), sdo permitidos desde que o seu design seja
consistente com o periodo original de fabricacdo (antes de 1900) e sejam apropriados ao tipo
de arma de fogo.

iii. Réplicas de espingardas militares de qualquer calibre podem ser usados nos
eventos/competicdes acima. Quando uma espingarda militar é usada em tais eventos
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“Espingardas Livres”, as restricdes de limpeza entre os tiros e o uso de funis e tubos de
carregamento nao se aplicam.

Réplicas de Espingardas de Pederneira

Uma réplica de espingarda de pederneira, é uma réplica de uma espingarda equipada com um
sistema de ignicdo de pederneira/faisca, com miras contemporaneas para uso nas competi¢cdes Nos.
2,29, 36 e 42, e estdo sujeitas as seguintes regras:

i. O passo e as estrias para cada caso devem replicar o padrao original, embora a profundidade
das ranhuras possa ser diferente.

ii. Miras abertas ou diopteres (incluindo as reproducGes modernas das miras) sdo permitidas
desde que o seu design seja consistente com o periodo de fabricacdo (até 1850) e apropriado
para a arma de fogo.

Réplicas de Mosquetes de Mecha

Uma réplica do mosquete de mecha é uma qualquer cépia de um mosquete de mecha original para
uso nas competicdes Nos. 14, 16, 19 e 44 e estdo sujeitas as seguintes regras:

i.  As miras abertas ou dos diopetes sdo permitidos desde que o seu design seja consistente com
o periodo original de fabricacdo (até de 1750).

Réplicas de Pistolas e Revdlveres

Qualquer réplica de uma pistola ou revélver original com miras contemporaneas pode ser utilizadas
nas seguintes competi¢des de réplicas Nos 5, 6, 12, 13, 23, 25, 33 e 38, e estdo sujeitas as seguintes
regras:

i Réplicas de pistolas de percussdo de um Unico tiro, com cano estriado que podem ser
utilizadas na competicdo No. 6 e 33, deverdo ter miras contemporaneas do século XIX, ou
seja:

aa. As miras da frente podem ser em cabeca de alfinete, com laminas estreitas com uma
largura maxima de 2,03mm (0.80”), ou pirdmide estreita ou similar, mas ndo é
permitido o uso de folhas largas tipo Patridge (pistola moderna e larga).

bb. As miras traseiras devem ter entalhes em forma de “V” ou “U”.

ii. As miras frontais das réplicas de revélveres utilizados nas competicGes Nos. 12, 12, 23 e 38,
podem ter qualquer altura para poder auxiliar na pontaria a 25 ou 50 metros, desde que o
perfil original seja mantido.
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iii.  S3do permitidas miras frontais em malhete nas réplicas de revdlveres, desde que a cavilha
fique a face do cano.

f) Mosquetes e Pistolas de Mecha (originais e réplicas)

a)

Geral
i. Seguranca: Regra 3.3 j. deve ser rigorosamente cumprida.

ii. Revestimento: Por razdes de seguranca é permitido revestir os canos de mosquete Japoneses
de alma lisa, desde que isso ndo afete a aparéncia externa e as carateristicas histdricas. No
entanto as armas de mecha revestidas apenas sdo permitidas nas competicoes de réplicas.

iii.  Se houver menos de trés inscricGes de mosquetes originais com fecho de mecha, os atletas
que os utilizam podem atirar na classe de réplicas.

iv. As pistolas de mecha originais podem participar na classe original da competicdo No.5
(Cominazzo). Mas as replicas ndo estdo permitidas na modalidade de réplica desta
competigao.

b) Mosquetes Originais de Fecho de Mecha

c)

S3ao considerados mosquetes originais, os de cano liso, de carregar pela boca para serem utilizados
nas competicdes Nos. 14, 16, 19, 27 e 43, devem ter uma coronha de inclinagdo ligeira semelhante a
um punho de pistola. O bloco de mira traseira deve ter uma estreita ranhura, e a mira da frente deve
ter uma forma de piramide ou de cunha vertical. Qualquer mira de substituicdo deve cumprir estes
requisitos. Para facilitar o alinhamento das miras é permitido inserir um elemento na ranhura/fenda
(se existir), com um controlo deslizante estreito. Miras com pino agucado (fino) ndo sdo permitidas.
Como alternativa pode ser utilizado um bloco de latdo ao redor da mira existente com um sulco
semelhante.

Réplicas de Mosquetes de fecho de Mecha

S3o considerados mosquetes réplicas, de cano liso, de carregar pela boca para serem utilizados nas
competicGes Nos. 14, 16, 19 e 44, e estdo sujeitas as seguintes regras:

i De estilo antigo, com uma coronha de inclinagao ligeira, semelhante a um punho de pistola e
desenhada para ser para segura de encontra a bochecha (cheek stock) e ndo contra o ombro.
O bloco de mira traseira deverd ter uma estreita ranhura/fenda de pontaria, e a mira da
frente deve ser em forma de piramide ou cunha vertical.

ii. De estilo Europeu com coronha para apoiar no ombro, e em forma militar original,
frequentemente usada com um apoio bifurcado ndo é permitido. N3ao s3o permitidos
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diopteres ajustdveis, no entanto sdo permitidas miras tipo peep sight (diopter largo nao
regulavel) contemporaneos ou miras de tubo presas ao cano.

Pistolas de Mecha Originais — Tanzutsu

Sdo pistolas de cano liso, originais e de carregamento pelo cano/boca para serem utilizadas nas
competicées No. 28 e 39, e devem ser de estilo antigo Europeu ou Japonés. O bloco de mira traseira
deverd ter uma estreita ranhura/fenda e a mira frontal deve ser em forma de pirdmide ou cunha
vertical. Qualquer substituicdo de miras devera cumprir com estes requisitos. Para facilitar o
alinhamento da mira, é permitido inserir um elemento na ranhura/fenda. Miras de tune (pinhole
sights) ndo sdo permitidas. Em alternativa, um bloco de latdo a volta da mira existente com uma
ranhura semelhante é aceitavel.

Pistolas de Mecha Originais — Réplicas de Pistolas Japonesas Tanzutsu

Pistolas de Mecha, sdo utilizadas nas competicdes Nos. 28 e 29, serdo de estilo Japonés e serdo de um
formato semelhante, mas mais curtos que o mosquete japonés. As alternativas ndo Japonesas que
cumpram os requisitos sdo aceitaveis desde que seja possivel apresentar provas fotograficas claras,
juntamente com o tamanho aproximado do original. Para ser aceitdvel, a pistola deve estar em
conformidade com a fotografia apresentada na sua totalidade com especial aten¢do ao calibre e as
miras, e nao justificar o uso de um detalhe especifico por si sé. Estas documentos alternativos e as
provas documentais de apoio devem ser submetidas a inspecdo antes do inicio de qualquer
competicdo. Evidéncias de forma a alterar os requisitos previamente mencionados, podem ser
apresentados ao Secretdrio Geral para consideragao pelo Comité de Armas antes de um Campeonato.

i. A forma geral da pistola deve ser baseada em fotos ou ilustragdes publicadas existentes de
pistolas de mecha japonesas.

ii. O cano deve ser liso (sem estrias) com um didmetro minimo de 0,34” (equivalente a 1
monme (moeda chinesa)). A parte exterior do cano deve ser redonda ou octogonal, exceto
na boca do cano em que pode ter uma ponta maior que as dimensées médias do cano. Esta
zona pode ser redonda ou octogonal. A mira frontal devera ser instalada neste extremo do
cano a menos que haja provas convincentes do contrario.

iii. O revestimento do orificio pode ser aparafusado no cano por razdes de seguranga. Os canos
ndo podem ser perfurados transversalmente e bloqueados no outro lado.

iv. O cano deve ser localizado na coronha, encaixado na parte traseira por uma “cauda”,
localizada em uma reentrancia na coronha de madeira sob a faixa do cano (rever este ponto!).
Refor¢os de madeira neste ponto ndo sdo permitidos.

V. As miras devem obedecer ao formato tradicional japonés (um bloco de metal com uma fenda
estreita ou uma ranhura quadrada na mira traseira). As miras podem ser deslocadas, mas ndo
é permitido ajustes para correcdo de altura ou lateral (vento). A mira da frente deve ser reta e
cOnica com um topo estreito e plano, ou uma lamina estreita de lados paralelos com uma
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largura maxima de 0,080 com um topo plano. Quaisquer asas/pecas de ajuste lateral devem
ser removidas apods o ajuste ser efetuado, semelhante aos revolveres militares.

O fecho deve simular o formato tradicional de trava pressdo japonesa com serpentina/bobine
externa instalada na placa. S3o proibidas posi¢cdes intermédias e gatilhos ajustados. A mola
principal em latdo pode ser externa ou interna (mas ndo de ago), ou uma mola de aco (tipo
relégio) de latdo. Molas de compressdo em aco sdo permitidas. Molas de compressado de aco
sdo permitidas para fechaduras com mola de retorno. O fecho deve ser fixo na coronha pela
faixa da culatra na frente e por um pino de encaixe firme através da coronha na parte
traseira.

O gatilho deve ser uma placa plana ou uma “bola em um poste” ou com base em ilustracdes
publicadas e existentes de gatilhos de mosquetes japoneses.

As coronhas devem estar de acordo com os perfis ilustrados e devem ser de comprimento
total em madeira laqueada, pintada ou polida. Ndo podem ter chapa de coice de metal,
embora um pequeno pedaco de metal pode leva-lo dentro do perfil da armacdo. Eles ndo sao
cortados.

N3o sdo permitidos parafusos em nenhum lugar, exceto para fixar o tampao da culatra no
cano e o revestimento. Isso inclui a fechadura e a tampa da panela. Isto inclui a fechadura e a
tampa da panela. Ndo sdo permitidos acessérios de parafuso em escudos de chave barril.

A tampa da panela (cagoleta) deve ficar bem ajustada a panela de forma e ser
suficientemente apertada para evitar que ela se abra quando a pistola for inclinada, o que ira
fazer com que seja exposto a pdlvora quando o fosforo esta a ser colocado na serpentina. A
panela deve ser fixada no lado direito e alinhada com a linha central da barra.

A Mecha permanecerd na arma durante o disparo. Isto pode efetuar-se através do uso de um
pino na serpentina, segurando a ponta apagada do fésforo na mao que atira, ou passando o
fésforo por um orificio na coronha ou por um anel aberto ou fechado sob a faixa do cano.
Nenhum anel deste tipo deve ser aparafusado na faixa do cano e pode ser fixo ou giratdrio.

4.8. Munigoes. Regras especificas também aplicadas para tiro aos pratos Regra 5 e longa distancia

Regra 7

b)

Apenas pode ser utilizada pélvora preta de producdo industrial. Qualquer Arbitro MLAIC pode solicitar

uma amostra de pdlvora de qualquer competidor a qualquer momento, pode podera ser enviada

posteriormente para analise.

Tacos

N3o sdo permitidos tacos de plastico em nenhuma competicao.

Os tacos devem ser feitos de materiais naturais e/ou organicos.
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c) Projeteis

As balas devem ser do estilo associado a arma de fogo original, a saber:
aa. Armas de pederneira e de mecha — apenas esfera redonda.
bb. Pistolas de percussdo estriadas — apenas esfera redonda
cc. Revélveres de percussdo — bala redonda ou cénica
dd. Espingardas militares de percussao — balas militares de estilo original (contemporaneo)
ee. Espingardas sem percussao — bala redonda ou qualquer tipo de bala alongada

N3do podem ser utilizados projeteis pré-estriados em armas que nao foram desenhadas para esse
tipo de projeteis.

Nenhum projétil de estilo moderno o wadcutter pode ser utilizado em nenhuma competicao,
exceto conforme permitido e indicado acima para espingardas sem percussdo Regra 4.8.C.i) ee)
acima.

4.9. Acessorios. Regras especificas também aplicadas para tiro aos pratos Regra 5 e longa distancia

Regra 7.

a) Bandoleiras

As bandoleiras devem ser originais ou reprodugdes contemporaneas. As bandoleiras de precisao
modernas ajustaveis, incluindo as de ponto Unico de fixacdo sdo proibidas.

A bandoleira ndo deve ser fixada a espingarda de modo a dar apoio ao atirador semelhante ao
que dado por uma bandoleira de ponto Unico.

O seguinte sera permitido desde que a separacgdo entre as duas extremidades ndo seja inferior a
8 polegadas (203mm):

aa. do cano ao guarda mato do gatilho

bb. da ponta dianteira do fuste para o guarda-mato

cc. do cano para a traseira da coronha

dd. da extremidade dianteira do fuste para a parte traseira do fuste

Uma explicagdo esta disponivel no site oficial da MLAIC
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As extremidades da bandoleira ndo devem ser unidas em um Unico ponto de fixagdo.

No caso de espingardas underhammer, onde ndo ha fuste de madeira as duas extremidades da
bandoleira podem ser anexadas/presas ao cano, mas ndo podem estar a menos de 8 polegadas
(203mm) uma da outra.

As bandoleiras devem ser fabricadas em couro, lona ou outro material adequado disponivel no
século XIX. Ndo podem ser utilizados materiais modernos como o nylon. Nenhuma parte da
bandoleira pode exceder 2,5 polegadas (63mm) de largura ou 0,25 polegadas de espessura. As
tiras ndo podem ter camadas duplas ou correias.

Apenas bandoleiras de estilo militar sdo permitidas nas competi¢cdes No.s 1, 3,9, 10, 11, 31, 32,
37 e 40. As bandoleiras s6 podem ser fixadas com os ganchos originais.

Sdo permitidas bandoleiras nas espingardas de caca originais, incluindo as espingardas de caca
inglesas sem acessérios de funda, desde que a fixacdo seja feita por correias, cordas ou outros
meios adequados, sem causar danos a espingarda. Sdo proibidas bandoleiras giratérias e
bracadeiras modernas. Para provas com espingardas livres; competi¢des n.2s 2, 4, 8 e 15, as
correias devem ser constituidas por elementos paralelos.

Nao é permitida a utilizacdo de cordel, couro, corda ou qualquer outro meio mecanico para fixar a
bandoleira ao guarda-mato, que possa entrar em contacto com o gatilho.

N3do é permitido enrolar a funda de modo a impedir que seja aplicada uma tensdo igual as
fixagOes da bandoleira na espingarda, ou seja, introduzir o brago na funda e torcer de modo a que
toda a tensdo seja colocada na fixac3o frontal. E proibido colocar o braco dianteiro entre duas
camadas da bandoleira.

Ndo devem ser utilizados ganchos, botdes ou outros dispositivos instalados no casaco para
suportar a bandoleira.

As bandoleiras sdo proibidas nas armas de mecha.

Apoio de mao

Os suportes para os apoios de mao devem ser originais ou réplicas de originais, e sé devem ser utilizados
em armas de fogo originalmente concedidas para terem este acessorio.

Funis e tubos de carregamento

Os funis longos e os tubos de carga podem ser utilizados em todas as competi¢cdes exceto No.s 1,
3,9,10, 11, 31, 32, 37, e 40.
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ii.  Os funis curtos (100mm, 4” cumprimento maximo do bico), sdo permitidos nas competi¢cdes Nos.

1,3,9, 10, 11, 31, 32, 37 e 40, para evitar derramamento de podlvora.

d) Varetas de limpeza

As varetas de limpeza podem ser utilizadas em todas as competi¢cdes exceto nas No.s 1, 3, 9, 10, 11, 31,

32,37 e 40.

e) Vestuario nas competicoes de MLAIC

i.  Vestudrio proibido nas competicdes MLAIC

aa.

bb.

CC.

dd.

ee.

Calgas de tiro pesadas/reforgadas do tipo utilizadas na ISSF.

Calgas pesadas, rigidas e inflexiveis (como as feitas de couro ou de lona de peso
duplo) que podem ou n3o ter estribos/reforcos nas pernas para proporcionar apoio
adicional, incluindo calcas que usam dispositivos ou meios especiais para imobilizar
ou reduzir indevidamente o movimento das penas e da parte inferior do corpo do
atirador ou melhorar artificialmente o seu desempenho.

Suspensdrios e apoios para as costas, apoios rigidos para as penas e joelhos, apoios
rigidos/imobilizadores para os pulsos e cotovelos. Se um atirador precisar de usar
algum tipo de apoio por razbes médicas, o seu delegado deve apresentar provas
médicas ao Secretdrio Geral antes da prova. Em nenhuma circunstancia sdo
permitidos apoios de pulso em provas de pistola.

Calgado que se estende acima da articulagdao do tornozelo em eventos com armas
curta/pistolas de fogo.

Luvas que ultrapassem a articulagdo do pulso em eventos com armas curta/pistolas
de fogo.

ii.  Vestudrio permitido nas competi¢ées de MLAIC

aa.

bb.

CC.

Casacos de tiro de fabrica semelhantes aos utilizados na ISSF.

Qualquer casaco pesado utilizado para uso normal, desde que nao esteja equipado
com um suporte rigido.

Calgas de tiro feitas de material leve e flexivel, como algodao, sem qualquer reforgo
gue dé apoio artificial. A pedido do Range Officer, qualquer atirador que tenha todo o
seu equipamento de tiro deve poder agachar-se e voltar a posi¢do de tiro.
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dd. Joelheiras e/ou reforcos costurados nas calcas autorizadas em cc) acima.

ee. Cotoveleiras flexiveis e almofadas de recuo fabricadas a partir de substancias
organicas.

f) Tapetes de tiro, para além de qualquer superficie existente nas mesas de tiro, sdo permitidos para as

provas de deitado.

4.10. Normas para Carreiras de Tiro. Regras especificas também aplicadas para tiro aos pratos Regra 5

e longa distancia Regra 7

a) Alvos

Vi.

Vii.

Os porta alvos devem ser rigidos e estar em boas condi¢des e alinhados paralelamente com as
linhas de tiro e estarem a uma distancia correta para cada linha de tiro, seja a 25m, 50m, ou
100m, pode haver uma margem de erro de 0,5%.

Os alvos devem ser fixados em seguranca em placas de apoio rigidas projetadas para manter os
alvos iméveis durante a competicdo. Essas placas devem ser fixadas as armacdes de maneira a
permitir trocas rapidas de alvos.

Os bastidores dos alvos devem ser contruidos de modo a que a altura do centro do alvo seja:
- a 25 metros distancia 140 cms + 10cms / - 20cms

- a 50 metros distancia 100 cms + 25 cms / 50 cms

- a 100 metros distancia 150 cms +/- 100cms

acima do nivel do ponto de tiro (chdo ou mesa da posi¢do de deitado)

Cada linha de tiro deve ser construida de forma a proporcionar uma linha de tiro continua para
cada classe de provas e deve incluir no minimo 15 postos de tiro para cada distancia mencionada
no ponto i) acima.

Cada competidor deve dispor de uma mesa ou banco de tiro de construcdo solida/robusta e de
altura ndo superior a 1 metro, para efeitos de carregamento.

Quando forem fornecidas mesas para tiro na posicdo deitado, estas devem ser de construgdo
rigida e poderem ser deslocadas para os concorrentes esquerdinos.

Deve haver espaco suficiente para, pelo menos, um arbitro/oficial de equipa atrds de cada
atirador.
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viii.  Cada competidor deve ter uma cadeira

b) Bandeirolas

i. O Diretor da Competicao, devera fornecer indicadores de vento para uso durante as competicdes
MLAIC que podem incluir o seguinte:

aa. Cata vento giratério e bola
bb. Estacas com bandeiras de pano
cc. Estavas com fitas ou serpentinas

dd. Galhardetes suspensos numa linha horizontal continua.

ii.  Asbandeirolas, devem ser utilizadas nas competi¢cdes de carabinas. Estas devem estar claramente
visiveis por todos os concorrentes e colocadas em intervalos de 50m em cada extremidade da
pista, entre a linha de tiro e as armagoes dos alvos apropriados. O Diretor da Competicdo ou o
Range Officer, podem fornecer bandeirolas de vento adicionais para se adaptarem a quaisquer
peculiaridades da sua area de tiro.

iii.  Os competidores ndo podem utilizar indicadores de vento pessoais.

4.11 Modalidades de Precisao

a) Espingardas e Mosquetes eventos individuais
No. 1 Miquelet — Individual O e R — Equipas No. 9 Gustav Adolph (O) e No. 31 Halikko (R)
A) Arma de fogo: Mosquete militar de pederneira, de cano liso >/= 16,5 mm (0,65)
B) Miras: Originais. Sem mira traseira
C) Alvo: De espingarda MLAIC C200 metros
D) Posicdo: De pé
E) Distancia: 50 metros
F) Projétil: Apenas bala redonda
G) Limpeza: Nado esta permitido

H) Funil: Tubo curto
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No. 2 Maximilian - Individual O e R - Equipas: No. 26 Wedgnock (O) e No. 29 de Lucca (R)

No.

No.

A) Arma: Espingarda livre de pederneira de qualquer calibre

B) Miras: Contemporaneas, incluindo miras de reproducdo de estilo original
C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posicdo: Deitado

E) Distancia: 100 metros

F) Projétil: Apenas bala redonda

G) Limpeza: Permitido

H) Funil: Permitido

3 Minie - Individual O e R - Equipas: No. 10 Pauly (O) e No. 32 Magenta (R)

A) Arma: Espingarda de percussdo militar de cano >/=13,5 mm (0,53”), incluindo a Enfied Volunteer.
B) Miras: Miras de padrao original

C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posigdo: Deitado

E) Distancia: 100 metros

F) Projétil: Balas de estilo original de acordo com a espingarda militar

G) Limpeza: Nao estd permitido

H) Funil: Tubo curto

4 Whitworth - Individual O e R - Equipas No. 20 Rigby (O e / ou Open R)
A) Arma: Espingarda de percussao livres (que ndo podem ser usados no Minie No. 3)

B) Miras: Contemporaneas, incluindo miras de reproducdo de estilo original. Diopteres (permitidos a
frente e atrds), se compativeis com a época.

C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posigdo: Deitado

E) Distancia: 100 metros

F) Projétil: Bala redonda, ou qualquer tipo de bala alongada

G) Limpeza: Permitido
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H) Funil: Permitido

No. 8 Walkyrie — Senhoras individual O e R — Equipas No. 17, Amazonas (O e / ou Open R)

A)
B)
Q)
D)
E)
F)
G)

H)

Arma: Espingarda de percussao livres ou militar

Miras: De acordo com as regras das espingardas livres ou militares
Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

Posicdo: Deitado

Distancia: 100 metros

Projétil: Bala redonda, ou qualquer tipo de bala alongada

Limpeza: Permitido

Funil: Permitido

No. 14 Tanegashima - O e R Individual - Equipas: No.19 Nagashino (O e /ou R Open No.7 equipe Nobunaga)

(0)

A)

B)
Q)
D)
E)
F)
G)

H)

Arma: Mosquete de mecha de cano liso, coronha com apoio de face de qualquer calibre de classe
original.

Miras: Contemporaneas, incluindo miras de reproducdo de estilo original
Alvo: De espingarda MLAIC C200 metros

Posicdo: De pé

Distancia: 50 metros

Projétil: Apenas bala redonda

Limpeza: Permitido

Funil: Permitido
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No. 15 Vetterli - Individual O e R - Equipas No. 24, Pforzheim (O e/ou R)

A) Arma: Qualquer mosquete de pederneira ou mecha, qualquer espingarda de pederneira ou percussao
B) Miras: De acordo com as regras de cada classe

C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posicao: De pé

E) Distancia: 50 metros

F) Bala redonda, ou qualquer tipo de bala alongada

G) Limpeza: Permitido

H) Funil: Permitido

No. 16 Hizadai - Individual O e R - Equipas No. 43, Hibuta (O) e No. 44, Hinawa (R)

A) Arma: Arma: Mosquete de mecha de cano liso, coronha com apoio de face de qualquer calibre de
classe original. Mosquete de mecha de cano liso de qualquer calibre na classe de réplica.

B) Miras: Contemporaneas, incluindo miras de reprodugdo de estilo original
C) Alvo: De espingarda MLAIC C200 metros

D) Posigdo: Joelhos

E) Distancia: 50 metros

F) Projétil: Apenas bala redonda

G) Limpeza: Permitido

H) Funil: Permitido

No. 36, Pensilvania - Individual O e R — Equipas No. 42 Kossuth (O e / ou Open R)
A) Arma: Mosquete livre de pederneira de qualquer calibre
B) Miras: Contemporaneas, incluindo réplicas de estilo original da época
C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posigdo: De pé
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E) Distancia: 50 metros
F) Projétil: Apenas bala redonda
G) Limpeza: Permitido

H) Funil: Permitido

37 Lamarmora — O e R individual — Equipas No. 40, Enfield (O e/ ou R Open) Equipas No. 46 Koniggratz

A) Arma: Espingarda militar de percursdo >/=13,5mm (0,53”)

B) Miras: Originais (pequenas alteracdes sdo permitidas)

C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posicdo: De pé

E) Distancia: 50 metros

F) Projétil: Balas de estilo original associadas a esta espingarda militar
G) Limpeza: Ndo esta permitido

H) Funil: Tubo curto

Espingardas e Mosquetes eventos por equipas

9 - Gustavo Adolfo: Equipas de 3: Regras de No. 1 de Miguelete (O)

10 - Pauly: Equipas de 3: Regras No 3 de Minie (O)

11 - Versalles: Agregado das equipas No. 9 e No. 10

17 - Amazonas: Equipas de 3. Regras No. 8 de Walkyrie (O e/ou R em conjunto)
19 - Nagashino: Equipas de 3: Regras No. 14 de Tanegashima (O e/ou R em conjunto)
20 - Rigby: Equipas de 3: Regras No. 4 de Whitworth (O e/ou R em conjunto)
24 - Pforzheim: Equipas de 3: Regras No. 15 de Vetterli (O e/ou R em conjunto)
26 - Wedgnock: Equipas de 3: Regras No. 2 de Maximilian (O)

27 - Nobunaga: Equipas de 3: Regras No. 14 de Tanegashima (O)

29 - Lucca: Equipas de 3: Regras No. 2 de Maximiliano (R)

31 - Halikko: Equipas de 3: Regras No. 1 de Miguelete (R)
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32 - Magenta: Equipas de 3: Regras No. 3 de Minie (R)

40 - Enfield: Equipas de 3: Regras No. 37 de Lamarmora (O e/ou R em conjunto)

42 — Kossuth: Equipas de 3: Regras No. 36 de Pennsylvania (O e/ou R em conjunto)
43 - Hibuta: Equipas de 3: Regras No. 16 de Hizadai (O)

44 - Hinowa: Equipas de 3: Regras No. 16 de Hizadai (R)

46 - Koniggratz: Equipas de 3: Regras No. 37 Lamarmora (O)

Modalidades de armas curtas individuais

5 Cominazzo - Individual O e R — Equipas: No. 25 Wogdon (O e/ou R) e No. 41 Egg (O)

A) Arma: Pistola livre de pederneira de tiro Unico de cano liso. Diametro minimo do cano 11mm (0,43")
B) Miras: Contemporaneas

C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posicdo: De pé

E) Distancia: 25 metros

F) Projétil: Apenas bala redonda

G) Limpeza: Permitido

H) Funil: Permitido

N2 6 Kuchenreuter - Individual O e R/S (replica side-lock) e R/U (replica underhammer)

— Equipas: No. 18 Boutet (O) e No. 33 Forsyth (R)

A) Arma: Pistola de percussao, estriada de qualquer calibre
B) Miras: Contemporaneas do sec. XIX

C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posigdo: De pé

E) Distancia: 25 metros

F) Projétil: Apenas bala redonda
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Nota: Replica underhammer e réplica side-lock devem competir em divisdes separadas nos
Campeonatos do Mundo e Zona ou Grandes Prémios quando tém mais de 20 competidores em
Kunchenreuter R. Se houver menos competidores, ou em outras competigdes que usem as regras da
MLAIC a divisdo ou divisGes separadas underhammer e side-lock ficara ao critério dos organizadores.

Limpeza: Permitido

Funil: Permitido

7 Colt - Individual O — Equipa: No. 30 Adams (O)

A)
B)
Q)
D)
E)
F)
G)

H)

Arma: Revolveres de percussao (civis ou militares), apenas originais!

Miras: Contemporaneas. Alturas ilimitadas na mira traseira, mas o perfil deve ser original.
Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

Posicdo: De pé

Distancia: 25 metros

Projétil: Bala redonda ou ogival

Limpeza: Permitido, apenas quando todas as camaras estiverem vazias

Funil: Permitido

12 Mariette - Individual R - Equipas No. 13 Peterlongo (R)

A)
B)
Q)
D)
E)
F)
G)

H)

Arma: Revolveres de percussdo militares, apenas replicas (sujeitos a normas e limitagGes militares)
Miras: Contemporaneas. Alturas ilimitadas na mira traseira, mas o perfil deve ser original.

Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

Posicao: De pé

Distancia: 25 metros

Projétil: Bala redonda ou ogival

Limpeza: Permitido, apenas quando todas as camaras estiverem vazias

Funil: Permitido
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No. 28 Tanzutsu - Individual O e R - Equipa No. 39 Kunitomo (O/R em conjunto)

A) Arma: Pistolas de mecha, de cano liso, tipo Japonés, de qualquer calibre, de tipo Europeu de grande
calibre respeitando os originais.

B) Miras: Contemporaneas, o perfil sera de estilo original
C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posicdo: De pé

E) Distancia: 25 metros

F) Projétil: Apenas bala redonda

G) Limpeza: Permitido

H) Funil: Permitido

No. 23 Donald Malson - Individual O e R

A) Arma: Revolveres de percussdo livres em eventos originais (O) ou replicas (R). devem ser os mesmos
utilizados no evento de Mariette ou Colt

B) Miras: Contemporaneas. Alturas ilimitadas na mira traseira, mas o perfil deve ser original.
C) Alvo: De pistola MLAIC C50 metros

D) Posicdo: De pé

E) Distancia: 50 metros

F) Projétil: Bala redonda ou ogival

G) Limpeza: Permitido, apenas quando todas as camaras estiverem vazias

H) Funil: Permitido
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No. 38 Remington — Esta prova consistira na soma das pontuag¢des alcancadas das provas de revdlveres Colt
ou Mariette de 25m e Malson 50 metros revélver. A arma de fogo serd a mesma em ambas as competicdes.

d) D. CompeticGes de armas curtas por equipas

No. 13 - Peterlongo: Equipas de 3: Regras No. 12 de Mariette (R)

No. 18 - Boutet: Equipas de 3: Regras No. 6 de Kuchenreuter (O)

No. 25 - Wogdon: Equipas de 3: regras No. 5 de Cominazzo (O e/ ou R)

No. 30 - Adams: Equipas de 3: Regras No. 7 de Colt (O)

No. 33 - Forsyth: Equipas de 3: Regras No. 6 de Kuchenreuter (R) — (R/S e/ ou R/U)
No. 39 - Kunitomo: Equipas de 3:Regras n 2 28 de Tanzutsu (O e/ou R)

N2 41 - Egg: Equipas de 3: Regras n2 5 Cominazzo (O)

N2 45 - El Alamo: Equipas de 3: Regras n? 23 de Donald Malson (O e R)
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Capitulo 5 - Tiro aos pratos

Sempre que indicado, aplicam-se as disposi¢des do Capitulo 4 — CompeticSes de Precisdo

5.1 Competicoes de Tiro aos Pratos

N2 21 - Manton

Armas de fogo de pederneira de qualquer calibre — O e R. Total de 50 pratos disparados em duas
rondas separadas (uma de manha e outra a tarde do mesmo dia) em diferentes campos se possivel,
durante o tempo de 75 minutos disparam 25 pratos num total de 5 postos de tiro.

N2 22 - Lorenzoni

Armas de fogo de percussdo de qualquer calibre — O e R. Total de 50 pratos disparados em duas
rondas separadas (uma de manha e outra a tarde do mesmo dia) em diferentes campos se possivel,
durante o tempo de 60 minutos disparam 25 pratos num total de 5 postos de tiro.

N2 34 - Hawker
Equipas de trés concorrentes do N2 21 — O e/ou R Aberto
N2 35 - Batesville

Equipas de trés concorrentes do N2 22 — O e/ou R Aberto

5.2 Regulamentos

Serd nomeado um Juri, composto por 3 membros de diferentes paises, este Juri sera nomeado pelos
membros do subcomité das espingardas para aprovar a carreira de tiro e para resolver as reclamagdes e
guestSes que surjam. Eles vdo ser os responsdveis por assinarem um relatério oficial sobre a arbitragem da
competicdo, que serd anexado a documentacao oficial da competicao.

5.3 Stand de Tiro

a) O stand deve estar ao mesmo nivel que o topo do al¢apao.
b) Os stands devem ser marcados com um quadrado ou circulo de 70 cm.

¢) Para armas de pederneira (N2 21) e de percussdo (N2 22), devem existir cinco suportes a 8 metros do
ponto em que o voo do alvo de argila intersecta o nivel dos suportes. As bancadas deverdao estar
localizadas: 70 graus a esquerda, central, 35 graus a esquerda, central, 35 graus direita e 70 graus direita.

d) Devem ser colocadas mesas de carregamento individuais num ponto conveniente atras dos postos de tiro.

e) Uma mesa de limpeza/reparacgdo serd colocada numa posi¢do segura adjacente as bancadas ou num local
conveniente adjacente ao campo.



f)

g)

h)
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Se nao for possivel posicionar a mesa de repara¢do em seguranga devido a topografia do campo de tiro
ou por qualquer outro motivo, ou se o posicionamento da mesa de reparagdo representar um risco para
os atiradores ou para qualquer outra pessoa, o Range Officer devera interromper o tiro por razdes de
seguranca e para permitir que a arma seja limpa. Neste caso, o relégio serd parado e o tempo perdido
sera contabilizado no final da entrada.

O competidor que tiver um erro de disparo ou incidente de carregamento e a arma permanecer
carregada devera dirigir-se a esta mesa para reparar a arma sob a supervisdo do Range Officer. Se for
encaminhado para esta mesa, o competidor ndo podera voltar aos seus postos de carregamento com a
arma de fogo até que esta esteja descarregada. O competidor poderd voltar a mesa de carregamento
para recolher ferramentas e outros itens a fim de tornar a arma segura, deixando a arma nas maos de um
range officer, se necessario.

O Range Officer permitira que os outros competidores continuem enquanto o competidor estiver a
reparar a sua arma.

Se o Range Officer interromper o tiro, deverd acrescentar tempo adicional no final da entrada.
Sempre que possivel, serd utilizado um lancador de pratos de libertacdo acustica.

Ao utilizar as carreiras de tiro da ATA. Todos os postos de tiro para pederneira e percussdo deverao estar
a mesma altura que a estagcdo nimero 3 da ATA. Esta regra colocara o competidor de trap com os pés a
mesma altura do braco de lancamento da maquina de trap.

5.4 Lancador de Pratos

a)

b)

c)

d)

O ponto em que o prato sai do alcapdo e o ponto aproximado em que aterra devem ser claramente
assinalados de modo a serem visiveis de todas as bancadas.

O langador do prato deve ser regulado para langar centralmente, com o prato a aterrar a 60 metros (mais
ou menos 5 metros) do ponto em que o voo prato intersecta o nivel das bancadas. A altura do prato deve
ser de 2 metros acima do nivel das bancadas a 10 metros a frente deste ponto de intersecgdo. O ponto de
10 metros ndo deve ser marcado.

Uma avaria do langador de argila devera ser comunicada ao Range Officer, que decidira se deve mudar o
langador, continuar ou parar a entrada.

No caso de a entrada ser interrompida devido a uma avaria persistente do equipamento técnico, ou se o
langador tiver de ser substituido, o reldgio deve ser parado, o tempo decorrido e as pontuagdes obtidas
até esse momento devem ser registadas. Quando o problema tiver sido resolvido ou se o langador tiver
sido substituido, a entrada deve ser retomada no ponto em que foi interrompido. Se o tempo de paragem
for superior a 10 minutos, os atiradores podem limpar as suas armas antes do reinicio da entrada e ter a
oportunidade de verem um prato de ensaio. A entrada ndo deve ser reiniciada desde o inicio.
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5.5 Pratos

a) O prato deve ser do tipo normalizado utilizado no tiro com trap olimpica.

5.6 Espetadores

a) Devem estar pelo menos trés metros atrds das mesas de carga e manter-se em siléncio.
b) N3o podem falar com os concorrentes nem prestar-lhes qualquer tipo de assisténcia.

¢) Todos os telemdveis devem ser desligados na zona de tiro durante a competicao.

5.7 Range Officer e oficiais de classificagoes

O Range Officer, que sera nomeado pelo M.D., devera conhecer as regras aplicaveis do MLAIC e, sempre que
possivel, ter conhecimentos e experiéncia em armas de fogo de carregamento pelo cano e em competicdes
do MLAIC.

a) O Range Officer controla o tiro, com a assisténcia de trés oficiais para a pontuacdo. Poderd ser nomeado
um Oficial de Seguranca de Armas de Fogo adicional para supervisionar a descarga e reparacdo de armas
de fogo na mesa apropriada. Estes oficiais sdo as Unicas pessoas autorizadas a intervir se um concorrente
tiver dificuldades.

b) Os arbitros assinalam cada prato falhado levantando um braco.

¢) O Range Officer observa os sinais dos oficiais e, com base na maioria (em caso de desacordo), anuncia
claramente o resultado para todos ouvirem.

d) Se o numero de oficiais for insuficiente, pode ser pedida a assisténcia de um concorrente experiente,
desde que isso ndo interfira com a sua pontaria nem tenha impacto no resultado da competi¢ado.

5.8 Entradas

a) Cada entrada implica o langamento de 25 pratos por concorrente em 60 minutos para Lorenzoni e/ou em
75 minutos para Manton.

b) A limpeza das armas de fogo deve ser efetuada num periodo de cinco minutos imediatamente antes do
langamento do prato de ensaio e sob a supervisdao do Range Officer.

i.  Quando as armas de fogo tiverem sido libertadas, o concorrente carregara e transportard a arma
de fogo para o posto que lhe foi atribuido.

ii.  Antes doinicio de cada entrada, todos os concorrentes devem observar um prato de ensaio.
iii.  Asarmas de fogo ndo devem ser apontadas para o prato de ensaio!
iv. O concorrente que estiver na primeira bancada permanecera na bancada e iniciara a prova.

v.  Os outros concorrentes devem fazer fila por ordem no lugar que lhes foi atribuido.
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vi. O tempo da entrada comecara a contar quando for langado o primeiro prato de prova.
S6 pode ser efetuado um disparo em cada prato.
Podem ser utilizadas armas de fogo de cano duplo, mas apenas com um cano carregado de cada vez.

Uma falha de ignicdo é definida como a incapacidade de igni¢cdo da carga principal devido a uma falha no
sistema de ignicdo ou na prdpria carga principal. Isto pode dever-se a uma pederneira ou tampa de
percussao defeituosa; incrustacao ou obstrucdo do bocal ou do respiradouro; falta de ignicdao devido ao
facto de a pdlvora de escorva se ter molhado em tempo himido ou ter sido expelida do recipiente devido
a condicdes de vento extremo.

Sao permitidas as seguintes falhas de ignicado, por estafeta, sem penalizacao:

i. Trés (3) falhas de tiro por entrada para armas de fogo de pederneira sdo permitidas sem
penalizacdo. Serdo permitidos mais trés disparos falhados, mas cada disparo falhado serd
considerado como uma perda do prato. Cada competidor tera direito a um maximo de 6 falhas de
tiro. Se o competidor errar mais um disparo, devera retirar-se da entrada (ndo da competicdo
geral).

ii. E permitida uma (1) falha de tiro por entrada para armas de fogo de percussdo sem penalizacdo.
Serdo permitidas mais cinco falhas de tiro, mas cada falha de tiro sera considerada uma perda do
prato. Cada competidor tera direito a um mdaximo de 6 falhas de tiro. Se o competidor errar mais
uma vez o tiro, deverd retirar-se da entrada (ndo da competicao geral).

iii.  Uma (1) falha de pontaria em cada ronda adicional de desempate.

Por cada erro de tiro permitido sem penalizacdo, serd lancado um alvo de barro suplementar na mesma
bancada.

Se uma falha de ignicdo se dever a uma falha mecénica da arma de fogo (exceto devido a problemas de
ignicdo), sera concedida uma “falha extra permitida”. A proxima falha mecanica é uma perda de prato.

Se um concorrente disparar antes do comando “Pull”, serd considerado como uma falha.
Se o langador for reparado ou substituido, serd langado um novo prato de ensaio.

Se um prato ndo for langado imediatamente apds a ordem “Pull”, o concorrente pode recusar-se a
disparar sem incorrer em penalizagdo, mas deve tornar claras as suas acdes levantando a arma de fogo.

A atribuicdo das bancadas é pré-determinada pelos responsaveis.

Cada concorrente deve disparar o seu primeiro tiro na sequéncia atribuida, mas pode subsequentemente
disparar em qualquer ordem assim que estiver pronto. Nessa altura, deve dirigir-se ao posto de espera
para aguardar a sua vez. Este ponto deve ser colocado a pelo menos 3 metros de distancia do posto
numero 3. Se o primeiro concorrente tiver um erro de disparo ou uma avaria mecanica, o Range Officer
devera permitir que o segundo concorrente prossiga sem demora, desde que seja seguro fazé-lo.

Depois de cada tiro, os concorrentes avancam para a bancada/posto seguinte no sentido contrario ao dos
ponteiros do reldgio.
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Os competidores deverdo ter a autorizacdao do Range Officer antes de chamarem “Pull”. O competidor
podera pedir esclarecimentos ao Range Officer ou aos oficiais de pontuacado se ndo tiver a certeza de qual
sera a préxima posicao de tiro.

Se um concorrente disparar a partir da posicdo errada, ser-lhe-d dado um prato novo para partir da
posicdo correta. Esta agcdo ndo serd considerada uma “perda do prato”. No entanto, isto sé sera permitido
no maximo 3 (trés) vezes por cada entrada de 25 pratos. A partir do quarto prato, disparado da posicdo
errada, cada prato sera considerado um prato perdido!

Os concorrentes devem prosseguir sem interrup¢do, exceto se forem perturbados por dificuldades
técnicas

O Range Officer pode interromper o tiro devido a condi¢Ges climatéricas adversas e retomar a entrada
mais tarde no ponto de interrupgao.

i. O tempo serd interrompido e registado e sera retomado logo que se considere seguro fazé-lo ou
que as dificuldades técnicas tenham sido resolvidas.

ii.  Adecisdo de parar por mau tempo pode ser tomada pelo juri ou pela maioria dos atiradores dessa
entrada.

iii.  Qualquer atraso superior a dez minutos deve dar aos atiradores a oportunidade de verem um
prato.

Os concorrentes devem chegar pelo menos 15 minutos antes do inicio da competi¢cdo ou do shoot-off.

Se um competidor ndo estiver presente quando o seu nome for chamado antes do inicio da entrada, o
Range Officer chamard o nome do competidor trés vezes no espaco de um minuto. Se ndo houver
resposta, a entrada comegara sem o competidor e ele sé podera competir na estafeta seguinte se houver
espaco.

No caso de uma avaria mecanica grave da arma de fogo, que ndo seja uma falha de igni¢do, que nao
possa ser reparada rapidamente, o concorrente deve abandonar a entrada e s6 podera completar a
restante entrada se houver espago disponivel numa entrada seguinte. Se a arma de fogo puder ser
reparada antes do final da entrada, o competidor poderd retomar o tiro com a permissdao do Range
Officer, mas perdera os tiros ndo disparados dentro do tempo limite da entrada. Apds um erro de disparo,
a arma podera ser descarregada ou disparada com autorizagdo do Range Officer.

O nimero maximo de concorrentes numa entrada é de cinco para o n.2 21 (Manton).

O nuimero de concorrentes numa entrada é de cinco para a n.2 22 (Lorenzoni). Se necessario, este nimero
pode ser aumentado para um maximo de seis concorrentes e o tempo serd aumentado em dez minutos.

O range officer ndo permitira que um atirador cause deliberadamente um atraso na competicdo que afete
os outros atiradores. Se detetar estes atrasos, advertird o concorrente. Se o atirador repetir o atraso, o
range officer desclassifica-lo-a da competicdo.
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5.9 Empates

a) Qualquer empate entre os seis primeiros lugares individuais serd determinado por um shoot-off, com os

atiradores empatados a atirarem cada um, cinco pratos. As datas e horas do desempate serdo publicadas
no quadro de avisos oficial, sempre que possivel, e notas individuais colocadas na caixa de correio do pais.
Se o tempo for limitado, o Chief Range Officer devera fazer todos os esforcos para informar o capitdo da
equipa e todos os concorrentes envolvidos na eliminatdria por meios alternativos.

O shot-off é sdo constituido por:

i. De pederneira e/ou de percussdo: Um prato em cada uma das cinco bancadas a ser utilizado por
cada concorrente.

ii.  Além disso, se falhar o prato, o tiro continuara na bancada seguinte. Se o empate persistir ao fim
de cinco bancadas, cada concorrente continuara até que ocorra uma falha, o que determinara o
perdedor.

iii. Se o empate se mantiver durante mais de 25 pratos, serd permitido um erro de tiro adicional.

iv.  Os concorrentes devem ter preparadas cargas suficientes para assegurar a continuidade durante
o desempate.

b) Em caso de empate nas pontuagdes da equipa, a pontuacdo da equipa sera determinada pela sequéncia

mais longa e ininterrupta retirada da entrada final de qualquer um dos trés (3) atiradores da equipa.

5.10 Armas

a) As armas de fogo podem ser de percussdo ou de pederneira, militares ou civis, de cano simples ou duplo,

de cano liso e de qualquer calibre. Sdo proibidas as réplicas com canos estrangulados (choked). As armas
de fogo Matchlock sdo igualmente proibidas.

b) S3o permitidas chapas de coice, feitas de couro ou outro material contemporaneo (mas nao de borracha).

E proibida qualquer outra adicdo a chapa de coice.

¢) Sdo permitidos encostos de cara, feitos de couro ou outro material contemporaneo (mas ndo de

borracha).
5.11 Cargas

a) So6 é permitida a pdlvora negra de fabrica.

b) As balas de chumbo (ou substitutos ndo tdxicos do chumbo de metais simples) s podem ter um diametro
maximo de 2,6 mm. Ndo é permitida a utilizacdo de copos para segurar as balas de aco.

c) As cargas ndo devem exceder as cargas normais de servico da tabela de provas para o calibre da arma de
fogo, até um maximo de 6,2 gramas (3,5 drs) de polvora negra e 35 gramas (1,25 oz) de tiro.

d) A pdlvora deve ser carregada a partir de contentores/recipientes de carga Unica pré-medidos.

e) Recipientes de escorva ver art. 3.5!



f)

g)
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O carregamento de chumbo (ou de substitutos ndao téxicos do chumbo, apenas de metais simples) deve
ser efetuado a partir de contentores/recipientes de carga Unica pré-embalados.

O carregamento deve ser efetuado de acordo com os métodos e materiais atuais. Sdo proibidas tacos de
plastico.

5.12 Regras de Tiro

a)

b)

d)

f)

g)

h)

o)

p)

a)

r)

O carregamento s6 pode ser efetuado nas mesas de carregamento.

Quando se deslocam da mesa de carregamento para as bancadas e vice-versa, os concorrentes devem
transportar as suas armas de fogo com os canos apontados para cima e acima das suas cabegas.

O atirador seguinte pode dirigir-se para a sua posi¢do logo que o atirador anterior tenha deixado a sua
posicao.

Depois de ter disparado, o atirador pode regressar diretamente a zona de carga, desde que ndo atravesse
o caminho do atirador seguinte ou o impeca de qualquer outra forma.

O enchimento ou a escorva sé podem ser efetuados no posto de tiro, com o cano apontado para baixo.
Recomenda-se a utilizagdo de distribuidores de capsulas para armas de fogo de percussao.

As armas de fogo sé devem estar completamente engatilhadas quando estiverem no posto de tiro e
prontas a disparar.

E proibida a utilizagdo de bandoleiras.
O manuseamento de armas de fogo deve ser sempre feito com o maximo cuidado.

Quando ndo estiverem a ser utilizadas, as armas de fogo devem ser guardadas nos suportes e ndo devem
ser tocadas sem autorizagdo do proprietario.

Um concorrente sé pode disparar quando for a sua vez de o fazer e depois do prato ter sido langado.
E proibido apontar ou disparar contra os pratos de outros concorrentes.

O competidor pode montar a arma de fogo no ombro ou partir da posicao de arma “baixa”, conforme
preferir, antes de chamar “Pull”.

Durante o disparo, os concorrentes devem permanecer na area marcada para a posic¢ado de tiro.
A utilizacdo de 6culos de tiro e de protecdo auditiva é obrigatdria durante o tiroteio.

Quando o competidor estiver pronto para disparar, podera, com a permissdo do Range Officer, dar a
ordem “Pull”.

Um prato é considerado partido quando, apds ter sido corretamente langado e disparado de acordo com
as regras, pelo menos uma parte visivel voa.

Um p serd considerado falhado e pontuado com zero, se:
i nao se partir durante o voo;

ii. oconcorrente ndo dispara porque
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aa. aarma de fogo estd na posicdo de seguranga ou na posi¢ao de half cock (meio cdo);

bb. se esqueceu de carregar, escorvar, carregar a capsula ou engatilhar completamente a
arma de fogo;

cc. ele perdeu a escorva ou a tampa;
dd. ele n3do viu o alvo de barro;
ee. teve uma falha de ignicdo superior ao nimero permitido;

ff. tocou na fechadura da arma de fogo antes de esta ter sido verificada pelo Range Officer
na sequéncia de uma falha de ignicdo ou de uma avaria mecanica.

s) Um alvo de barro serd considerado “No bird” e outro barro serd concedido ao concorrente, quer ele
tenha disparado ou nao, apenas se:

i. O prato parte-se ao ser lanc¢ado;

ii. ovoo ndo vaidireito, é irregular ou é demasiado lento;
iii.  duas ou mais argilas sdo langadas em conjunto;
iv. o prato tem uma cor diferente da das argilas anteriores;
v. o prato é lancado antes da ordem "Pull;

vi. o prato ndo é lancado imediatamente apds a ordem “Pull”, desde que o concorrente indique a sua
intengdo de ndo disparar levantando a arma de fogo;

vii. o atirador disparou da posi¢do errada (até um maximo de 3 pratos numa entrada; de 25 pratos,
depois disso os pratos sdo perdidos) - (ver também art. 5.8.0)

viii.  um erro de pontaria ou uma avaria deve-se a uma avaria mecanica da arma de fogo, da fechadura
ou do ferrolho.

Uma avaria mecanica é definida como:
e uma fechadura ou componente da fechadura avariado
e uma coronha partida ou muito danificada que prejudique o atirador

e um martelo/bloqueio/gatilho partido (ndo o guarda-mato, exceto se for parte integrante
do mecanismo do gatilho)

Uma avaria mecanica nao inclui a calha das miras que se separe parcialmente ou que se solte
do cano; uma vareta que se parta (quer se trate de uma vareta original ou de uma vareta
utilizada para carregar a arma de fogo); um tubo de vareta que se solte ou que se solte do
cano; a perda de um tubo de mira; uma placa de coronha que se solte ou que se solte da
coronha.

ix. Se o competidor achar que foi prejudicado por terceiros, devera levantar a arma imediatamente e
falar com o Range Officer. O Range Officer suspendera o tiro, consultara os oficiais/juri de pista e
tomara a decisao final.
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O protesto sera registado no Range Report. Neste momento, o reldgio deverd ser parado, o
tempo decorrido e as pontuacdes obtidas até esse momento deverao ser registadas. A entrada
deve ser retomada no ponto em que foi parada. Se o tempo de paragem tiver excedido os 10
minutos, os atiradores podem limpar as suas armas antes da entrada ser reiniciada e ter a
oportunidade de verem prato ensaio. A estafeta ndo deve ser reiniciada desde o inicio.

X. O concorrente disparar apds o Pull, mas o prato nao foi langado.

Serd permitido um portador de arma de fogo para concorrentes deficientes ou em circunstancias
atenuantes, com autoriza¢do prévia do pais anfitrido. O portador da arma de fogo ndo deve ajudar o
concorrente a carregar ou disparar a arma. O portador da arma de fogo deve estar virado para o lado
oposto ao do concorrente quando este estiver na bancada. O portador da arma de fogo ndo deve
atrapalhar ou falar com os concorrentes ou espectadores durante a competicdo. O concorrente com
deficiéncia deve respeitar todas as regras do concurso e ndo lhe serd concedido qualquer tempo
suplementar.

5.13 Reclamagbes

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

Se o competidor ou o capitdo de equipa ndo concordar com o Range Officer em relacdo a um erro, um
deles devera apresentar imediatamente uma reclamacdo levantando um braco e gritando “Protest!”. O
Range Officer suspenderd o tiro e o relégio ficard parado até que a questdo seja resolvida ou
encaminhada ao JuUri dos pratos para uma decisdo final, e o tempo perdido serd acrescentado ao final da
entrada. O protesto sera registado no relatério da pista.

Ndo é permitido recuperar um alvo de argila para verificar se esta ou ndo partido.

Se o concorrente ou o capitdo de equipa ndo concordar com a pontuacdo do concorrente, um deles
devera apresentar imediatamente uma reclamacdo ao Range Officer, que consultara os oficiais/juri de
pista e tomard a decisdo final.

Um recurso contra a decisdao do Range Officer pode ser apresentado por escrito ao Juri dos pratos, mas
nao pode ser apresentado qualquer recurso sobre o facto de o prato ter sido partido ou ndo, uma vez que
a decisdo do Range Officer nesta matéria é definitiva.

Se um competidor, capitdo de equipa ou oficial do campeonato observar algo que seja contrario as regras,
devera informar imediatamente o Range Officer, que tomara medidas imediatas para impedir a violagdo
das regras. Se isso ndo for possivel, podera ser apresentado um protesto conforme descrito acima.

Todas as reclamacbes e protestos, bem como as medidas tomadas, serdo refletidos no relatério da
carreira de tiro.

As armas de fogo de pederneira e de percussdao ndo podem ser disparadas na mesma estafeta. Isto por
raz0es de seguranca e para garantir a equidade em cada disciplina.

No caso de um protesto ser aceite por um juri, a questdo deve ser resolvida por mediagdo, sempre que
possivel. Se ndo for possivel encontrar uma solugdo, os atiradores podem optar por refazer a entrada. Se
os atiradores tirarem partido da repeticdao da prova, a sua pontuagdo anterior sera perdida. A repeticao
da prova so sera permitida em circunstancias excecionais
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5.14 Penalizages

a)

b)

f)

Considera-se que todos os concorrentes conhecem as regras e aceitam de antemao todas as penalizagbes
gue possam resultar da violacdo das mesmas ou da desobediéncia as instrucdes do Range Officer.

Se um concorrente utilizar uma arma de fogo que ndo cumpra as regras, qualquer alvo atingido com essa
arma sera classificado como um erro/falha(miss).

Se um concorrente utilizar pélvora negra ndo fabricada na fabrica ou substitutos da pélvora negra, aplica-
se o artigo 3.6.c das regras.

Se a violagdo das regras for deliberada, o concorrente pode ser desclassificado.

Se um competidor atrapalhar outro com a sua atitude, conduta ou palavras, o competidor serd advertido
pelo Range Officer. Se a infracdo se repetir, o competidor serd penalizado com a deducdo de até dois
pontos da sua pontuacgdo, conforme decisdo apropriada do Range Officer e do Clay Jury.

Um concorrente que dispare uma arma de fogo antes de chegar ao posto de tiro sera desclassificado.
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5.15 Layout da Carreira de Tiro aos Pratos - Dimensdes em metros
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Capitulo 6 - Competigoes Histdricas

6.1 Quando se comemoram

Embora ndo sejam competi¢cbes do MLAIC, as disciplinas histéricas de tiro podem ser realizadas durante
os campeonatos do MLAIC, a critério do Presidente ou Vice-Presidente, conforme o caso, notificando os
delegados sobre o formulario de registro preliminar.

6.2 Competigoes

As CompeticBes de tiro historicos podem incluir as seguintes provas:

No. 50 Leipzigi — Individual “O”

Vi.

Vii.

viii.

Arma: Mosquetes de pederneira, militares, de cano liso, de qualquer tipo ou calibre
Miras: Padrdo militar, tal como utilizado na arma de fogo especifica que esta a ser utilizada

Alvo: O alvo utilizado serd o CN D A 1/1993 HS (54 cm x 84 cm), que tem uma faixa preta no meio,
o alvo tem a pontuacdo oval que vai desde o 10 até ao 3

Posicdo: De pé
Distancia: 50 metros

Projétil: Deve ser tdo idéntico quanto possivel ao modelo original da arma no pais de origem e
funcionar de acordo com o principio de conceg¢do original da arma. (ex Minié, compressido
carregar pela boca)

Limpeza: Ndo estd permitido
Funil: Tubo curto

Resultados: 13 tiros em 30 minutos — sdo classificados dos melhores 10 tiros

No. 60 Austerlitz — Equipas de 4 competidores do No. 50 “Leipzig”

Regras especiais que se desviam das regras normais:

10 tiros por competidor (cada tiro conta) — falhas contam como zero

Um alvo para cada membro da equipa

Cada tiro deve ser disparado ao comando do Range Officer da seguinte forma:
aa. “Carregar” — cada competidor carrega a sua arma e assume a posicao de “Ready”
gg. “Apontar” — esta voz é dada quando todos os competidores estdo na posi¢cdo de “Ready”
hh. “Disparar” —apés esta voz os competidores dispéem de 10 segundos para disparar

Os empates sao decididos de acordo com o regulamento das provas por equipas MLAIC
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No. 51 Gettysburg — Individual “O”
i. Arma: Espingardas militares de percussdao com diametro de cano igual ou superior a 13.5mm
ii. Miras: Padrao militar tal como utilizado na arma de fogo especifica que esta a ser utilizada

iii. Alvo: O alvo utilizado serd o CN D A 1/1993 HS (54 cm x 84 cm), que tem uma faixa preta no meio,
o alvo tem a pontuacado oval que vai desde 0 10 até ao 3

iv. Posicao: De Pé com a mao estendida
v. Distancia: 100 metros

vi. Projétil: Deve ser tao idéntico quanto possivel ao modelo original da arma no pais de origem e
funcionar de acordo com o principio de conce¢do original da arma. (ex Minié, compressao
carregar pela boca)

vii. Limpeza: Ndo estd permitido
viii.  Funil: Tubo curto

ix. Resultados: 13 tiros em 30 minutos — sdo classificados dos melhores 10 tiros

No. 62 Inkermanni)
i) Equipes de quatro como em Gettysburg No.v51

ii) A competicdo gere-se da mesma maneira como em Austerlitz No. 60

i. de servico e mosquetes de qualquer calibre e modelo para uso nas disciplinas de Leipzig,
Austerlitz, Gettysburg e Inkermann

ii. Serd aplicado o seguinte:
i) Sera aplicado o seguinte:

ba. As armas devem ter um padrdo de servico militar genuino, tal como adotado por um
Governo, e estar em condig¢Oes inalteradas, tal como foram emitidas com miras de padrao
militar.

bb. S3o permitidas alteragdes limitadas ao ponto de mira através da utilizacdo de uma lamina
ou mira de substituicdo com a mesma configuragao e perfil que a original

cc. Gatilhos de ajuste/cabelo sé sdo permitidos em armas originalmente concebidas com esta
caracteristica (ex Espingarda Federal Suica Modelo 1851, a Bavarian Jaegerstutzen
Modelo 1854)
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dd. Sao proibidas as almofadas para o rabo ou para as bochechas, a limpeza de cano entre os
disparos e a utilizacdo de um funil de carregamento.

ee. Qualquer trabalho de reparacdo ou restauro de armas de fogo deve ser efetuado em
conformidade com as regras do MLAIC.

ff. E proibido a utilizacio de qualquer material desconhecido ou n3o utilizado pelos
fabricantes de armas de fogo da época em que a arma foi fabricada.

gg. E permitida a utilizagdo de pegas de substituicio minimas, tais como parafusos ou molas,
desde que as pecas sejam de concec¢do e material idénticos aos originais.

A) Carregamento das armas

O carregamento deve ser sempre efetuado de acordo com o procedimento militar original
estabelecido para o modelo de arma no pais de origem (incluindo cartuchos de papel) e usando
uma vareta original ou reproducdo idéntica.

Quando o procedimento de carregamento original exigir a utilizacdo de um polvorinho, este sera
utilizado para encher um recipiente separado de carga Unica, a partir do qual a pélvora serd
carregada na boca da arma.

Por razbes de seguranca os mosquetes de pederneira devem ser carregados sem escorva (com
uma cavilha de cobre ou de latdo a tapar o orificio de contato) ou com escorva, cobrindo a face do
friso com couro.

B) MunigGes

N3o é permitido a utilizacdo de qualquer material desconhecido ou ndo utilizado no fabrico ou
carregamento de municdes durante o periodo em que a arma foi originalmente utilizada.
(incluindo folha de aluminio e plastico)

Os cartuchos devem ser fabricados de forma tdo idéntica quanto possivel ao modelo original para
o0 modelo da arma do pais de origem.

Cartuchos de papel combustivel ou nitrano sdo proibidos por razdes de seguranga

As balas devem ser tdo idénticas quanto possivel ao modelo original para o modelo de arma no
pais de origem e deve funcionar de acordo com o principio de concecdo original da arma (p ex
Minié

As balas serdo semelhantes quanto possivel ao modelo original para o modelo da arma e pais de
origem e deve funcionar de acordo com o principio de design original da arma ex Minié,
compressdo carregar pela boca)

C) Uniformes

Devem ser usados uniformes histdricos, originais ou de reproducdo, adequados a arma utilizada
na competigao.
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ii. Uma penalizacdo de dois pontos serd aplicada por cada concorrente que ndo esteja com o
uniforme correto.

D) Vestudrio

i. E proibido, nas competicdes, usar vestuario concebido para as disciplinas modernas de tiro, como
sapatos de tiro, calgas de tiro, luvas de tiro etc.

ii. A protecdo auditiva e os 6culos de tiro com ou sem iris sdo obrigatorios.

E) Alvos

i. O alvo utilizado serd o CN D A 1/1993 HS (54 cm x 84 cm), que tem uma faixa preta no meio, o
alvo tem a pontuacgdo oval que vai desde o 10 até ao 3



