FEDERACAO PORTUGUESA DE TIRO

Instituicdo de Utilidade Publica por Decreto de 14/10/1929 Instituicédo de
Utilidade Publica Desportiva (D.R. 288 de 11/12/1993) Oficial da Ordem
Militar de Cristo
Medalha de Educagéo Fisica e Bons Servicos

egulamento Técnico
eral

1
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

6.10

6.11

6.12

6.13

6.14

6.15

6.16

6.17

6.18

6.21

6.22

6.23

CAPITULOS

GENERALIDADES

SEGURANCA

NORMAS GERAIS PARA ALVOS

CARREIRAS DE TIRO E OUTRAS INSTALACOES
INSTRUMENTOS DE MEDICAO E CONTROLO
PROCEDIMENTOS ADMINISTRATIVOS

REGRAS PARA VESTUARIO E EQUIPAMENTO DE COMPETICAO
JURI DE COMPETICAO - DEVERES E FUNCOES

COMISSAO DE ORGANIZACAO — OFICIAIS DE COMPETICAO
ALVOS ELETRONICOS

PROCEDIMENTOS PARA COMPETICAO (ver também 6.17, procedimentos das
finais)

REGRAS DE CONDUTA PARA ATLETAS E DIRIGENTES
AVARIAS

CLASSIFICACAO E RESULTADOS DAS COMPETICOES
DESEMPATES

PROTESTOS E APELOS

FINAIS OLIMPICAS NAS PROVAS DE PISTOLA E CARABINA
PROVAS DE EQUIPAS MISTAS DE CARABINA E PISTOLA
FORMULARIOS

CODIGO DE VESTUARIO ISSF

INDICE

2
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



REGRAS DE NUMERAGAO

Todas as Regras da ISSF sdo numeradas de acordo com um protocolo de numeragéo, que limita o
namero de regras a quatro (4) niveis (i.e. 6.10.3.5).
Se for usado um quinto nivel estas regras sdo designados com as letras a), b), ¢), etc).

3
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



Definicdes e Abreviaturas

As abreviaturas seguidamente apresentadas sdo definicbes de termos e, ou abreviaturas
que sao usados nas Regras Gerais e Técnicas da ISSF para Carabina, Pistola.

Termo Definicao
Atletas Concorrentes ou participantes numa competigcéo desportiva.
Bib Cada atleta que participa em um Campeonato € atribuido um nimero unico

Nudmero/NUmero de
inicio

Bib ou numero de inicio. Estes nUmeros sao utilizados para identificar e
encontrar os competidores e devem de ser utilizados nas costas dos atletas
durante os treinos e competi¢oes.

Campeonato Uma competi¢do Unica de tiro, organizado com um determinado programa
de eventos / competicdes. Um Campeonato € uma competicdo que €
autorizada e supervisionada pelas Regras da ISSF, Delegados Técnicos,
Juris e controlos antidopagem.

Competicéo Uma referéncia geral a um evento desportivo, que pode incluir uma série

de competicbes (Campeonato) ou pode ser uma competicdo dentro de um
evento unico.

Curso da

E a descrigdo das fases/etapas da competi¢cdo dentro de uma prova que

Competicao especifica o nUmero de tiros em cada série ou etapa, o tipo de tiro e os
tempos limites.

CRO Presidente de Juri / Chefe de Equipa (“Chief Range Officer”)

Disciplina Um subgrupo de eventos dentro de uma modalidade desportiva que tém
caracteristicas comuns. O Tiro tem cinco (5) disciplinas: 1) Carabina, 2)
Pistola, 3) Armas de Caca e 4) Alvo Movel. 5) “Target Sprint”

EST Alvos Eletrénicos (“Electronic scoring targets”)

Prova Uma competicao especifica de tiro, com um programa e regras especificos.

Final A final é a ultima etapa de uma competicdo Olimpica/evento. Na final os
melhores oito atletas da qualificacdo tem de efetuar uma nova (comecar do
zero) competicdo para decidirem o seu ranking final e medalhas.

FOP Zona do atleta (“Field of Play”).Para a pratica de tiro, a FOP inclui toda uma

(zona do atleta)

area por detrds da linha de tiro, onde o acesso é restrito aos atletas em
competicdo, aos Juizes de Tiro, inclui a linha de tiro ou postos de tiro, e
toda a &rea que envolve o posto de tiro e as respetivas zonas de segurancga.

ITO

Oficial Técnico Internacional, geralmente um membro do jlri nomeado pela
ISSF.
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Tiros de Todos os tiros gue contam para a pontuacdo do atleta.
Competicéo

MQS Minimum Qualification Score — Pontuacdo Minima de Qualificag&o
Min. Minuto, minutos.

NTO Oficial Técnico Nacional, geralmente um RO ou Arbitro

nomeado pela Federagcdo Nacional Organizadora.

Evento Olimpico

Um Evento Olimpico aceite pelo Comité Olimpico Internacional para
inclusdo no programa Olimpico. O Tiro tem 15 eventos Olimpicos.
Cada evento Olimpico tem Qualificacdo e Final.

Eventos Abertos

Eventos em que todos os atletas podem competir sem género ou limite de
idade.

PET

Treinos Pré-Evento

Lista de Ranking

Existem duas listas de Ranking baseadas no desempenho do atleta nos
Campeonatos ISSF.

1 — Ranking Mundial, baseado nas conquistas do atleta durante o calendaro
anual nos Campeonatos ISSF

2 — Ranking de Qualificacdo para os Jogos Olimpicos, baseado nas
conquistas do atleta nas Competicdes de Qualificacdo ISSF, durante o
periodo de Qualificagdo Olimpica

RPO Apenas pontos de Ranking — Indica na lista de resultados que o atleta
entrou no evento apenas para ganhar pontos de Ranking, pelo que nao
pode participar na Final.

RTS Resultados, Cronometragem e Pontuacédo. O processo de RTS é uma parte
da operacionalizagdo da competicdo que envolve a preparacdo das
entradas, pontuacéo de alvos, resolucéo de incidéncias e a preparacéo e
distribuicdo das classificagbes.

Etapas Uma fase da competicdo dentro de um evento de tiro. Os eventos podem
ter etapas de eliminacéo, etapas de qualificacdo e finais.

Seg. Segundo, segundos.

Séries Uma sequéncia de tiros dentro de uma fase ou entrada de tiro.

Tiros de Ensaio

Tiros de preparacdo ou de aquecimento e ensaio que sao disparados numa
determinada competicdo antes de se iniciar os tiros de competicao.
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Desporto

Um grupo distinto de eventos competitivos com elementos comuns e
regidos por uma uUnica entidade. O Tiro € uma modalidade desportiva em
que os atletas, em diferentes competicdes, competem entre si fazendo tiro
com as suas armas para alvos, por forma classificarem-se de acordo com
pontuacgdes obtidas. O COI reconhece a modalidade “Tiro” como um dos 28
desportos Olimpicos.

Apresentacéo
Desportiva

Melhorias a nivel visual e auditivo, tais como a apresentacdo, masica, cores
e educacdao ao nivel dos média que sédo usadas na conducao de um evento
de tiro de forma a torna-lo mais interessantes e informar os espectadores e
audiéncias televisivas.

Parte da Prova

E uma fase da competicdo de uma determinada disciplina de Tiro. A
disciplina de Carabina em trés posicdes tem trés partes, uma para cada
posicdo. A Pistola 25m, disciplina para Senhoras, tem duas partes, uma de
precisédo e outra de velocidade.

“Lista” de Entradas

Documento oficial produzido nas competicdes, que lista todos os
competidores que entram num evento, a sua entrada e posto de tiro.

Hora de Inicio

A hora de inicio de cada competicdo de Tiro, € 0 momento em que é dado
0 comando de inicio para o primeiro tiro de competigao.

Eventos de equipa

A ISSF reconhece eventos de equipa que estdo incluidos nos programas
do Campeonato do Mundo. Estes eventos de equipa estabelecem um
ranking baseados no total de tiros disparados por esses trés atletas que
por sua vez participaram individualmente.

TD

Delegado Técnico, nomeado pelo Comité Executivo da ISSF. O funcionario
sénior da ISSF que atua como principal coordenador entre o Comité
Organizador e a ISSF.

EVENTOS RECONHECIDOS PELA ISSF

As seguintes tabelas listam as provas ISSF reconhecidas pela ISSF assim como 0 seu estatuto
aprovado pelo Comité Olimpico e/ou pela Assembleia Geral da ISSF (1.6) juntamente com detalhes
técnicos basicos com respeito aos formatos da competicdo e nimeros de tiros em cada fase / etapa
de competicdo de acordo com a aprovacdo do Conselho Administrativo da ISSF (1.7.3.1).

Em campeonatos de ISSF eventos de Homens, Homens Juniores, Mulheres e Mulheres Juniores
podem existir apenas competicdo individual ou individual e por equipas (3 pessoas) de acordo com o
Regulamentos e o Programa da Competicéo (3.8).

S&o0 reconhecidos as seguintes categorias para cada evento:

a) H = o evento é reconhecido como um evento de Homens.

b) S = o evento é reconhecido como um evento de Senhoras.

c) HJ = o evento é reconhecido como um evento de Homens Juniores.
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d) SJ=o0 evento é reconhecido como um evento de Senhoras Juniores.

e) Olimpico = o evento é reconhecido pelo COI para ser incluido no Programa Olimpico.

f) WCH = o evento é obrigatorio nos eventos do Campeonato do Mundo.

g) WCHS = o evento pode ser separado dos Campeonatos do Mundo que pode ser organizado em

separado em um WCH se ndo puder ser incluido em um WCH “normal” (ver 3.3.6.3 e 3.3.6.4).

h) Eventos Olimpicos sdo compostos por Qualificacdo e Final. Eventos ndo Olimpicos apenas tem
o programa “total” com uma final opcional.

i) As Regras Técnicas para todas as disciplinas de ISSF encontram-se no Regulamento Técnico
Geral capitulo 6.0, e no Regulamento de Carabina e Pistola (7.0 e 8.0).

i) As Regras Técnicas para as Finais de Carabina e Pistola encontram-se no capitulo 6.17.

k) As Regras Técnicas para o evento de Equipas Mistas de Carabina e Pistola encontram-se no
capitulo 6.18 & 6.20

EVENTOS PARA HOMENS E HOMENS JUNIORES

Nome do Evento Abreviatura Desighacao Qualificacéo ou Final
Programa Total

10m Carabina (pé) ARM H, HJ, Olimpico, | 60 tiros 24 tiros
WCH

50m Carabina 3 | R3PM H, HJ, Olimpico, | 3 X 20 tiros 35 tiros

Posicdes (Joelhos, WCH

deitado, pé)

50m deitado RPRM H, HJ, WCH 60 tiros

300m Carabina 3 | 300R3PM H, WCHS 3 X 20 tiros

Posicbes (Joelhos,

Deitado, Pé)

300m Carabina Std | 300STR3PM H, WCHS 3 X 20 tiros

3 Posic¢bes (Joelhos,

Deitado, Pé)

300m Carabina | 300RPRM H, WCHS 60 tiros

Deitado

10m Pistola APM H, HJ, Olimpico, | 60 tiros 24 tiros
WCH

25m Pistola de | RFPM H, HJ, Olimpico, | 30 + 30 tiros 40 tiros

Velocidade (8, 6 e 4 WCH

segundos série)

25m Pistola Std | STPM H, HJ, WCH 20 + 20 + 20 tiros

(series de 150, 20 e

10 segundos)

25m Pistola de | CFPM Apenas Homens, | 30 + 30 tiros

Percurséo Central WCH

(preciséo e

velocidade)

25m Pistola (séries | SPM M, HJ, WCH 30 + 30 tiros

de precisdo e

velociade)

50m Pistola FPM Homens, Homens | 60 tiros

Juniores, WCH
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EVENTOS PARA SENHORAS E SENHORAS JUNIORES
Nome do Evento Abreviatura Designacao Qualificacéo ou Final
Programa Total
10m Carabina (pé) | ARW S, SJ, Olimpico, 60 tiros 24 tiros
WCH
50m Carabina 3 R3PW S, SJ, Olimpico, 3 X 20 tiros 35 tiros
PosicBes (Joelhos, WCH
deitado, pé)
50m deitado RPRW S, SJ, WCH 60 tiros
300m Carabina 3 300R3PW S, WCHS 3 X 20 tiros
Posi¢Bes (Joelhos,
Deitado, Pé)
300m Carabina 300RPRW S, WCHS 60 tiros
Deitado
10m Pistola APW S, SJ, Olimpico, 60 tiros 24 tiros
WCH
25m Pistola (séries | SP S, SJ, Olimpico, 30 + 30 tiros 50 tiros
de preciséo e WCH
velociade)
25m Pistola STPW S, SJ, WCH 20 + 20 + 20 tiros
Standard (séries de
150,20 e 10
segundos)
25m Pistola de | CFPW S, WCHS 30 + 30 tiros
Percursdo Central
(preciséo e
velocidade)

EVENTOS DE EQUIPAS MISTAS PARA UM HOMEM E UMA SENHORA

Nome do Evento Abreviatura Desighacao Qualificacéo ou Final
Programa Total
10m Carabina (pé) | ARMIT H, S, HJ, SJ, 30 tiros cada atleta | Uma fase final que
Olimpico, WCH inclui as 4 equipas

qualificadas. Total
24 tiros cada atleta

10m Pistola (pé)

APMIT H, S, HJ, SJ, 30 tiros cada atleta Uma fase final que
Olimpico, WCH inclui as 4 equipas
gualificadas. Total

24 tiros cada atleta

Outros eventos de Equipas Mistas podem ser incluidos nos Campeonatos da ISSF desde que sejam aprovados
pelo Comité Executivo.

6.1.

6.1.1

GENERALIDADES
Objetivo e Abrangéncia dos Regulamentos daISSF

A ISSF estabelece regras técnicas para o Desporto do Tiro, que tém por fim definir a
orientacgao das provas por si reconhecidas (Reg. Geral ISSF, Art.° 3). O objetivo dos
Regulamentos Técnicos ISSF é conseguir uniformidade na conducdo dos
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Campeonatos ISSF e das competi¢cbes autorizadas pela ISSF. Os eventos Olimpicos
de tiro estdo autorizados pelo COI. Eles aplicam-se ao desporto de tiro por todo o
mundo com o intuito de promover o desenvolvimento deste desporto.

a) O Regulamento Técnico da ISSF inclui normas para a construcdo Carreiras
de Tiro, Armas, Alvos, Classificacdo, etc. para todas as disciplinas de tiro, com
Carabina, Pistola, Armas de Caca e Alvo Mével.

b) Os Regulamentos Técnico e Disciplinar da ISSF foram aprovados pelo seu
Conselho Administrativo, de acordo com os seus Estatutos

c) Os mesmos Regulamentos estdo subordinados aos Estatutos e ao
Regulamento Geral da ISSF. e

d) Os Regulamentos Técnico e Disciplinar sdo aprovados para se manterem
em vigor durante um periodo minimo de quatro anos a contar de 1 de Janeiro
do ano seguinte a efetivacdo dos Jogos Olimpicos. Salvo situagdes especiais,
os Regulamentos da ISSF néo serdo alterados durante o quadriénio.

6.1.2 Aplicacdo dos Regulamentos Técnico e Disciplinar daISSF

a) Consideram-se Campeonatos da ISSF, as competicdes de tiro desportivo nos
Jogos Olimpicos, Campeonatos Mundiais, Tagas do Mundo, Finais das Tagas
do Mundo, Campeonatos Continentais, Jogos Continentais, Campeonatos do
Mundo de Juniores, e Tagas do Mundo de Juniores que s&o supervisionados
pela ISSF de acordo com as Regras Gerais da ISSF, 3.2.1, e as presentes
Regras;

b) A ISSF com a aprovacdo do Comité Executivo, pode designar outras
competicbes que se enquadrem dentro dos parametros “standard” de
supervisdo da ISSF (i.e. Delegados técnicos, juizes, controlo de doping e
procedimentos e gestao de resultados, etc), como competicdes onde apenas
podem ser obtidas pontuagcbes minimas de qualificacdo/pontos de
classificacdo (MQS/RPO) e onde podem ser estabelecidos recordes
mundiais, por exemplo, competicdes do Grand Prix.

C) As Regras Técnicas para Todas as Disciplinas e as Regras de Cada Disciplina
devem ser aplicadas em todos os Campeonatos ISSF;

d) A ISSF recomenda que as Regras ISSF sejam aplicadas nas competicoes
regionais, nacionais e outras competicdes que ndo sdo Campeonatos ISSF,
mas tém disciplinas ISSF no seu programa;

f) Todos os Oficias de Competicdo, atletas, treinadores e dirigentes das
equipas devem estar familiarizados com as Regras ISSF e devem
assegurar que elas sao respeitadas;

g) E da responsabilidade de cada atleta cumprir estas Regras;
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h) Quando uma Regra se referir a um atleta destro, o reverso da Regra aplica-
se a atletas esquerdinos; e

i) A menos que uma Regra se aplique apenas especificamente a uma disciplina
para homens ou para senhoras, deve-se aplicar indistintamente as disciplinas
para homens e parasenhoras.

i) Quando os diagramas e quadros destas Regras contenham informacédo
especifica, esta tem o mesmo valor que as Regras numeradas.

6.1.3 Objetivo do Regulamento Técnico dalSSF
O Regulamento Técnico da ISSF inclui:

a) Regras para preparar e organizar os Campeonatos ISSF.

b) Regras a aplicar a todas as disciplinas de tiro ou a mais do que uma
disciplina de tiro; (Regulamento Técnico Geral); e

c) Regras que se aplicam a todas ou a mais do que uma disciplina de tiro.
(Regulamento Técnico Especifico).

6.1.4 Uniformizagao standard para equipamento e roupa

O tiro é um desporto onde o equipamento e a roupa tém um papel critico na
conducdo do desporto. Os atletas devem de utilizar apenas o equipamento e a
roupa de cumprem as regras da ISSF. Qualquer arma, dispositivo, equipamento
ou acessorios o outro item que possa dar ao atleta uma injusta vantagem sobre o0s
outros que nao esteja especificamente mencionado nestes regulamentos, ou que
VA contra o espirito destas regras € proibido. As regras ISSF para equipamento e
roupa sao referidas (ver 6.7.9) para garantir que ndo existam atletas que possa
usar equipamento, roupa ou acessoérios que lhes possam dar uma injusta
vantagem sobre os outros atletas.

6.1.5 Organizacgao e Supervisdo dos Campeonatos ISSF

6.1.5.1 Supervisionamento da ISSF. O Comité Executivo da ISSF nomeia os Delegados
Técnicos da ISSF, Membros do Juri e Oficiais Técnicos para cada Campeonato
ISSF de acordo com 1.8.2.6 e 3.4.Estas nomeag0bes incluem:

a) Delegado Técnico(s)
b) Jari da Competicéo/ Controlo de Equipamento / Jari de Classificagcdes
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c) Um Jari de Apelo, pode ser nomeado, caso contrario o Delegado Técnico pode
nomear um Juri de Apelacao como e quando necessario.

d) Um Técnico de Resultados Oficiais responsavel por fornecer e operar os alvos
ou Alvos Eletronicos e fazer a gestdo das entradas, os resultados dos atletas,
operacbes da competiacdo, apresentacdo de resultados e arquivar o0s
resultados.

e) A ISSF pode nomear arbitros internacionais para auxiliar os arbitros locais.

6.1.5.2 Comissédo de Organizacao. Devera constituir-se uma Comissao de Organizagao
para todos os Campeonatos ISSF de acordo com a regra 3.4.1. O Comité de
Organizacdo sera responsavel pela preparacdo, administracdo e direcdo das
competicdes. A Comissao de Organizacdo em cooperagdo com a ISSF devem
nomear:

a) CRO('s), RO’s, Chefe dos Juizes-Arbitros, Juizes-Arbitros, apropriados que
serdo responsaveis pela conducdo das competicoes;

b) O chefe RTS (Resultados Cronometragem e pontuacdo) e os seus oficias
constituirdo o Gabinete de Classificagdo, que sera responsavel pelas
entradas, acreditacdo, controlo e validagéo de alvos e validacdo e publicacédo
de resultados durante o Campeonato;

c) O Chefe do Controlo de Equipamento e os Oficiais de Controlo de
Equipamento que serdo responsaveis pelo Controlo de Equipamento; e

d) Os restantes assistentes para irem de encontro as responsabilidades exigidas
de um Organizador de um Campeonato ISSF.
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6.2.

6.2.1

6.2.1.1

6.2.1.2

6.2.1.3

6.2.1.4

6.2.1.5

6.2.1.6

6.2.1.7

6.2.2

6.2.2.1

SEGURANCA
A SEGURANCA E DE VITAL IMPORTANCIA
Regras Gerais de Seguranca

As Regras da ISSF estabelecem requisitos especificos de seguranga exigiveis em
todos os "Campeonatos ISSF". Os Juris ISSF e a Comissao de Organizacdo, sédo
responséaveis pela seguranca.

Os regulamentos necessarios e especiais para Carreiras de Tiro diferem de pais
para pais, desta forma regras adicionais podem ser estabelecidas pelo Comité
Organizador. Os Juizes-Arbitros, RO’s, responsaveis das equipas,e atletas devem
ser avisados caso exista alguma regra especifica no programa de competicao.

A seguranga dos atletas, colaboradores da carreira de tiro, dos oficiais e dos
espectadores requer atencdo continuada e cuidadosa no manuseamento das
armas. E o dever dos RO’s reforgar a seguranca no uso das armas, assim como é
o dever dos atletas e dos responsaveis de equipa aplicar essas mesmas regras
assim como regras de manuseamento.

As precaugbes de seguranca também devem incluir: alimentos seguros, lavagem
das maos e disponibilidade de agua potavel para todos os participantes do evento;
os horarios dos atletas e oficiais da competicdo devem ser gerenciados para garantir
a prevencao de exaustéo por calor ou hipotermia.

A ISSF pode recusar a participagdo de um atleta huma competicdo, se tiver
informacdo das competentes autoridades que esse atleta representa uma série
ameaca para terceiros numa Carreira de Tiro.

Por motivos de seguranga, um Membro do Juri, Arbitro ou RO pode interromper o
tiro a qualquer momento. Os atletas e os oficiais das equipas devem noatificar
imediatamente os RO, Membros do Juri ou Arbitros sobre qualquer situa¢do que
possa ser perigosa.

Um Oficial de Controlo de Equipamentos, ou um Membro do Juri, podem pegar no
equipamento de um atleta (incluindo uma arma), sem a sua permissao, mas na sua
presenca e conhecimento. No entanto no caso de uma quebra de seguranca devera
haver uma atuacdo imediata.

Seguranca no transporte das armas
Por seguranca, todas as armas deverdo ser sempre manuseadas, com 0 maximo

de precaucdo. Nenhuma arma devera sair da linha de tiro durante a realizagéo de
um treino e competicdo, exceto se houver autoriza¢éo de um Juiz - Arbitro.
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6.2.2.2

6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.5

6.2.2.6

As bandeiras de seguranca de cor laranja fluorescente, ou de um material brilhante
similar, devem sempre ser inseridas em todas as carabinas e pistolas, exceto
quando a remocgao da bandeira de seguranca estiver autorizada por estas regras.
Para demonstrar que as armas de ar comprimido estdo descarregadas, as
bandeiras de seguranca (linhas de seguranca) tém de ser suficientemente longas
para se prolongar através de todo o comprimento do cano. As bandeiras de
seguranca paratodas as outras armas devem ter uma parte que se insere no interior
da camara (extremidade da culatra do cano), para demonstrar que a camara esta
vazia.

a) As bandeirolas de seguranca devem de estar colocadas em todas as Carabinas
e Pistolas que ndo se encontrem dentro das suas caixas/sacos, antes de o0s
atletas serem chamados para os postos de tiro, quando abandonam o posto de
tiro, depois de completarem a prova e quando houver deslocacdo de pessoal a
linha de alvos. Nas finais as bandeirolas de seguranca n&o podem ser
removidas até se dar inicio ao tempo de preparacao e ensaio.

b) Se néo for usada uma bandeira de seguranga conforme exigido por esta regra,
um Membro do Juri deve avisar o atleta (WARNING) e dar instrugfes para inserir
uma bandeira de seguranga na sua arma; e

c) Se o Juri confirmar que um atleta se recusa a usar uma bandeira de seguranca
conforme exigido por esta regra, o atleta depois de avisado deve ser
desqualificado (DSQ).

Quando os atletas se encontrem no posto de tiro as armas deveréo estar apontadas
numa dire¢éo segura. O mecanismo de fecho ou a culatra ndo devem ser fechados,
enquanto a arma nao estiver apontada, em direcao segura, para a zona dos alvos.

Ao colocar a arma para sair do posto de tiro ou depois da prova concluida, todas as
armas devem ser descarregadas com 0 mecanismo de Acéo (culatra ou mecanismo
de fecho) aberto e as bandeiras de seguranca inseridas. Antes de sair do posto de
tiro, o atleta deve confirmar e o RO deve verificar, que ndo ha nenhuma municao
ou chumbo na caAmara da arma, ou nos carregadores, e se a bandeira de seguranca
esta inserida.

Se um atleta colocar ou remover a sua arma da respetiva caixa ou mala, ou a
remover do posto de tiro, sem ser previamente verificada por um Juiz Arbitro, pode
ser desqualificado, caso o Juri determine que houve uma grave violagdo de
seguranca.

Durante o tempo de tiro, a arma s6 pode ser colocada na bancada (ndo empunhada
pelo atleta), depois do(s) invélucro(s) e/ou o carregador serem retirados e o
mecanismo de fecho ou a culatra serem abertos. As armas de ar devem ser
colocadas em segurancga abrindo a “camara /alavanca”, ou “zona para colocar o
chumbo”.
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6.2.2.7

6.2.2.8

6.2.3

6.2.3.1

6.2.3.2

6.2.3.3

6.2.34

6.2.3.5

6.2.3.6

Sempre que qualquer pessoa esteja a frente da linha de tiro, ndo é permitido o
manuseamento de armas e as bandeiras de seguranca devem ser inseridas. Caso
seja necessario um membro do Jari, um RO ou um técnico ir a frente da linha de
tiro, durante um treino, uma competicdo ou final, esta acdo deve ser autorizada e
controlada pelo CRO e qualquer movimento a frente da linha de tiro apenas pode
ser permitido depois de todas as armas estarem com as respetivas bandeiras de
seguranca.

Na Carreira de Tiro, quando as armas néo estdo nos postos de tiro, devem estar
guardadas nas suas caixas ou malas, a menos que haja autorizacdo em contrario
de um Juiz - Arbitro.

Comandos na Carreirade Tiro

O CRO e os Juizes - Arbitros, s&o responsaveis por darem as vozes “CARREGAR”,
“COMECAR”, “PARAR”, “DESCARREGAR” e outras necessarias. Os Juizes -
Arbitros devem assegurar que as vozes sdo cumpridas e as armas s&o usadas com
seguranca.

As armas e o0s carregadores s6 podem ser municiados, no posto de tiro, e depois
da voz de "CARREGAR" ou "COMECAR" for dada. Em todos os outros momentos,
as armas e os carregadores, devem encontrar-se desmuniciados.

Mesmo que uma Carabina ou Pistola de 50m tenha carregador, sé podera ser
carregada com uma muni¢cdo antes de cada disparo. Se uma Pistola de ar
comprimido de 5 Tiros for utilizada numa prova de Pistola de ar comprimido a 10m,
s6 podera ser municiada com 1 chumbo.

Uma arma é considerada Carregada quando uma muni¢cdo, um chumbo ou um
carregador municiado esteja em contacto com a arma. Ninguém pode colocar/ter
uma munigdo ou um chumbo ou um carregador municiado em contacto com a arma
até que a voz de “Carregar” ser dada.

Se um atleta disparar um tiro antes da voz de "CARREGAR" ou "COMECAR" ser
dada, ou apdés a voz de "ALTO" ou "DESCARREGAR" ser dada, pode ser
desclassificado se puser em causa a segurancga.

Quando a voz de “ALTO” é dada, os disparos devem terminar imediatamente.
Quando a voz de “DESCARREGAR” é dada todos os atletas devem descarregar
as suas armas e carregadores e coloca-los em seguranca (para descarregar armas
de ar comprimido devem pedir permiss&o ao Juiz - Arbitro). Os disparos s6 podem
ser retomados apos a voz de “COMECAR” ou “PRONTO” serem dadas.
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6.2.4 Regras de segurancaadicionais

6.2.4.1 Tiro em seco significa a libertacdo do mecanismo de disparo de uma arma
descarregada ou a libertagdo do mecanismo de disparo de uma arma de ar/gas
equipada com um dispositivo que permite que o gatilho possa ser operado sem
libertar a carga propulsora (ar/gas). O tiro em seco e 0s exercicios de pontaria sdo
apenas permitidos na linha de tiro ou em areas e direcao designadas de acordo
com estas regras.
Se um atleta for encontrado a efetuar disparos/tiro em seco em um area ou direcéo
ndo designada ele pode ser desclassificado alegando razdes de seguranca caso
seja essa a decisdo da maioria do Jari.
Os membros do Jari devem sempre certificar-se de que os atletas ndo estéo a
fazer disparos de testes em areas ndo designadas para tiro em seco.

6.2.4.2 E da responsabilidade dos atletas que os cilindros de ar comprimido ou CO2 se
encontram dentro do seu periodo de validade. O Controlo de Equipamento pode
verificar a validade dos cilindros.

6.2.5 Protecdo Auditiva

6.25.1 Todos os atletas, Juizes - Arbitros e outras pessoas que estejam na envolvente das

linhas de tiro de 25m, 50m e 300m, devem ser aconselhados a usar protetores
auditivos. Deve haver avisos, visivelmente expostos, sobre a necessidade de uso
de protecao auditiva e deverdo estar disponiveis prote¢des auditivas para todas as
pessoas que estiverem na area da Carreira de Tiro. Nao é permitido aos atletas e
treinadores o uso de prote¢cbes auditivas na zona FOP que tenham qualquer tipo
de recetores de som incorporados.
Os oficiais de competicdo podem usar aparelhos para melhorar o som, usar
protecdo auditiva e outros aparelhos de comunicacdo no FOP. Pessoas com
deficiéncias auditivas podem usar dispositivos para melhorar o som desde que
sejam aprovados pelo Juri.

6.2.6 Protecao Ocular

Todos os atletas de Armas de Caca devem utilizar 6éculos nédo estilhagaveis ou
protecdo semelhante durante a prética de tiro. Ver Regra 9.2.7

6.3 NORMAS PARA ALVOS
6.3.1 Requisitos gerais para os alvos
6.3.1.1 Os alvos utilizados nos campeonatos ISSF tanto podem ser Alvos Eletronicos (EST)

ou alvos de papel para eventos de Carabina ou Pistola.

Nota: Regras especificas para manuseamento de alvos de papel estdo agora
disponiveis no anexo a estas regras, Regras de classificacdo para alvos de

papel.
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6.3.1.2 Todos os alvos usados em Campeonatos da ISSF devem cumprir com os anéis de
pontuacédo, dimensdes ou outras especificacdes constantes destas regras e devem
ser aprovados pela ISSF.

6.3.1.3 Verificagcdes aleatérias durante a competicao serdo efetuadas por um representante
da ISSF ou pelo TD da ISSF

6.3.2 Requisitos para Alvos Eletrénicos
6.3.2.1 Apenas podem ser usados Alvos Eletronicos testados e aprovados pela ISSF.
6.3.2.2 A exigéncia de precisdo para os Alvos Eletronicos, é a da marcacédo de tiros

com uma precisao minima de metade da décima do anel de pontuacdo. As
tolerancias indicadas para os tamanhos dos anéis em alvos de papel ndo sao
aplicaveis aos Alvos Eletrénicos.

6.3.2.3 Todas as unidades de Alvos Eletronicos devem fornecer uma area negra de pontaria
gue corresponda ao exato tamanho das areas negras dos alvos de competicdo
(Regra 6.3.4) e, a volta a zona de pontaria, uma zona nao refletiva, em branco
contrastante ou de cor esbranquigada.

6.3.2.4 As pontuacdes registadas pelos Alvos Eletronicos, devem ser determinadas de
acordo com as dimens6es da pontuacao dos anéis para Alvos de Competicdo (Regra
6.3.4).

6.3.2.5 Cada tiro que acerte num Alvo Eletronico, tem de ter a sua localizacdo e o seu

resultado exibidos num monitor colocado no posto detiro.

6.3.2.6 Os Alvos Eletrénicos para 10m, devem usar uma tira de papel ou outra forma de
marcacao, que permita determinar se o tiro acertou ou nao no alvo.

6.3.2.7 A impressao dos resultados de cada atleta, a partir de uma fonte de memoéria diversa
da do computador principal do sistema de Alvos Eletrénicos (meméria de backup)
deve estar disponivel imediatamente, durante e depois de uma competigéo.

6.3.2.8 Quando forem usados Alvos Eletrénicos, os mesmos devem ser verificados sob a
supervisdo do Delegado Técnico, para garantir que os resultados sdo marcados
corretamente, e estdo em condicbes normais de utilizacdo antes de cada
Campeonato ISSF.

6.3.3 Requisitos para Alvos de Papel

Os alvos de carabina e pistola devem de cumprir as suas dimensdes tais como

dimensao dos anéis, tolerancias e especificacdes apresentadas neste regulamento
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6.3.3.1

6.3.3.2

6.3.3.3

6.3.4
6.34.1

Os alvos para Carabina e Pistola podem ser classificados pelo valor unitario de cada
anel ou, se forem usados Alvos Eletronicos, pelos valores decimais do respetivo anel.
As pontuacdes decimais do anel sdo determinadas dividindo-se a area de pontuacéo
de um anel completo em 10 anéis de pontuacdo iguais, que sdo designadas com
valores decimais comecando no zero (ou seja, 10,0; 9,0..) e terminando no nove (isto
€, 10,9; 9,9; etc.).

As Eliminatorias e Qualificacdes de Carabina e Pistola serdo classificadas pelo valor
unitdrio de cada anel, exceto em competicbes ISSF. As Eliminatérias e as
QualificacBes das competicdes de Carabina 10m homens e homens juniores, Carabina
10m senhoras e senhoras juniores, Carabina 50m homens e homens juniores,
Carabina 50m senhoras e senhoras juniores, 10m equipas mistas e 10m equipas
mistas juniores devem ser classificadas com valores decimais.

As Finais de Carabina, Pistola e a fase de Qualificag&o e Final da disciplina de Equipas
Mistas Carabina e Pistola sdo pontuadas em valores decimais, exceto nas finais de
Pistola a 25m onde se usa 0 método acerta-falha nas zonas de impacto definidas em
valores decimais estabelecidas pelo Comité Executivo ISSF.

Alvos Oficiais ISSF

Alvo para Carabina a 300m:

Anel do 10 | 100 mm |(+ 0.5 mm) Anel do 5 600 mm (£ 3.0 mm)
Anel do 9 200 mm |(£ 1.0 mm) Anel do 4 700 mm (£ 3.0 mm)
Anel do 8 300 mm  |(£ 1.0 mm) Anel do 3 800 mm (£ 3.0 mm)
Anel do 7 400 mm  |( 3.0 mm) Anel do 2 900 mm (£ 3.0 mm)
Anel do 6 500 mm |(£ 3.0 mm) Anel do 1 1000 mm (3.0 mm)

Dez centrado = 50mm (x 0,5 mm)

Zona negra: anéis 5 ao 10 = 600mm (x 3.0 mm)

Espessura dos anéis: 0,5 — 1.0mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 1300mm x 1300mm (ou o minimo de
1020 x 1020 mm desde que o plano de fundo em que estiver montado e o alvo
tenham a mesma cor).

Os algarismos 1 a 9, correspondentes aos valores das marcacdes, sdo impressos
nas zonas respetivas, em planos diagonais, formando angulos retos entre si.

A zona do 10 ndo é marcada com qualquer nimero.
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6.3.4.2

Alvo para Carabina a 300 Metros

Alvo para Carabina a 50 Metros

Anel do 10 10,4 mm  |(£ 0.1 mm) Aneldo5 (90,4 mm (= 0.5 mm)
Aneldo9 26,4mm |(*0.1 mm) Aneldo 4 [106,4 mm (= 0.5 mm)
Aneldo8 1424 mm |(+0.2mm) Aneldo3 [122,4 mm (= 0.5 mm)
Aneldo 7 58,4 mm |(£ 0.5 mm) Aneldo 2 [138,4 mm (= 0.5 mm)
Aneldo6 [74,4mm |(*0.5mm) Aneldo1l [154,4 mm (= 0.5 mm)

Dez centrado = 5mm (x 0,1mm)

Zona negra: anéis 3 ao 10 = 112,4mm (= 0,5mm)
Espessura dos anéis: 0,2 a 0,3mm
Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 250mm x 250mm

Os algarismos 1 a 8, correspondentes aos valores das marcacdes, S840 impressos
nas zonas respetivas, em planos verticais e horizontais, formando angulos retos

entre si.

As zonas do 9 e do 10 ndo sdo marcadas com qualquer nimero. Sao permitidos alvos

de insergdo de 200mm x 200mm.
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Alvo para Carabina a 50 Metros

6.3.4.3 Alvo para Carabina de Ar a 10 Metros
Anel do 10 |0,5 mm (£ 0.1 mm) Aneldo 5 [25,5mm (= 0.1 mm)
Aneldo 9 [5,5mm (0.1 mm) Aneldo 4 30,5 mm (= 0.1 mm)
Aneldo 8 |10,5mm |(x0.1 mm) Aneldo 3 355 mm (£ 0.1 mm)
Aneldo 7 [155mm  [(* 0.1 mm) Aneldo 2 40,5 mm (= 0.1 mm)
Aneldo 6 [20,5mm  [(x 0.1 mm) Aneldo1 |45,5mm (= 0.1 mm)

Dez centrado: sempre que os impactos facam desaparecer completamente a zona
do 10, determina-se com o uso de um Calibrador EXTERIOR de 4,5mm, proprio
para o tiro com Pistola de Ar Comprimido.

Zona negra: anéis 4 ao 9 = 30,5mm (+ 0.1 mm)
O anel do 10 é branco = 0,5mm (+ 0.1 mm)

Espessura dos anéis: 0,2mm a 0,2mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 80mm x 80mm

Os algarismos 1 a 8, correspondentes aos valores das marcacdes, sdo impressos
nas zonas respetivas, em planos verticais e horizontais, formando &ngulos retos
entre si. A zona do 9 ndo é marcada com algarismo. A zona do 10 € um ponto
branco.

Para facilitar a visibilidade devem fornecer-se cartdes com 170mm x 170mm, de
cor semelhante a do alvo, para serem colocados por detras deste durante a
execucao do tiro.

19
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



6.3.4.4

Alvo para Carabina de Ar Comprimido a 10 Metros

Alvo para Pistola de Velocidade a 25m

(para Provas de Pistola de Velocidade a 25m, e para as séries de Velocidade com
Pistola de Percusséo Anelar e Central, a 25 m)

Anel do 10 |100 mm (£ 0.4 mm) Aneldo 7 [340 mm (= 1.0 mm)
Anel do 9 |180 mm (= 0.6 mm) Aneldo 6 420 mm (= 2.0 mm)
Anel do 8 [260 mm (= 1.0 mm) Aneldo 5 [500 mm (£ 2.0 mm)

Dez centrado: 50mm = (x 0,2mm)
Zona negra: anéis 5 ao 10 = 500mm (x 2.0 mm)
Espessura dos anéis: 0,5 a 1,0mm
Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: Largura: 550mm
Altura: 520 — 550mm.
Os algarismos 5 a 9, correspondentes aos valores das marcagdes, sdo impressos
nas zonas respetivas, unicamente em linhas verticais. Os algarismos ter&o
aproximadamente 5mm de altura e 0,5mm de espessura. A zona do 10 néo é
marcada com algarismos. As linhas horizontais de pontaria substituem os valores
dos anéis, a esquerda e a direita do centro do alvo. Cada uma destas linhas mede
125 mm de comprimento e 5 mm de largura.
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Alvo para Provas de Velocidade a 25 Metros

6.3.4.5 Alvo de Precisédo para Pistola 25m e para Pistola50m

(Para Pistola a 50m, Pistola Standard e para as partes de Precisdo com Pistola de
Precursao Central e Pistola a 25m)

Anel do 10 [50 mm (£ 0.2 mm) Aneldo 5 (300 mm (= 1.0mm)
Anel do 9 |100 mm (= 0.4 mm) Aneldo 4 (350 mm (= 1.0mm)
Anel do 8 |150 mm (= 0.5 mm) Aneldo 3 {400 mm (= 2.0 mm)
Aneldo 7 |200 mm (= 1.0 mm) Aneldo 2 450 mm (£ 2.0 mm)
Anel do 6 |250 mm (= 1.0 mm) Aneldo1 500 mm (£ 2.0 mm)

Dez centrado: 25mm (+ 0,2mm)

Zona negra: anéis 7 ao 10: 200mm (£ 1.0 mm)

Espessura dos anéis: 0,2 a 0,5mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo:Largura: 550mm
Altura: 520 — 550mm

Os algarismos 1 a 9, correspondentes aos valores das marcacgdes, sdo impressos
nas zonas respetivas, em planos verticais e horizontais, formando angulos retos
entre si. A zona do 10 ndo € marcada com algarismos. Os algarismos devem medir
10mm de altura e 1mm de espessura, aproximadamente, e devem poder ser lidos
a distancia apropriada através de um vulgar 6culo de tiro.
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6.3.4.6

Alvo de Preciséo para Pistola 25 M e para Pistola 50 M

Alvo para Pistola de Ar a 10m

Aneldo 10 [11,5mm (x0.1mm) | Aneldo5 [91,5mm (£ 0.5 mm)
Anel do 9 27,5 mm (x0.1mm) [ Aneldo4 [107,5mm | (x0.5mm)
Aneldo 8 }43,5mm (x0.2mm) [ Aneldo3 [123,5mm | (x0.5mm)
Anel do 7 59,5 mm (x0.5mm) [ Aneldo2 [139,5mm | (0.5 mm)
Anel do 6 75,5 mm (x0.5mm) | Aneldo1 [155,5mm | (x0.5 mm)

Dez centrado: 5,0mm (+ 0,1mm)

Zona negra: anéis 7 ao 10: 59,5mm (x 0.5 mm)
Espessura dos anéis: 0,1 a 0,2mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 170mm x 170mm

Os algarismos 1 a 8, correspondentes aos valores das marcacdes, sdo impressos
nas zonas respetivas, em planos verticais e horizontais, formando angulos retos
entre si. As zonas 9 e 10 ndo sdo marcadas com algarismos. Os algarismos nao
medirdo mais de 2mm de altura.
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Alvo para Pistola de Ar Comprimido a 10 m

6.3.4.7 Alvo Mével 50M
N&o Aplicado
6.3.4.8 Alvo Mével a 10m
N&o Aplicado
6.3.5 Sistema de Controlo de Alvos

Nas competicbes de Carabina e Pistola, devem ser usados sistemas de marcacgéo
e controlo para facilitar a realizagdo das competicdes.

6.35.1 Sistemas de controlo dos Alvos Eletrénicos EST

Os Alvos Eletronicos devem ter, como sistemas de controlo, contra-alvos, cartdes
de controlo ou folhas de controlo (ver figura).
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6.3.5.2

6.3.5.3

m

A
Y

Electronic Scoring Target

A Contra-Alvo

Folha de Controlo

Cartao de Controlo

Contra-alvos nas Carreiras de Tiro de 50 metros e 300 metros com Alvos
Eletréonicos’

Para se localizarem tiros cruzados, devem utilizar-se contra-alvos que, se possivel,
devem ficar localizados a uma distancia de entre 0.5 metros a 1 metro atras dos alvos.
A distancia exata entre os alvos e os contra alvos deve ser medida e registada, e,
dentro do possivel, deve ser a mesma para todos os alvos.

Contra-alvos nas Carreiras de Tiro de 25 metros com Alvos Eletrénicos

a) Devem utilizar-se contra-alvos em todas as competicbes a 25 M para auxiliar a
identificagé@o de tiros que tenham falhado o alvo.

b) Os contra-alvos terdo que, no minimo, cobrir toda a altura e largura das marquises
dos 25 M (5 alvos). Deveréo ficar colocados a distancia uniforme de um (1) metro
atras dos alvos de competicdo. Devem ser continuos ou encostados uns aos
outros sem quaisquer espacos entre eles para poderem registar todos os tiros que
passem entre os alvos de competi¢ao.

c) Os contra-alvos seréo feitos de papel nao refletor, de cor neutra similar a cor do
alvo.

d) Deverao ser fornecidos novos contra-alvos para cada atleta, em cada parte da
prova.
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6.354 Folhas de Controlo — Alvos Eletrénicos a 25 M

A &rea imediatamente atras de cada um dos Alvos Eletrénicos, devera ser coberta
por folhas de controlo. Devem de ser providenciadas novas folhas de controlo por
cada atleta, para cada parte da prova.

Se a localizacéo de algum impacto for fora da area da Folha de Controlo, a relacdo
geométrica entre o impacto na Folha de Controlo e no Cartao de Controlo deve ser
anotada antes da remocéao da Folha de Controlo.

6.3.5.5 Cartdes de Controlo e Folhas de Controlo para Alvos Eletronicos a 50M e 300M

Deve ser colocado, na parte de tras de cada Alvo Eletronico de 50m e 300m, um
Cartao de Controlo. Devendo ser colocadas, por detras de cada um dos Cartdes de
Controlo, Folhas de Controlo, substituiveis, de tamanho inferior aqueles. As Folhas
de Controlo e os Cartdes de Controlo, devem ser substituidas ap6s cada entrada.
Se alocalizacdo de algum impacto for fora da area da Folha de Controlo, a relagéo
geométrica entre o impacto na Folha de Controlo e no Cartao de Controlo deve ser
anotada antes da remocao da Folha de Controlo.

6.4 NORMAS PARA CARREIRAS DE TIRO
6.4.1 Generalidades para todas as disciplinas
6.4.1.1 Os requisitos minimos para instalag@es e realizacdo de Campeonatos ISSF constam

do Regulamento Geral da ISSF, 3.6.1. Para grandes competices de Carabina e
Pistola, como as Tacas do Mundo, sdo recomendados 80 postos de tiro de 10m e
80 postos de tiro de 50m.

6.4.1.2 Para os Campeonatos do Mundo e os Jogos Olimpicos é necessario que as
Carreiras de Tiro para as Finais de Pistola e Carabina sejam separadas. A ISSF
recomenda que exista uma Carreira de Tiro autbnoma para as Finais em todas as
Tacas do Mundo.

6.4.1.3 As Confederacbes Continentais devem estabelecer requisitos minimos para a
realizacdo dos seus Campeonatos Continentais.

6.4.1.4 (Referente ao tiro com armas de caga)

6.4.1.5 A area usada por atletas, juizes e espectadores nas Carreiras de Tiro de Pistola e
Carabina devem de ser cobertas de forma a proteger do sol, vento e chuva. Esta
protecdo ndo deve de trazer vantagem significativa a qualquer posto ou parte da
Carreira de Tiro.

6.4.1.6 A ISSF recomenda que todas as novas Carreiras de Tiro sejam acessiveis a pessoas
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6.4.1.7

6.4.1.8

6.4.1.9

6.4.1.10

6.4.2

com deficiéncia. As Carreiras de Tiro existentes devem ser adaptadas por forma a
torné-las acessiveis a pessoas com deficiéncia motora.

Recomenda-se que as Carreiras de Tiro a serem utilizadas em Campeonatos
Mundiais e Jogos Olimpicos devem ser concluidas pelo menos com um (1) ano de
antecedéncia.

As marcas e modelos de Alvos Eletronicos (EST) aprovados pela ISSF, devem ser
utilizados nas Qualificacbes e Finais de Carabina e Pistola nos Jogos Olimpicos, e
nas Finais das Tacas do Mundo e dos Campeonatos Mundiais ISSF. Se possivel,
devem também ser utilizados nas Qualificacées de Carabina e Pistola das Tacas do
Mundo. Alvos eletrénicos devem de incluir monitores ou ecrds gue mostrem os tiros
individuais e pontuacdes aos espetadores assim como devem mostrar os resultados
dos atletas ainda em prova (pontuagdes por terminar).

Os Delegados Técnicos da ISSF sao responsaveis pelo exame das Carreiras de Tiro
e dos seus equipamentos, a fim de verificarem se estdo em conformidade com os
Regulamentos da ISSF e se ai pode ser realizado o respetivo Campeonato. Os

Delegados Técnicos devem usar a Cheklist para os Delegados Técnicos, para avaliar
a organizacgéo, as Carreiras de Tiro as instalacdes (disponivel na Sede da ISSF).

Os Delegados Técnicos podem aprovar pequenos desvios as especificacdes
constantes das Regras da ISSF, que ndo conflituam com o objetivo e o espirito das

Regras da ISSF, com excecdo das regras relativas as distancias de tiro e
especificagbes dos alvos.

Instalagdes Gerais e Administrativas

Deve existir as seguintes instalacdes nas Carreiras de Tiro ou nas imedia¢cfes das
Carreiras de Tiro:

a) Areas de descanso de atletas:;

b) Vestuarios para atletas que se situem perto das carreiras de tiro onde se
realizem as Qualificacdes e as finais;

c) Salas de reunides para representantes da ISSF, comissées e |uris;

d) Salas para o Comité de Organizacéo, Oficiais e Administracao;

e) Uma é&rea para o armazenamento, para RTS;

f) Salas de RTS para cada carreira de tiro e respetiva producéo de resultados;

g) Areas para tiro a seco ou aquecimento para todas as carabinas e pistolas.
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h)

)

k)

p)

o))

Todas as carreiras de tiro de 10m tem de estar munidas de um compressor de
ar acessivel aos atletas e treinadores; as botijas de ar devem ser fixadas com
seguranca a uma parede ou a outra estrutura, para que ndo possam ser
derrubadas;

Um painel principal para afixacdo ou projecdo dos resultados oficiais, avisos e
pequenos painéis para afixar ou projetar os resultados preliminares em cada
Carreira de Tiro; devendo também existir um painel de resultados na zona de
descanso dos atletas;

Uma area para 0 armazenamento com seguranga, das armas;
Uma area de controlo de equipamentos, com vestiarios;

Um armeiro, com bancadas de trabalho adequadas;

Zonas para instalacéo dos fabricantes de equipamentos, para poderem realizar
a manutencao destes:

Deve estar disponivel uma area para exposi¢des de caracter comercial; poderao
ser cobradas taxas por estas exposicoes;

Um restaurante ou instalacbes de servigco seguro de restauracdo, venda de
alimentos e bebidas;

Instalacdes sanitarias adequadas e/com lavagem de maos;

Servigos de Internet sem fio e de comunicacdo por e-mail; se possivel, devem
ser disponibilizados servicos autonomos de internet para as operacdes
administrativas (comunicacao de resultados, ISSF-TV, administragdo) e para o
publico;

Uma é&rea para as ceriménias de entrega de prémios, ou poédio portatil de
cerimonias com pano de fundo para que possa ser instalado nas carreiras das
finais olimpicas;

Instalacdes para a Imprensa TV, Radio e seus representantes;

Instalacdes médicas apropriadas, e instalacdes para a realizacdo de analises de
controlo anti doping, com instala¢des sanitarias;

Instalacdes médicas apropriadas, e

Estacionamento adequado;
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6.4.3

6.4.3.1

6.4.3.2

6.4.3.3

6.4.3.4

6.4.3.5

Normas Gerais para Carreiras de Tiro para Carabina e Pistola a 300m, 50m e
25m e 10m

As novas Carreiras de Tiro, 25m, 50, e 300m ao ar livre, devem ser construidas
tendo em atencédo que, tanto quanto possivel, o sol devera situar-se por detras do
atleta durante a competicdo. Uma especial atencdo deve ser tomada relativamente
a nao existéncia de sombras nos alvos.

As carreiras de Tiro terdao uma Linha de Alvos e uma Linha de Tiro. A linha de Tiro
tem que ser paralela a Linha de Alvos.

O projeto e a construgdo da Carreira de Tiro devem ter em conta 0s seguintes
aspetos:

a) As Carreiras de Tiro devem, se necessario, ser muradas por motivos de
seguranca;

b) Devem existir estruturas para intercecdo e detencédo de projéteis, acidentais,
transviados, entre a linha de tiro e a linha dos alvos;

c) As carreiras de tiro de 10m devem de ser interiores;

d) As Carreiras de Tiro de 25m e 50m deverao, sempre que possivel, ser ao ar
livre, mas podem, excecionalmente, ser interiores ou cobertas, se for
necessario por razfes legais ou climatéricas, assim como as carreiras para as
finais.

e) As Carreiras de Tiro de 300 m devem ter, pelo menos, 285 m a céu aberto;

f) As Carreiras de Tiro de 50 m devem ter, pelo menos, 35 m a céu aberto;

g) As Carreiras de Tiro de 25 m devem ter, pelo menos, 12.5 m a céu aberto;

h) As Carreiras de tiro de 25m e 50m para finais podem ser exteriores ou interiores;

Deve haver espaco suficiente atras dos postos de tiro para que os funcionarios de
servigo e 0 Juri possam executar as suas funcdes. Deve haver também um espaco
reservado para os espectadores. Esta area deve ser demarcada da area dos
atletas por uma barreira bem definida, colocada pelo menos 7 m atras da linha de
tiro

Cada Carreira de Tiro deve ser equipada com um relégio grande (é recomendado
um relogio de contagem regressiva) em cada extremidade, para que se possa ver
claramente o tempo de prova por parte dos atletas e oficiais. A area de preparacao
da Carreira de Tiro para as Finais deverd também ter um relégio. Os reldgios das
Carreiras de Tiro devem estar sincronizados com os dos computadores que
produzem os resultados. As Carreiras de Tiro para as Finais de Carabina e Pistola
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6.4.3.6

6.4.4

6.4.4.1

6.4.4.2

6.4.4.3

6.4.4.4

6.4.4.5

6.4.4.6

devem ter um relégio de contagem regressiva que mostre o tempo restante para
cada tiro.

A zona de cada alvo ou mecanismo deve estar marcada com um namero (a partir
da esquerda) correspondendo ao nimero do respetivo posto de tiro. Os numeros
devem ser suficientemente grandes de modo a serem facilmente vistos por
pessoas com uma visao normal em condi¢gdes normais. Os numeros devem ser de
cores alternadas e contrastantes.

Nos alvos a 25m, cada grupo de cinco (5) alvos deve ser identificado por letras,
comecgando com o grupo "A", & esquerda. Os alvos a 25m devem também ser
individualmente numerados com nimeros 11-20 para os alvos dos grupos A e B,
0s numeros 21-30 para os grupos C e D, etc.

Bandeirolas indicadoras de vento nas Carreiras Tiro de 50m e 300m

As bandeirolas, destinadas a indicar os movimentos do ar na Carreira de Tiro,
devem ser retangulares, feitas em tecido de algoddo ou poliéster com o peso

aproximado de 150 gr/mz. Serdo colocadas, em altura, o mais perto possivel da
trajetéria dos projéteis, mas de forma a nao interferir com a mesma, nem com a
visdo do atleta. A cor deve ser contrastante com o plano de fundo. Sao permitidas e
recomendaveis as bandeirolas com duas cores ou as riscas.

Dimensodes das bandeirolas Indicadoras de Vento

Carreira de Tiro Distancias Dimensdes da Bandeirola
50 metros a 10 e a 30 metros 50 mm x 400 mm
300 metros a 50 metros 50 mm x 400 mm

a 100 e a 200 metros 200 x 750 mm

Nas Carreiras de Tiro de 50m, as bandeirolas serdo colocadas as distancias indicadas
da linha de tiro, ao longo de uma linha imaginaria separando cada posto de tiro e alvo
correspondente dos postos e alvos adjacentes. Colocam-se ao lado do atleta e
afastadas de quaisquer painéis de protecéo.

Se a Carreira de Tiro de 50 metros for também usada como de 10 metros, as
bandeirolas que deveriam estar colocadas a 10 metros devem ser deslocadas para
uma distancia tal que permita continuar a dar indicacdo do vento.

Nas Carreira de Tiro de 300m, as bandeirolas, serdo colocadas as distancias
indicadas da linha de tiro, ao longo de uma linha imaginéria separando cada 4
postos de tiro e alvos correspondentes dos alvos e postos adjacentes. Colocam-se
ao lado do atleta e afastadas de quaisquer painéis de protecao.

Os atletas devem verificar as bandeirolas antes de se dar inicio ao tempo de
preparagdo e ensaio para confirmarem que nédo interferem na visdo dos seus alvos.
Apenas os RO’s / Juris podem reposicionar as bandeirolas indicadoras de vento.
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6.4.4.7

6.4.5

6.4.5.1

6.4.5.2

6.4.5.3

6.4.5.4

6.4.6

6.4.6.1

N&do sdo permitidas bandeirolas indicadoras de vento privadas, assim como o
reposicionamento de bandeirolas de vento pelos atletas sdo proibidas.

Distancias de Tiro
A distancia de tiro mede-se desde a linha de tiro até a face do alvo.

As distancias de tiro devem ser tdo exatas quanto possivel, embora se possam
permitir as seguintes variacoes:

10 m + 0.05m
25m + 0.10m
50m + 0.20m
300 m + 1.00m
Alvo Mével a 10m + 0.05m
Alvo Mével a 50 m + 0.20m

Nas Carreiras de Tiro a 50m construidas por forma a que nelas possam disputar-se
provas com Carabina, Pistola e Alvo Mével a variagdo permitida para a ultima pode
ser aumentada até + 2,50m. A Abertura deve ser ajustada ha mesma proporcao.

A linha de tiro deve ser assinalada com toda a nitidez. A distancia deve ser medida
desde a linha dos alvos até ao bordo da linha de tiro mais proxima do atleta. O pé
do atleta ou, na posicéo de deitado o cotovelo do atleta, ndo pode ser colocado em
cima da linha de tiro ou para além desta.

Localizac&o do Centro dos Alvos
O centro dos alvos deve ser medido no centro do anel do 10.

Altura dos Centros dos Alvos

Os centros dos alvos devem estar dentro das medidas seguintes, medidas a partir do
nivel do solo no posto de tiro:

Carreira de Tiro Altura Variacao
correta permitida

10 m 1.40m +0.05m

25m 1.40 m + 0.10 m/-0.20m

50m 0.75m +0.50m

300 m 3.00m +4.00m

Alvo Mével a 10 m 1.40 m +0.05m

Alvo Mével a50 m 1.40m +0.20m

Os centros de todos os alvos de um mesmo grupo ou de uma Carreira de Tiro devem
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6.4.6.2

6.4.6.3

6.4.7

estar todos a mesma altura (+ 1cm).

VariagOes horizontais dos centros dos alvos nas Carreiras a 300 m, 50m
e 10m para Carabina e Pistola

Os centros dos alvos a 300m, 50m e 10m devem estar orientados com o centro dos
postos de tiro correspondentes. O desvio permitido, em relacdo a uma linha tracada
perpendicularmente (90 graus) ao centro do posto de tiro é:

Carreira de Tiro Variacdo maxima para cada
lado a partir do centro
10 m, Carabina e Pistola 0.25
50 m, Carabina e Pistola 0.75m
300 m Carabina 6.00 m

VariacOGes Horizontais dos Postos de Tiro em Alvo Mével a 50m e 10m e Pistola
a25m

Os centros dos postos de tiro devem situar-se da forma seguinte:

a) Nas linhas de Pistola de Velocidade, em frente do centro do grupo de cinco
alvos;

b) Nas de Alvo Movel, em frente do centro da Abertura;

c) O centro do posto de tiro deve estar virado para o centro do respetivo alvo ou
Abertura. O desvio horizontal maximo permitido em relagéo a uma linha tragada
perpendicularmente (90°) ao centro do alvo ou da Abertura é:

Carreira de Tiro Variagdo maxima para cada lado
10m, Alvo Movel 0.40m
25m 0.75m
50m, Alvo Mével 2.00m

Normas Gerais para os Postos de Tiro das Carreiras de Carabina e Pistola

O posto de tiro deve ser estavel ou seja construido de maneira a que nado vibre nem
mexa.

Desde a linha de tiro até aproximadamente 1,20 metros para tras, o posto de tiro
deve estar nivelado horizontalmente em todas as direcGes. A parte restante pode
ser igualmente nivelada ou ter, para a retaguarda, uma inclinacdo de alguns

31
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



6.4.7.1

6.4.7.2

6.4.8

centimetros para baixo.

Se o tiro for feito a partir de banquetas, estas deverdo medir cerca de 2,20 metros
de comprimento por 0,80 a 1,00 metros de largura, ser estaveis, firmes, e amoviveis.
As banquetas podem ter uma inclinacdo maxima de 10cm para a retaguarda.

Equipamento do Posto de Tiro. O posto de tiro deve estar equipado com:

a)

b)

Uma bancada ou estante, com a altura entre 0.7m a 1.00 m: os atletas de
carabina ndo podem colocar qualguer item ou material na mesa para mudar a
altura.

Um tapete que permita a execucédo do tiro nas posi¢cdes de deitado e de joelhos.
Os atletas ndo podem alterar os tapetes fornecidos pela Carreira de Tiro. A parte
da frente do tapete devera ser feita de material compressivel que ndo exceda
50mm de espessura, a area de 50cm x 80cm e ndo tenha menos de 10mm
quando comprimido pelo instrumento de medida usado para medir a espessura
do vestuario. A parte restante deverd ter as espessuras maximas de 50 mm e
minima de 2mm. A &rea minima devera ser de 80cm x 200cm. Como alternativa
podem usar-se dois tapetes, um espesso e outro fino que, em conjunto, nao
excedam as dimensdes definidas nesta Regra.

E proibido o uso de tapetes privativos.

Uma cadeira ou um banco para o atleta, nas Carreiras de Tiro de Qualificagbes;
nos postos de tiro das finais ndo ha bancos ou cadeiras para os atletas.

Nas novas Carreiras de Tiro ndo sao recomendados quebra ventos para além
da linha de tiro, embora se possam usar para salvaguardar as condi¢cdes de
igualdade de vento em toda a carreira.

Se for necessario instalar divisorias na linha de tiro de 300m, deverdo ser em
material transparente e montadas em estruturas ligeiras. Estas divisérias
deverdo prolongar-se até ao minimo de 50cm para além da linha de tiro e
deverdo ter aproximadamente 2,00m de altura.

Normas Gerais para os Postos de Tiro a300m

As dimensdes dos postos de tiro ndo podem ser inferiores a 1,60m de largura por
2,50m de comprimento. A largura sO podera ser reduzida se forem construidos
painéis entre 0s postos que permitam que um atleta, na posicéo de deitado, consiga
colocar a perna esquerda no posto de tiro adjacente, sem perturbar o atleta que ai
se encontra.
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6.4.9

6.4.10

6.4.11

6.4.11.1

6.4.11.2

6.4.11.3

6.4.11.4

6.4.11.5

6.4.11.6

6.4.11.7

Normas Gerais para os Postos de Tiro a50m

a) O posto de tiro deve ter no minimo uma largura 1,25 m x 2,50 m de comprimento
e

b) Se o posto de tiro for também utilizador para o tiro a 300 metros, deve ter no
minimo 1,60m de largura.

Normas Gerais para Posto de Tiro a 10m
a) O posto de tiro deve ter a largura minima de 1m;

b) O bordo da bancada mais proximo dos atletas deve estar 10 cm para além da
linha de tiro; e

c) Se a carreira de tiro for usada para tiro a 50m, o posto de tiro deve de ter um
minimo de 1,25m de largura.

Normas Gerais para Carreiras e Postos de Tiro de Pistola a 25m

Nas Carreiras de Tiro a 25 m, os atletas devem estar protegidos com
coberturas/telhado e painéis adequados por forma a ndo serem atingidos pelo vento,
pela chuva, pelo sol e pelos invélucros ejetados.

O posto de tiro deve estar coberto a uma altura minima de 2,20 m acima do solo.

As Carreiras de Tiro de 25m devem ser divididas em sec¢des compostas por dois (2)
grupos de (5) alvos. Dois (2) de (5) sdo uma secao.

Nas provas de 25m, os atletas devem estar asignados com um atleta em cada grupo
de (5) alvos para a prova de pistola de velocidade, e com (4) (alvos 1-2-4-5), (3)
(alvos 1-3-5) ou excecionalmente cinco (todos os alvos) altletas num grupo de (5)
alvos para Pistola 25m, Pistola de Percursédo Central e eventos de Pistola Standard
25m

Deve também haver corredores protegidos que permitam a deslocacdo, em
seguranca, do pessoal de apoio as linhas de alvos.

Cada secéo deve ser capaz de ser comandada nao s6 centralmente mas também de
forma independente.

Dimens6tes dos postos de tiro:

Disciplina Largura Fundo
Pistola Velocidade 25 M 1.50m 1.50m
Pistola 25 M e Pistola Percusséao Central 25
M Pistola Standard 25 M

1.00 m 1.50 m
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6.4.11.8

6.4.11.9

6.4.11.10

6.4.11.11

6.4.12

6.4.13

Os postos de tiro devem estar separados por divisérias transparentes que defendam
os atletas dos involucros ejetados, mas que permitam que sejam vistos pelos Juizes.
As divisérias devem ser colocadas ou penduradas proximo dos locais de onde vao
ser disparadas as armas e ser suficientemente largas para evitar que cartuchos
ejetados batam nos outros atletas. As divisérias ndo devem limitar a visibilidade dos
atletas, Juizes-Arbitros e espectadores.

Devem ser colocadas nas paredes da esquerda ou da direita da Carreira de Tiro ou
das divisérias das sec¢des, linhas de referéncia de 45 graus.

Cada posto de Tiro deve estar equipado com:

a) Uma bancada ou uma mesa removivel ou ajustavel, medindo aproximadamente
0,5m x 0,6 mde area e 0,7 ma 1,00 m de altura;

b) Na fase de qualificagdo ou competi¢cbes de qualificacdo os atletas podem colocar
apoios de suporte em cima da mesa/bancada desde que a altura total da mesa e
do apoio nao excede 1.00m;

c) Nas competicbes de finais, os atletas de pistola podem utilizar um suporte
ajustavel (8.6.3) na bancada desde que a altura total ndo exceda 1.0m; e

d) Uma cadeira ou um banco para o atleta, nas Carreiras de Tiro de Qualificacoes;
nos postos de tiro das finais ndo ha bancos ou cadeiras para os atletas;

Carreira de Tiro de Teste. Deve ser proporcionada aos atletas uma Carreira de
Tiro, sem alvos, para estes testarem as suas armas.

Normas Gerais para “Exposi¢do” de Alvos Rotativos a25m
a) Pistola de Velocidade 25 m - 8, 6 e 4 segundos
b) Pistola Standard 25 m - 150, 20 e 10 segundos

c) Pistola a 25 m e Pistola de Percussdo Central nas Séries de Velocidade:
Exposicdo de 3 segundos para cada tiro, alternando com a posi¢cdo de topo
durante 7 segundos (£ 1 seg.).

Normas Gerais para Alvos Eletronicos a25m

Quando forem utilizados Alvos Eletrénicos o temporizador deve ser regulado para
dar os tempos nominais de exposicdo mais 0.3 seg. que o estabelecido.
Corresponde aos 0,1 segundos da tolerancia da exposicdo mais 0,2 segundos de
tempo extra.

Este tempo extra garante que os tiros dados fora de tempo nos alvos de papel /
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6.4.14

6.4.14.1

6.4.14.2

6.4.14.3

6.4.14.4

rotativos sejam pontuados da mesma forma nos alvos eletronicos.

As luzes verdes permanecem ligadas pelo tempo determinado +0.1 seg. e o0 sistema
eletronico deve continuar a registar e a pontuar os tiros validos por um tempo
adicional de 0.2 seg de tempo extra. Muitos dos sistemas EST de 25m agora tém
os indicadores luminosos vermelho e verde posicionados na parte superior da
moldura do alvo.

Necessidades de luminosidade numa Carreira de Tiro Interior (Lux)

. ”“m'”?‘@_ao Linha de Alvos
Tipo de geral minima
Carreira recomendada
de Tiro . Recomen
Minima dada
10m 500 1500 >1800
10m AM 500 1000 >1000
25m 500 1500 >2500
50m 500 1500 >3000

Para as finais as carreiras devem ter uma luminosidade minima geral de 500 Lux e
minima na linha de tiro, de 1000 Lux. Para novas Carreiras de Tiro € recomendado
um valor aproximado de 1500 Lux na linha de tiro.

As carreiras interiores terdo que ser iluminadas artificialmente para que a luz seja a
indispensavel e ndo provoque reflexos nem sombras, tanto nos alvos como nos
postos de tiro. O plano de fundo dos alvos deve ter cor baga, suave e neutra.

A medicdo da luminosidade nos alvos é realizada com o medidor orientado para o
posto de tiro (A) e colocado ao nivel do alvo. A medicdo da iluminacdo do alvo com
luz interna deve ser efetuada medindo a luz refeltida na face do alvo.

A medicao das luzes pode também ser efetuada em Lumen, especialmente se forem
utilizadas luzes LED.

Medicao da iluminacéo geral da Carreira de Tiro deve ser feita colocando o aparelho
no posto de tiro (B1), a meia distancia entre este e a linha de alvos (B2) virado
diretamente para a iluminacgéo vinda dacobertura.
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6.4.15

6.4.16

6.4.16.1

6.4.16.2

6.5

Medicdo de Luminosidade na Carreira de Tiro interior.

Normas para Carreiras de Tiro em Alvo Movel
N&o Aplicado

Carreiras de Tiro Alvo Movel

N&o Aplicado

Normas Especiais para Carreiras de Tiro em Alvo Mével a 50 m
N&o Aplicado
Normas Especiais para Carreiras de Tiro em Alvo Mével a 10 m

N&o Aplicado

INSTRUMENTOS DE MEDICAO E CONTROLO

a) Comissdo Organizadora deve ter disponivel um conjunto completo de
instrumentos para o controlo de equipamentos durante um Campeonato ISSF.

b) Uma lista detalhada de equipamentos e instrumentos de controlo que séo
necessarios para realizar os testes de controlo ao equipamento, 0s seus
requisitos e especificacdes estdo disponiveis na sede daISSF

c) O Delegado Técnico da ISSF ou o Presidente do Jari de Controlo de Equipamento
deve examinar e aprovar todos os instrumentos de medicéo e controlo antes da
competicéo.
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d) O equipamento de teste de calibracéo e afericdo dos instrumentos de medicao e
controlo do equipamento esta disponivel da sede da ISSF, e deve ser utilizada
para calibrar os instrumentos de teste antes de cada dia de testes e quando a
desqualificacdo é considerada durante um teste p6s competicdo. (os formularios
de relatdrios de calibracao estao disponiveis na sede da ISSF) e

e) Os dispositivos para testar a espessura, flexibilidade e rigidez das roupas dos
atletas devem ser construidos de acordo com esta regra (ver regra 6.5.1 abaixo)

e ser aprovado pelo comité técnico da ISSF.

6.5.1 Dispositivo de Medi¢cao de Espessura

~—

B

O aparelho utilizado para medir a espessura de uma peca do equipamento e calgado
deve ser capaz de medir ao décimo de milimetro (0,1 mm). As medidas devem ser
obtidas com a aplicagdo de um peso de 5,0 kg. O dispositivo deve ter duas (2)
superficies planas circulares voltadas uma contra a outra, cada uma com 30 mm de
diametro.

6.5.2 Dispositivo de Medi¢ao de Rigidez

O aparelho utilizado para medir a rigidez do equipamento tem de ser capaz de medir
ao décimo de milimetro (0,1 mm) e tem as dimensdes seguintes:

A | Cilindro de = 60 mm de diametro
Medic&o

B Peso de medicdo = 1000g (incluindo punho e prato de medicdo C)

C | Prato de Medicéo = 20 mm de didmetro

D | Visor Digital Indicacdo & 0,1 mm

E | O arredondamento das arestas da base do prato de medicao (C) e do cilindro de
medicao (A) ndo deve ter um raio superior a 0,5 mm.

e As medicdes da rigidez devem ser efetuadas com o tecido / material deitados, sem
0s esticar, e serem medidas pelo cilindro"A."
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A medicgéo é feita pressionando o peso "B" no prato "C" contra o tecido / material a

[ ]
medir pelo cilindro "A."

Dispositivo de Medi¢ao Flexibilidade da sola dos sapatos

6.5.3
O aparelho utilizado para medir a flexibilidade da sola do sapato tem de ser capaz

de medir com precisdo, em graus, a flexibilidade da sola do sapato com uma

guantidade precisa de uma pressao ascendente (NM).

Deve Marcar 22,5 graus
Projecao da ponteira
apertada no torno

S o =
S —— -

Dobra da ponto do sapato
Ao efetuar uma pressao para baixo da chave de dinamo
a plataforma ira mover-se para cima, o angulo conseguido
deve ser superior a 22,5 graus antes do “click” da chave de dinamo,
porque nesse momento ja foram os 15 Nm de forga sobre o sapato.
de pressao foram atingidodos.
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6.6.

6.6.1

6.6.1.1

6.6.1.2

6.6.1.3

6.6.1.4

6.6.1.5

PROCEDIMENTOS ADMINISTRATIVOS

Programa de competicdo e horario

A administracdo dos Campeonatos da ISSF deve ser realizada de acordo com esta
Regra, a excecao dos Jogos Olimpico e Continentais. Os Campeonatos de Tiro serdo
realizados sob a diretrizes regulamentadas pelo COIl ou pelo NOC.

Programa Oficial do Campeonato. O escritorio do Secretario-Geral da ISSF
fornecera um Programa de Campeonato padronizado e coordenara a preparagado de
um Programa Oficial do Campeonato com cada Comité Organizador de forma a ser
finalizado no Workshop anual da ISSF para Organizadores que decorrerd em
Novembro do ano anterior ao Campeonato. O Programa Oficial do Campeonato,
incluindo convites, horérios, o simbolo oficial ou logotipo e os formularios de inscricdo
serdo publicados no site da ISSF e do Comité Organizador que devem publicar o
Programa Oficial e envia-lo a todas as Federagbes Membros da ISSF o mais breve
possivel apos sua finalizagdo. E recomendado que o Delegado Técnico da ISSF, em
conjunto com o comité organizador, elabore as informacdes gerais e as publique online
no minimo 6 meses antes do inicio do campeonato

Programa Oficial. O escritério do Secretario-geral da ISSF, o Comité Organizador e
0 Delegado Técnico apontados para o Campeonato devem preparar um Programa
Oficial detalhado para cada Campeonato. Os horarios do campeonato devem incluir
o dia de chegada, pelo menos um dia de treino oficiais, ou treinos Pré Evento, os dias
de competicdo necessérios e um dia para a saida/partida das delegacdes. Os Horarios
dos Campeonatos do Mundo, incluindo os dias de treino e as ceriménias de abertura
e encerramento, ndo devem exceder os 20 dias. Pode haver dias adicionais de treino
antes do dia do treino oficial, ao critério da Comissédo Organizadora e da ISSF

Programa Oficial deve fornecer datas e horarios para a Cerimoénia de Abertura os
Treinos nédo oficias, Treinos de Pré-evento, Fases de Eliminacdo, Fases de
Qualificacdo, Reunibes Técnicas, Disponibilidade do Controlo de Equipamento
Horarios de Apresentacao das Finais, Cerimonias de Medalhas.

Ao criar programas para os Campeonatos da ISSF deve ser previsto um periodo
minimo de uma hora e meia entre o final da Qualificacdo e 0 momento da
Apresentacao para a Final .As alteragfes ao calendario, tal como aprovadas pelo
delegado técnico, devem ser feitas 0 mais rapidamente possivel apés o prazo final de
inscricao e distribuidas a todas as delegacdes participantes.

Inscrigdes e Limites. As Federagfes Nacionais podem inscrever o maximo de trés
(3) atletas por nacdo, por evento que se encontram a competir por prémios (em
competi¢éo) nos eventos dos Campeonatos ISSF. Nas Tacas do Mundo a critério do
Comité Organizador pode aceitar no maximo duas inscri¢des adicionais de atletas por
nacao, por evento que podem competir apenas por Pontos de Ranking (RPO)
Olimpico (MQS) status (s6 MQS) ou participar fora da competicdo (OOC).

Maximo de Entradas. A Comissdo Organizadora e o Delegado Técnico devem
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6.6.2

6.6.3

6.6.3.1

6.6.3.2

6.6.3.3

6.6.3.4

6.6.4

estabelecer 0 maximo de entradas (de acordo com a capacidade da carreira de tiro)
para cada evento do programa. As entradas finais que excedam as permitidas para o
evento serdo postas em uma lista de espera e apenas serdo aceites se houver
entradas disponiveis antes do prazo final de inscri¢ao.

Reuniao Técnica

Deve de ser realizada uma reunido técnica, dirigida pelo Diretor da Competicao e pelo
Delegado(s) Técnico(s), no dia anterior ao primeiro dia de competi¢do, para informar
os delegados das equipas sobre os detalhes da competicdo e eventuais alteracoes.

Treinos

Treino Oficiais. Treinos oficiais serdao atribuidos dentro do programa, se o
tempo o permitir

Treino Pré Evento (PET). O treino de Pré-Evento deve ser providenciado para todos
os eventos individuais do programa, Antes do inicio da Eliminagdo ou Qualificacéo
desse evento. Para os eventos individuais Carabina, Pistola e Alvo Mével deve ser
permitido a cada atleta treinar no seu posto de tiro por um periodo minimo de 40m por
fase (30 minutos por entrada para pistola de velocidade, 15 minutos por atleta de alvo
em movimento), um dia antes da prova onde quer que seja possivel. Isto é adicional
ao dia oficial de treinos que constam no programa. Se os eventos de Equipas Mistas
forem depois dos eventos individuais, o0 treino serd marcado consoante a
disponibilidade. Se o PET para eventos de Equipas Mistas estiver previsto no
programa, teste deve ter uma duracdo minima de 30 minutos.

Treinos nao oficiais. Além dos treinos livres e do Treino oficial, ou de Pré- evento
programado, pode ser concedida aos atletas a possibilidade de participar em treinos
adicionais quando as carreira de tiro estiverem disponiveis, isto sera normalmente no
dia da Chegada.

Treinos Eletronicos/dispositivos de rastreamento

Aparelhos eletrénicos/dispositivos de rastreamento ndo devem ser utilizados durante
os Treinos Pré Evento ou competicao (eliminacao, qualificacao, finais), mas pode ser
autorizado durante treinos oficiais e néo oficiais.

Inscri¢cBes e Confirmacéo de Inscricbes

As Federacdes Nacionais devem efetuar as inscricbes no Sistema de Inscricdes da
ISSF, até 30 dias antes do dia oficial de chegada (Regra 3.8.3.2).

a) As Inscrigdes tardias podem ser apresentadas até trés dias antes do dia oficial
de chegada, se uma taxa de penalizacdo adicional for paga, e se ainda houver
espaco de entradas disponivel (Regra 3.8.3.3).

b) A Confirmacdo de inscrigcdo e o pagamento de taxas de inscri¢cdo aplicaveis a
Comissao Organizadora deve ser concluido pelos lideres das equipas no dia de
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6.6.5

6.6.6

chegada a competicdo (Regra3.8.4.1). e

c) As Alteracdes as inscricdes s6 podem ser aceites de acordo com a Regra
3.8.3.4. As alteragBes de inscricbes devem ser concluidas o mais tardar até as
12:00 horas do dia anterior ao Treino Pré Evento do evento em questao.

Listas de entradas

b)

a) As listas de entradas, com a informac&o do posto de tiro e das entradas dos
atletas, devem ser publicadas e distribuidas o mais tardar até as 16:00 horas do
dia anterior ao Treino Pré Evento para as Carabinas e Pistolas. Para as Equipas
Mistas, ver também a regra 6.18.1.4

Opcao de Sustentabilidade: Se o Organizador disponibilizar um sistema de
distribuicdo de email ou internet via wireless que geralmente se encontra
disponivel em todo o lado e com acesso publico, o Organizador pode com a
aprovacdo do delegado técnico ter uma politica de reducao de papel nédo
imprimindo as listas de entrada, e

Substituigcdes. Apenas para a Classificacdo por Equipas, um atleta pode ser
substituido por outro atleta previamente inscrito, até 1 hora antes da hora
agendada para o inicio da competicdo. Esta regra também se aplica as
competicBes compostas por varias entradas ou realizadas no decorrer de varios
dias.

Principios basicos para atribuicdo dos postos detiro para Carabinas e Pistolas

a)

b)

d)

f)

9)

A atribuicdo dos postos de tiro e das entradas em prova fazem-se sob
supervisdo de Delegado (s) Técnico (s), por meio de sorteio ou de um
programa de computador préprio para o efeito. Se houver mais que uma
entrada os primeiros 30 atletas do ranking devem ser colocados na 2 entrada.

A asignacdo dos atletas aos postos de tiro na Final também devera ser
aleatéria de acordo com aregra 6.17.1.2.

Caso haja empates, para que seja determinado o posto de tiro, o Delegado
Técnico deve ter em conta constrangimentos ao nivel da carreira de tiro: o
Delegado Técnico pode aprovar as “esquadras” de MQS-s6, POR e OOC
atletas em sec¢Oes especificas da carreira de tiro.

Atletas individuais e equipas (Nagdes) devem competir em condi¢des iguais
Os atletas do mesmo pais ndo devem ocupar postos de tiro adjacentes

Os atletas do mesmo pais devem ser distribuidos equitativamente pelas
diversas entradas que constituem a prova

Se houver mais atletas do que postos de tiro nas disciplinas de Carabina de ar
comprimido e Pistola de ar comprimido, estes deverdo ser atribuidos por
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h)

)

sorteio por duas ou mais entradas

Se houver mais de uma entrada nas competicdes por equipas, 0s respetivos
membros serdo equitativamente distribuidos pelas entradas

Numa competicdo de Carabina que se prolongue por mais do que um dia,
todos os atletas devem disparar 0 mesmo numero de tiros na mesma
posicao/posicbes em cada dia; e

Se uma competicao de Pistola for dividida em duas partes ou dias, todos os
atletas tém de acabar a primeira parte, antes da segunda parte ou dia comecar.
Todos os atletas tém de disparar igual nimero de séries em cada dia de uma
prova em dois dias.

6.6.6.1 Carreiras Exteriores — Eliminatérias 50m e 300m

Se o0 ndimero de atletas exceder a capacidade utilizavel da carreira, devera efetuar-
se uma Eliminatoria, no entanto nas Tagas do Mundo de Juniores este requisito
pode ser dispensado pelo Delegado Técnico devido a limitagdes de horario.

a)

b)

d)

e)

f)

9)

As Eliminatérias disputam-se por meio de provas completas, as classificacbes
obtidas na eliminatéria serdo usadas para eventos de equipas daquela
competicéo.

Os 30 primeiros classificados vao ser asignados na segunda entrada da
eliminatéria. Todos os restantes séo alocados de forma aleatéria.

As entradas das eliminatdrias devem de ser agendadas para o dia antes do dia
da Qualificagéo.

O nuamero de atletas apurados para a Qualificagdo devera ser proporcional ao
numero de concorrentes com os resultados mais altos em cada Eliminatoria,
contando somente 0s que nela participaram. O niumero de atletas apurados para
a Qualificagdo deve ser anunciado o mais rapidamente possivel.

Formula: Numero utilizavel de postos de tiro dividido pelo numero total de
atletas multiplicado pelo nimero de atletas que iniciam a prova = Numero de
atletas apurados para a Qualificagdo. Exemplo 60 postos de tiro e 101 atletas:

12 Entrada: Iniciam 54 atletas = 32.08 -> 32 atletas continuam;
22 Entrada: Iniciam 47 atletas = 27.92 -> 28 Atletas continuam;

Sempre que estiverem programadas Eliminatorias os respetivos membros
devem ser divididos equitativamente por elas. As pontuacdes das equipas sédo
obtidas nas Eliminatorias.

Se o numero de postos hdo permitir que sejam colocados dois membros de cada
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6.6.6.2

6.6.6.3

6.6.6.4

6.6.6.5

h)

)

k)

eguipa na primeira entrada, ficando o terceiro para a segunda, sera necessario,
entdo, fazer trés entradas com um membro de cada equipa em cada uma delas.

O atleta que se ndo qualifique ndo podera continuar a participar na prova; e

No caso de empates para os Ultimos lugares numa Eliminatéria, a ordem de
classificagcdo sera determinada de acordo com as Regras de Desempate.

Se ndo tiver agendada uma a fase de Eliminatéria em uma Taca do Mundo de
Juniores e forem agendadas vérias entradas, os chefes de equipa devem de
poder designar os atletas vao fazer parte da primeira e as seguintes entradas.

Na qualificacdo em 50m 3P, se apenas houver uma entrada, esta é considerada
como fase 2 e os melhores 8 passam para a final.

Atribuicdo de Postos de Tiro - Provas de Pistola Velocidade 25M Homens

a)

b)

A segunda parte de 30 tiros comegara somente depois de todos os atletas terem
completado a primeira parte de 30 tiros. Se o niumero de atletas for inferior ao
necessario para completar todas as entradas, a asignacdo dos postos de tiro
deve ser feita de forma a que as falhas figuem nas ultimas entradas da primeira
parte e 2 parte.

Para a segunda parte a ordem das entradas terd como base as pontuacfes
efetuadas na 1 parte da prova. em que os atletas com menor pontuag&o entram
na primeira entrada, exceto se ambas as entradas forem disputadas no mesmo
dia , em que neste caso a ordem das entradas da segunda parte deve ser a
mesma da primeira parte. A atribuicao dos postos de tiro para cada entrada sera
efetuada através de um sorteio aleatorio.

Atribuicdo de Postos de Tiro — 25m Pistola Mulheres

A prova pode ser disputada em um ou dois dias. Se possivel a prova devera de ser
marcada para ser realizada em dois dias em que a prova de velocidade e a final
devem de ser realizadas no segundo dia. Se a prova for realizada em mais de dois
dias o PET antes do primeiro dia devera de ser de precisao. Devera de existir um
segundo PET no primeiro dia de competicdo, depois da prova de precisdo para a
prova de velocidade.

Armas de caca regras para sorteio constam na regra 9.11.4.

Alvo movel regras para sorteio constam na regra 10.7.3.1.
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6.7

6.7.1

6.7.2

6.7.3

6.7.4

6.7.4.1

6.7.4.2

6.7.4.3

6.7.4.4

6.7.4.5

6.7.5

REGRAS PARA O VESTUARIO E EQUIPAMENTO DE COMPETICAO

A ISSF estabelece normas especificas para o vestuario de competicdo e os
equipamentos dos atletas a utilizar em Campeonatos ISSF. Os testes de Controlo de
Equipamento destinam-se a verificar a aplicacdo dessas normas, e para
salvaguardar os principios da justi¢a e igualdade na competi¢cdo, onde nenhum atleta
devera ganhar vantagem injusta sobre os outros atletas.

Os atletas sé@o responsaveis por garantirem que todo o vestuario e equipamento de
tiro utilizado nos Campeonatos da ISSF cumprem as Regras da ISSF.

Todo o equipamento dos atletas esta sujeito ao Controlo do Juri de Controlo de
Equipamento e a Comissao Organizadora estabelece uma &rea para o Controlo de
Equipamento.

Roupas e Equipamentos de Competi¢céo

O regime especifico do equipamento utilizado pelos atletas na pratica de uma
determinada disciplina, esta vertido nas Regras dessa disciplina.

E proibido utilizar quaisquer acessoérios ou guarni¢des, incluindo as fitas de kinesio ou
similares, que imobilizem ou reduzam indevidamente o movimento das pernas, do
corpo ou dos bracos do atleta, nas disciplinas de Carabina, Pistola e alvo mével, com
o fim de assegurar que a prestacéo dos atletas néo é artificialmente melhorada.

Durante as competic@es e treinos, € proibido o uso de radios, iPods ou qualquer outro
aparelho similar de producdo de som ou sistemas de comunicacao, exceto se usados
pelos oficiais da competi¢ao.

Telemoveis e outros dispositivos eletronicos de comunicagdo ndo sao permitidos no
FOP

Em eventos oficiais da ISSF e em Campeonatos com transmissao televisiva, todos
os finalistas nas provas de carabina e pistola a 10m e 50m devem ter dispositivos de
“tiro ao vivo” instalados nas suas armas. A instalacdo desses dispositivos é efetuada
na sala de chamada antes de cada final, e sera supervisionada pelo ISSF RTS e pelo
Técnico Desportivo. Deve ser concedido tempo suficiente para que essa instalagéo
seja realizada e para que os atletas recebam o devido apoio do pessoal técnico.
Estes dispositivos s@o essenciais para a transmissédo televisiva e para a
apresentacgao gréafica do desporto e das capacidades do atleta; todas as instalacfes
devem ser ampliadas para garantir esta implementacao técnica deste servico nos
eventos da ISSF.

Caodigo de Vestuario da ISSF

E da responsabilidade dos atletas, treinadores e dirigentes, aparecer na Carreira de
Tiro vestidos de um modo apropriado para um evento desportivo publico. As roupas
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6.7.6

6.7.6.1

6.7.6.2

usadas pelos atletas e funcionarios devem cumprir o Cédigo de Vestuério da ISSF.
Ver 6.22 Para a totalidade das Regras de Vestuario ISSF.

Cdédigo de Equipamento

A Comisséo Organizadora deve estabelecer uma Area de Controlo de Equipamentos
para executar as verificacdes de controlo de equipamentos, sob a supervisdo do Juri
de Controlo de Equipamento. Um servico de verificacdo e Controlo de Equipamento
deve estar disponivel para todos os atletas, para que eles possam verificar os seus
equipamentos antes das competicbes. Para garantir que estdo em conformidade
com as Regras da ISSF, o Juri de Controlo de Equipamentos e a Se¢éo de Controlo
devem realizar testes aleatérios de pos-competicao (6.7.9).

Procedimentos de controlo de Equipamento

a)

b)

d)

e)

9)

A Comisséo de Organizacdo deve comunicar aos dirigentes das equipas e aos
atletas onde e quando podem efetuar a inspec¢édo e o controlo do equipamento
antes e durante as competicoes.

Secdo de Controlo de Equipamento deve estar aberta para as inspecgdes
voluntérias dos equipamentos dos atletas, comecando no dia dos treinos oficiais
e continuando até ao ultimo dia da competi¢cdo das Carabinas-Pistolas — Alvo em
Movimento.

Os equipamentos de teste de calibragem da ISSF deve ser usado para verificar
os instrumentos de teste antes de cada dia de testes e quando for considerada
uma desqualificagdo durante um teste de pos-competicao.

Os atletas séo incentivados a trazer quaisquer equipamentos para a Se¢édo de
Controle de Equipamento para verificar, caso ndo tenham, a certeza de que véao
passar na verificacao pés-competicao.

A Secéo de Controlo de Equipamento deve garantir que todos 0s casacos, calcas
de tiro e sapatos estéo identificados com o selo com um Unico nimero de série
registado para o atleta. O selo deve ser afixado/feito de modo a que ndo possa
ser removido sem o quebrar/partir. Os Selos emitidos anteriormente para uso
Gnico cumprem este requisito. Casacos, calcas e sapatos sem selo devem ser
controlados de acordo com o regulamentos da ISSF de forma a serem colocados
0s respetivos selos. Os Juris do Controlo de Equipamento véo utilizar o selo do
casaco, calcas e sapatos para efetuar controlos de equipamento aletatorios de
acordo com aregra 7.5.1.2;

A Secado de Controlo de Equipamento deve conter o registo, de todos os itens,
gue verificaram, com o nome do atleta, a marca (fabricante), nimero de série e
calibre da cada arma, inserida no cartdo de controlo de equipamento.

A Secéao de controlo de equipamento deve garantir que todas as pistolas foram
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6.7.7

6.7.7.1

6.7.7.2

6.7.7.3

6.7.8
6.7.8.1

registadas na base de dados da ISSF e que foi emitido um cartdo ao atleta. As
pistolas que ainda n&o foram registadas ou gravadas devem ser verificadas se
estdo em conformidade com os regulamentos da ISSF e registadas ao atleta.

h) O atleta € responsavel por apresentar os cilindros de ar ou CO2 com data de
fabrico valida (maximo 10 anos sobre a data de fabrico); € competéncia do
Controlo de Equipamento, esta verificagdo, bem como emitir as respetivas
recomendacdes.

i) Seré dada ao atleta uma cépia do Cartdo de Controlo de Equipamento, que a
devera manter junto do seu equipamento em todos 0s momentos. Se um atleta
perder o seu Cartdo de Controlo de Equipamento, pagard uma taxa de 10,00
euros para substitui-lo; e

j) Se uma peca de vestuario de Carabina for novamente submetida a um segundo
teste ou outro subsequente durante o mesmo Campeonato, sera aplicada uma
taxa de reinspeccéo de EUR 20,00. Nenhuma peca de roupa pode ser submetida
ao Controlo de Equipamento mais do que trés vezes. Se uma peg¢a nao passar
na terceira tentativa ndo pode ser utilizada na competicdo e como tal vai resultar
em desclassificacéo.

Dorsal dos atletas e itens usados pelos atletas

Deve ser fornecido a todos os atletas um Dorsal distinto, que deve ser usado nas
suas costas, acima da cintura, durante toda a competicdo. O Dorsal deve indicar o
namero atribuido nesse Campeonato, o0 nome de familia, a inicial do primeiro nome,
e o nome do Pais (deve ser usada a denominagédo abreviada do Pais aprovada pelo
COl). Se for utilizada uma bandeira, essa deve ser colocada a esquerda da
abreviatura do COI.

O tamanho dos nameros e letras deve ser o maior possivel e nunca menor que 20
mm.

Os Dorsais devem ser sempre usados por todos os atletas nas suas costas, acima
da cintura sempre que estejam em Treinos Pré Competicédo e em todas as fases de
competicdo. Se o dorsal estiver disponivel e o atleta ndo usar o Dorsal, o atleta ndo
pode competir. Serdo atribuidos novos dorsais (Bib) para as Finais no tempo de
apresentacao antes da final de Pistola de Velocidade 25m.

Os dorsais nédo seréo usados nas outras finais de carabina e pistola.

Todos os atletas tém que cumprir as Regras de Elegibilidade e de Patrocinios da
ISSF. Esta Secéo define as regras de participacdo nas competicdes da ISSF em
matérias como Emblemas, Patrocinios, Anlncios e Marcas Comerciais no Vestuario,
e ainda o seu Controlo e Sancdes.

Palas Laterais
Palas laterais (em um ou ambos os lados) presos chapéu, boné, 6culos de tiro ou a
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6.7.8.2

6.7.9

6.7.9.1

uma faixa na cabeca, que ndo excedam 60mm em profundidade sdo permitidos
apenas para atletas de Armas de Caca (Regra 9.13.4) (A). A borda frontal de uma
viseira lateral, quando vista de lado, ndo deve se estender mais de 30 mm para a
frente do ponto central da testa.

As palas laterais apenas podem ser de pléstico.

E permitido usar uma pala frontal para cobrir o olho que n&o aponta, desde que n&o
exceda a largura de 30 mm (B).

Controlos poOs-competicéo

As verificagcdes pos-competicdo devem de ser realizadas apds as competicdes de
Eliminacéo e de Qualificacdo e durante o tempo de apresentacdo antes das finais de
acordo com os procedimentos especificados nas “Diretrizes da ISSF de Controlo de
Equipamento”

O Juri de Controlo de Equipamento é responsavel pela supervisdo da conduta de
todas as verificagdes pos-competicdo. Devem estar disponiveis Juizes do mesmo
sexo para verificacdo das roupas e respetiva marcacédo. O ndo cumprimento das
regras de controlo pos-competicao resulta em desqualificacdo (DSQ).

a) Carabinas: Roupa de tiro, roupa interior, fitas e caracteristicas da carabina
(gatilho e peso quando aplicavel);

b) Pistola: Sapatos, fitas, peso do gatilho, dimens@es da pistola e punhos (8.12),
velocidade das muni¢des e o peso das muni¢des quando aplicavel.

c) Armas de Caca: Ver regras de Armas de Caca; e

d) Alvo Movel: Peso da carabina, alcance da mira telescopia (10m), peso do gatilho
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6.7.9.2

6.7.9.3

6.7.9.4

6.7.9.5

6.8

(50m, 10.4.3.6 a) e fitas de marcacéao.

e) Todas as disciplinas: A ndo comparéncia a um controlo pés-competicdo depois
de ser convocado por escrito.

Se, no controlo pés-competicdo, o atleta ndo estiver em conformidade com as
Regras, o Presidente do Juri de Controlo de Equipamento ou um Membro do Juri
designado pelo Presidente do Juri do Controlo de Equipamento deve confirmar se o
controlo foi realizado corretamente e se o atleta é desclassificado. O procedimento
de confirmacao deve incluir o uso de equipamentos de teste de calibragem da ISSF,
para confirmar se os instrumentos de teste séo fiaveis.

Sao permitidos apelos/recursos do teste de desqualificacdo ao Juri de Apelo. O Juri
de Apelo deve decidir se o teste foi realizado corretamente mas nao pode repetir o
teste. O Juri de Apelo reverter a decisdo tomada apenas se detetar que o teste foi
mal executado.

Testes Direcionados (escolha de atletas para controlo ndo aleatoriamente), pode ser
feito quando o Juiz tem provas crediveis que o atleta alterou a sua arma, roupa ou
equipamento.

Em todos os controlos pds-competicao, apés uma qualificacdo, todos os finalistas nas
provas de carabina e pistola também devem ser testados (os 10 melhores atletas,
para permitir desclassificacfes). A isto soma-se a quaisquer testes realizados na area
de preparacéo para as finais.

JURI DE COMPETICAO - DEVERES E FUNCOES

Os Juris sdo responsaveis por aconselhar, assistir e supervisionar os oficiais de
competicdo designados pelo Comité Organizador.

a) Juri de Competicdo (Carabina, Pistola, Alvo Movel e “Target Sprint”) supervisiona
o decurso das competi¢cbes nas diversas disciplinas.

b) RTS (Resultados, Cronometragem e pontuacdo), supervisiona a classificacéo e
a publicacdo de resultados e produzir o Livro de Resultados da Competicdo em
cooperagdo com o Fornecedor Oficial de Resultados.

c) O Juride Controlo de Equipamento supervisiona os testes efetuados ao vestuério
e equipamentos dos atletas.

d) Sistema VAR. O jari (no caso de utilizacdo do VAR) é responsavel pelo
funcionamento e controlo do sistema VAR, sendo designado para operar o
monitor conforme necessario durante as finais. Ele supervisionard o
funcionamento do sistema e garantira a sua utilizacdo adequada, de acordo com
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6.8.1

6.8.2

6.8.3

6.8.4

6.8.5

6.8.6

6.8.7

6.8.8

6.8.9

0s protocolos estabelecidos.

Os Juizes-Arbitros, nomeados pela Comissdo Organizadora e pela ISSF, s&o
responsaveis pela conducédo da competicdo enquanto os Jaris atuam numa base de
aconselhamento e supervisdo. Os Juizes-Arbitros e o Juri sdo mutuamente
responsaveis pela condugcdo dos treinos e competicdes, de forma a que estes
decorram de acordo com as Regras da ISSF, devendo garantir que esta Regras séo
aplicadas de forma justa e equitativa durante as competicoes.

Todos os Membros do Jari devem usar o colete oficial e aprovado de Juri ISSF (cor
vermelha) quando estdo de servigo. Os coletes do Juri devem ser comprados no
fornecedor autorizado da ISSF. Recomenda-se que todos os Juizes-Arbitros usem
um colete distinto ou outros meios de identificacdo (de preferéncia de cor verde)
guando estdo em servigo. Recomenda-se que todos os funcionarios ou outro pessoal
de servico na Carreira de Tiro usem um colete de cor fluorescente ou bracadeiras de
altavisibilidade.

Antes do inicio da competi¢cdo, o Jari de cada disciplina devera examinar a Carreira
de Tiro e verificar as determinagdes organizacionais, bem como o quadro de pessoal
operacional, para assegurar que estao de acordo com as regras e Regulamentos da
ISSF. Esta verificacé@o sera independente de qualquer verificagéo prévia do Delegado
Técnico.

Os membros do Juri devem verificar permanentemente as posi¢des de tiro e o
eguipamento dos atletas.

Os Membros do Jari tém o direito de, a qualquer momento, nos treinos ou na
competicdo, examinar as armas, 0 equipamento, as posigoes, etc., dos atletas.

Durante os treinos e competi¢cdes, os membros do Juri, sdo responséveis pela
verificacdo das roupas e equipamentos dos atletas e se cumprem as regras da ISSF
(4.4-4.7,6.7.7.3))

Durante a competi¢cdo a abordagem aos atletas, pelos Membros do Juri, ndo devera
ser feita quando o atleta esta efetuar um tiro (ou séries nas competi¢cdes ou fases de
Velocidade), a menos que tal se torne necessario por questdes de seguranca.

Durante as competi¢des, a maioria dos Membros do Jari deve estar sempre presente
na Carreira de Tiro para, quando necessario, poder reunir e tomar imediatamente
decisdes.

Os Membros do Jari tém o direito de tomar decisfGes individuais durante as
competicbes, mas deve conferenciar com outros Membros do Juri e Diretor de Prova,
quando existir qualquer duvida. Se um oficial de uma equipa ou um atleta n&o
concordar com uma decisédo individual de um Membro do Juri, pode fazer um protesto
por escrito.
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6.8.10

6.8.11

6.8.12

6.8.13

6.8.14

6.8.15

6.8.16

6.9

6.9.1

Os Membros do Jari devem tomar decisGes imparciais e independentemente da
nacionalidade, raca, religido e etnia dos atletas envolvidos.

Os Membros do Juri deve resolver qualquer protesto(s) que tenham sido submetidos
de acordo com as Regras e Regulamentos da ISSF. Depois de consultar os Juizes-
Arbitros e outros diretamente envolvidos no assunto, o Jari devera deliberar sobre o
Protesto.

O Jari devera de atrasar uma final quando o protesto envolve um atleta cuja decisdo
ird decidir a sua participacao na final. O Jari RTS pode publicar a lista de atletas que
vao participar na final quando os protestos ndo envolvam os atletas que n&do vao
participar na final. As classificagbes finais ndo podem ser publicadas enquanto
estiverem protestos pendentes de resolucéo.

O Jari deve decidir sobre todos 0s assuntos que nao estejam previstos nas Regras e
Regulamentos da ISSF. As decisdes tomadas deverdo sempre enquadrar-se no
espirito e na finalidade dessas Regras e Regulamentos. Quaisquer que sejam essas
decisBes devem ser sempre colocadas por escrito no relatério efetuado pelo
Presidente de Jari que sera enviado aos Delegados Técnicos de cada Campeonato.

Os atletas e oficiais das equipas ndo podem ser Membros do Juri. Os Membros do
Jari, em qualgquer momento da competicdo, ndo devem aconselhar ou ajudar um
atleta para além do que esta estipulado nas Regras ISSF.

O Presidente do Juari é responsavel por dirigir o quadro das atividades de todos os
outros Membros do Juri, e garantir a presenga de membro(s) do Juri suficiente(s) no
decorrer de toda da competicdo, incluindo todos Treinos Oficiais e Treinos Pré
Evento.

O Presidente do Jari deve elaborar um relatério sobre as decis6es do Juri e das suas
acoes, que deve ser submetido ao Secretario-geral da ISSF através do Delegado
Técnico, logo que possivel, imediatamente apds o término do Campeonato.

COMISSAO DE ORGANIZACAO - OFICIAIS DE COMPETICAO

Deveres e Funcdes do Diretor de Prova (CRO)

Deve ser nomeado um Diretor de Prova (CRO) para cada Carreira de Tiro. Ele esta
encarregado do comando de todos os Juizes-Arbitros (RO) e do Pessoal auxiliar, e
€ responsavel pela correta conducdo da competicdo. O Diretor de Prova é
responsavel por dar todos os comandos, e por assegurar a cooperacgdo do pessoal
de servico com o Jari. O Diretor de Prova é responsavel pela correcdo rapida de
qualquer anomalia ou falha, e por disponibilizar os especialistas e os apoios
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6.9.2

6.9.3

6.9.4

necessarios ao funcionamento da Carreira de Tiro. E vivamente aconselhado que
seja nomeado um assistente de CRO para servir de backup, especialmente em
manter a documentacao relacionada com incidentes na carreira de tiro (Formulario
IR) que ocorram durante as competicoes.

Deveres e Fun¢des do Juiz-Arbitro (RO)

Deve ser nomeado um Juiz-Arbitro para cada sec¢éo de grupos ou para cada 10
postos de tiro, O Juiz-Arbitro deve:

a) Ser responsavel, perante o Diretor de Prova, pela conducgéo da prova na se¢éo
de alvos que lhe esta atribuida;

b) Verificar os nomes e os dorsais (Bib) de forma a assegurar que correspondem
a listagem das entradas;

c) Assegurar que as armas, equipamento e acessoOrios dos atletas foram
examinados e aprovados

d) Verificar as posicdes de tiro dos atletas e comunicar ao Juri quaisquer
irregularidades;

e) Assegurar que as vozes de comando do Diretor de Prova sdo cumpridas;

f) Tomar as decisdes necessarias em caso de avarias, protestos, anomalias ou
guaisquer outras matérias surgidas durante a competicéo;

g) Receber os protestos e envia-los a um Membro do Juri;

h) Ser responsavel pelo registo de todas as irregularidades, perturbagoes,
penalizacfes, avarias tiros cruzados, concessfes de tempo adicional, repeticdo
de tiros ou séries, etc., no Relatério de Incidentes na Carreira, € no alvo ou na
fita da impressora, conforme o apropriado; e

i) Deve abster-se de quaisquer conversas com atletas e de fazer comentarios
sobre resultados ou sobre o tempo de prova.

Deveres e Fungdes do Juiz-Chefe de Classificacdes (RTS) / (CRTSO)

O Juiz Chefe de Classificacdo deve ser nomeado para cada Campeonato. Ele é
responsavel por todos os Oficiais de Classificagdo. O Juiz Chefe de Classificacao é
responsavel pela correta conduta nas operac¢des de apuramento da pontuacao e dos
resultados do Campeonato.

Deveres e Funcdes do Juiz de Classificacbes

Deve de ser nomeado um Juiz de Classifica¢des para cada carreira de tiro nas provas
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6.10

6.10.1

6.10.2

6.10.3

6.10.3.1

de Quialificacdo. Os Juizes de Classificacfes sao responsaveis por trabalharem com
os restantes Juizes de Classificacdes, Juizes-Arbitros e com o Diretor de Resultados
Oficias, de forma a facilitar uma boa conduta nas tarefas de classificacdo nas suas
carreiras de tiro.

OFICIAL DE ALVOS - ALVOS ELETRONICOS (EST)

Técnico de Alvos Eletrénicos

a) Os Técnicos de Alvos Eletronicos, sdo responsaveis pela operagdo e
manutencédo de todo o equipamento dos Alvos Eletrénicos;

b) Os Oficiais de Alvos Eletronicos pode aconselhar os Juizes-Arbitros e os
Membros do Juri a tomar quaisquer decisdes relativas a aplicacdo das Regras da
ISSF; e

c) Os Oficiais de Alvos Eletrénicos sdo normalmente designados pelo Diretor de
Resultados Oficiais, ou devem ser pessoas com formacao especifica para operar
os Alvos Eletronicos e o funcionamento dos sistemas de gestéo eletrénica da
competicdo. (software informatico).

Oficial de Alvos

a) Os Oficiais de Alvos sdo nomeados pela Comissao Organizadora para auxiliar na
operagdo e manutencgéo dos Alvos Eletrénicos. (EST);

b) Antes de cada entrada ou prova, devem assegurar que ndo existem furos de
impactos na superficie branca do alvo e de que quaisquer outras marcas de
impactos nas molduras estéo claramente indicadas;

c) Durante a competicdo, os Oficiais de Alvos calepinam os contra-alvos e o0s
cartbes de controlo e substituem as folhas de controlo; e

d) Os contra-alvos, os cartdes de controlo e as folhas de controlo ndo devem
ser calepinados ou trocados, enquanto o calculo da pontuacdo ndo estiver
completo.

Deveres dos Membros de Juri — Alvos Eletrénicos

O(s) Membro(s) do Juri de Classificacdo devem de estar presentes na Carreira de
Tiro para supervisionar as operacdes e assistir a resolucao de quaisquer problemas
relacionados com a classificacdo. Os Membros do Juari de Competicdo devem
colaborar nos casos em que precisam de ser tomadas medidas ou decisdes e estdo
disponiveis ndo mais que dois nos Membros do Juri de Classificacao.
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6.10.3.2

6.10.4

Antes do inicio de cada Entrada, um Membro do Jari deve inspecionar os Alvos
Eletronicos para confirmar o seguinte:

a)
b)
c)

d)

N&o h& impactos na zona branca da face do alvo;
Qualquer marca na armacéo esta devidamente marcada;
Que as fitas sdo trocadas;

Os cartbes de controlo ndo tém impactos fora da zona central coberta pela folha
de controlo.

Realizacdo de Prova em Alvos Eletrénicos

a)

b)

d)

f)

9)

E essencial que os atletas se familiarizem durante os treinos com o uso dos
botdes de controlo que se destinam a alterar a apresentacdo do alvo no monitor
(ZOOM) e a mudar do alvo de Ensaio (SIGHTING) para o de Competicédo
(MATCH).

Nas provas de 10M, 25M e 50M a mudanc¢a dos alvos de ensaio (SIGHTING)
para os de competicdo (MATCH) é efetuada pelo pessoal da Carreira de Tiro. Se
algum atleta tiver davidas, devera pedir a intervencdo do Juiz- Arbitro.

Na prova de 3-Posi¢cbes depois do atleta completar a posicdo de joelhos ou
deitado a mudanca dos alvos de (MATCH) competi¢céo para (SIGHTING) ensaio
e de novo para (MATCH) competicdo é da responsabilidade do atleta. Os atletas
podem disparar tiros ilimitados de ensaio antes de comecarem os tiros de
competicdo (MATCH) na posicdo de deitado e de pé. Nao sera dado tempo
adicional para efetuarem os tiros de ensaio. Se um atleta inadvertidamente nao
efetuar a mudanca de MATCH para (SIGHTING) os tiros extra registados na
posicdo anterior devem de ser anulados e o alvo deve ser redefinido para
(SIGHTING).

Nao é permitido ocultar o monitor ou parte dele. A totalidade do monitor deve
estar visivel tanto para o Juri como para o Pessoal da Carreira.

Os atletas e os Oficiais da Carreira ndo podem tocar no painel de controlo nem
nas fitas da impressora antes do fim da Entrada ou da Competicdo, exceto
quando autorizados pelo Jari.

Os atletas terdo que assinar as fitas da impressora (perto do resultado total) antes
de abandonarem a carreira, para identificar o seu resultado.

Quando um atleta ndo assinar a fita da impressora, um Membro do Jari ou um
Juiz-Arbitro devera fazé-lo, para permitir que a fita da impressora seja enviada
para o Gabinete de Classificacao.
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6.10.5 Reclamac¢bes durante o Ensaio

Se um atleta, durante o tempo de ensaio, reclamar sobre a correcéo do registo
ou do valor dos impactos no alvo, o Jari pode sugerir a mudanca de posto de tiro.

a) O atleta tera direito ao devido tempo extra;

b) O Juri examinara, o mais rapidamente possivel, o(s) tiro(s) de ensaio no posto
de tiro original, aplicando os Procedimentos para exame de Alvos
Eletronicos; e

c) Se apos efetuar o exame do(s) tiro(s) de ensaio, o Juri confirmar que o posto
de tiro original assinala corretamente os resultados, o atleta sera penalizado
com a deducgéo de dois (2) pontos na pontuagdo do impacto de valor mais
baixo da primeira série de competicao;

6.10.6 Falha da banda de papel ou de borracha

Se o Juri decidir que o problema que motivou a reclamacgéo de um atleta,
resultou de falha no avanco da banda de papel ou de borracha:

a) O atleta deve de ser transferido para um posto de reserva;

b) Ser-lhe-a4 permitido fazer um nimero ilimitado de tiros de ensaio dentro do
tempo que falta para terminar a competi¢do, acrescido do tempo adicional
gue lhe seja concedido;

c) O atleta repetira o numero de tiros de competicdo determinado pelo Juri
acrescido do numero de tiros necessario para completar a prova,;

d) Concluida a prova/entrada, o Juri de Classifica¢do decidira quais os impactos
gue contardo de cada alvo; e

e) O atleta sera creditado pelo valor de todos os impactos exibidos corretamente
no monitor do primeiro alvo, acrescido do resultado de todos os disparados
no segundo alvo que sejam necessarios para completar o programa de tiro.

6.10.7 Protestos sobre o valor de um impacto

Se o atleta discordar do valor do impacto registado de acordo com a regra
6.16.5.2:

a) Depois da série, os Técnicos ou os Juizes-Arbitros deverdo produzir registos
(LOG-Print) detalhados das impressoras de todas as linhas de tiro onde
houve protestos e também das linhas adjacentes, antes de os equipamentos
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6.10.8

6.10.8.1

6.10.8.2

6.10.8.3

6.10.8.4

serem preparados para a proximaentrada.

b) Depois de completada a série, o Procedimento de Exame de Alvos
Eletrénicos sera aplicado.

¢) Qualquer impacto ndo indicado sera marcado pelo Jari de Classificacéo.

d) Se o Jdride Classificacdo determinar que o registo do impacto estava correto,
seréa aplicada uma penalizagdo de dois (2) pontos (regra 6.16.5.2.c).

Procedimento de Exame dos Alvos Eletrénicos a seguir a protestos sobre
pontuacgdes e a reclamacdes

Se houve um protesto sobre a pontuagéo, reclamacéo ou auséncia de indicagéo

do tiro, um Membro do Juri reline os seguintes itens (deve ser anotado, em cada

um, o nimero do posto de tiro, a orientacdo do cartdo de controlo, da folha de
controlo e do alvo, a entrada e a série, e a hora de recolha):

a) A folha de controlo (25/50 M). Se a localizagao de algum impacto for fora da
area da folha de controlo, a relacdo geométrica entre o impacto na folha de
controlo e o cartdo de controlo deve ser determinada antes da remocéo da
folha de controlo;

b) O Cartéo de Controlo (25 M/ 50 M/ 300 M);

c) O Contra-alvo (25 M);

d) A fita preta de papel (10 M);

e) A banda de borracha (50 M);

f) O Relatério de Incidentes da Carreira;

g) Aimpressao do LOG;

h) Os dados do registo do computador do Alvo Eletrénico (se necessario).

Um Membro do Jari deve examinar a face do Alvo Eletronico e a armacao, e
registar a localizag&do de qualquer tiro fora da areapreta.

O comando CLEAR LOG nédo pode ser acionado sem a permissao do Juri de
Classificagéao.

O numero de impactos deve ser contado e a sua localizacao levada em conta.
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6.10.8.5

6.10.8.6

6.10.9

6.10.9.1

6.10.9.2

6.10.9.3

Os Membros do Juri devem examinar esses itens e fazer uma avaliacao
individualizada, antes da tomada de deciséo formal pelo Juri.

Um Membro do Jari deve supervisionar qualquer intervencdo manual no controlo
de resultados computorizados (i.e. introducdo de penalidades, correcbes de
resultados apos avarias, etc.).

Falha dos Alvos Eletrénicos

Estas regras aplicam-se a falhas de registo nos Alvos Eletronicos de 10m, 50m
e 300m. Para as falhas nos Alvos Eletronicos de 25m, ver Regra 8.10.

Falha em todos dos Alvos da Carreira de Tiro

a) A hora da avaria e o tempo de tiro decorrido deve ser registado pelo Diretor

b)

de Tiro e pelo Juri;

Todos os tiros de competicdo que os atletas tiverem disparado sdo contados
e registados. No caso de faltar a energia elétrica na Carreira de Tiro sera
necessario esperar que ela seja restabelecida para ser possivel saber, nao
necessariamente no monitor do posto de tiro, 0 nimero de tiros registados
pelo alvo; e

Depois de ter sido reparada a avaria e de toda a Carreira de Tiro estar
operacional, acrescentar-se-a um periodo de 5 minutos adicionais ao tempo
de competicdo. A hora de recomeco sera anunciada através de sistema de
difusdo sonora com a antecedéncia de pelo menos 5 minutos. Deve permitir-
se gue os atletas reocupem 0s seus postos cinco (5) minutos antes de
recomecar o tempo de tiro. E permitido um nimero ilimitado de tiros de ensaio
durante o tempo que falta para terminar a competicdo mas s6 até serem
retomados os tiros de competicao.

Falha num uUnico alvo

a)

b)

c)

Se o Alvo Eletrénico ndo puder ser reparado em 5 minutos, o atleta sera
deslocado para um posto de tiro de reserva;

Quando este estiver em posi¢ao de tiro, serd concedido um periodo adicional
de 5 minutos ao tempo de competicdo em falta; e

Serdo ainda permitidos tiros de ensaio ilimitados, antes de comecar os tiros
de competicdo em falta.

Falha no registo ou exposi¢cdo no monitor de um tiro no sistema de Alvos
Eletrénicos

O atleta deve informar imediatamente o Juiz-Arbitro mais proximo da existéncia
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6.10.9.4

de falha no registo. O Juiz-Arbitro anotara por escrito a hora do protesto. Um ou
mais Membros do Juri devem dirigir-se ao posto de tiro. Sera ordenado ao atleta
gue efetue um disparo adicional para o seu alvo.

Se o valor e a localizagao deste tiro forem registados e expostos no monitor:

a)

b)

d)

f)

9)

Ordenar-se-a ao atleta que continue a prova;

O valor e a localizagao deste tiro adicional seréo registados. A hora do disparo
deste mesmo tiro e respetivo nimero de ordem (incluindo o tiro em falta), o
seu valor e localizagdo bem como o nimero do posto de tiro devem ser
comunicados ao Juri, por escrito, e anotados no Registo da Carreira € no
Relatério de Incidentes da Carreira;

Terminada esta entrada da competicdo, o Procedimento de exame de
Alvos Eletronicos sera aplicado. De posse destas informacdes e sabendo a
hora e localizagao do tiro adicional, o Juri de Classificacdo determinara quais
0s impactos, incluindo o do tiro adicional, que foram registados pelo
computador;

Se todos o0s impactos estiverem registados corretamente, contam-se para a
competicdo o tiro protestado bem como o tiro seguinte (feito como tiro
"adicional"), mas o ultimo (ja fora da competi¢cédo) seraanulado.

Se o impacto em causa nao for localizado aplicando o Procedimento de
exame de Alvos Eletréonicos, ou confirmado como um tiro fora do alvo, Nota:
isto quer dizer um tiro questionavel nos 10m que néo foi detetado na fita ou
na face do alvo; um tiro questionavel nos 25m que nao foi detetado no contra
alvo, na folha de controlo ou no cartdo de controlo; ou quando existem provas
gue de um tiro questionavel nos 50m ou 300m falhou o alvo), entédo o tiro
guestionavel deve ser classificado como falha e o ultimo tiro disparado (fora
da competicéo) deve ser anulado; ou

Se o impacto em causa for localizado na memoéria do computador, o Juri de
Classificagdo determinard a respetiva validade e tera em conta esse tiro, ou

Se ocorrer na carreira dos 50m ou 300m, ou seja néao for encontrado o tiro, o
Juri deve de decidir entre contabilizar o tiro em falta com uma falta (falhar o
alvo) ou, se ndo houver provas evidentes que tiro em falta (falhar o alvo) O
juri pode concluir que ocorreu uma falha no sistema do alvo e contabilizar um
tiro extra em vez do tiro em falta no Gltimo tiro disparado.

Se o tiro adicional executado de acordo com as instru¢des nao for registado nem
mostrado e o Alvo Eletrénico ndo puder ser reparado dentro de cinco (5) minutos:

a)

b)

O atleta deveré ser mudado para um posto de reserva;

Quando estiver pronto para disparar, o tempo que falta para terminar a
competicdo sera acrescido de tempo adicional de cinco (5) minutos e ser-

57
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



6.10.9.5

6.11

6.11.1
6.11.1.1

Ihe-ao permitidos tiro de ensaio em numero ilimitado;

c¢) Nas competicdes de 10M e 50M em Carabina e Pistola o atleta devera
repetir os dois (2) tiros de competicdo que nao foram registados nem
expostos no alvo usado anteriormente.

OR: Nas competicbes de 10M com Alvo Movel o atleta devera preparar-se de
novo em 2 minutos, apds o que ser-lhe-do concedidos 2 tiros de ensaio de acordo
com a 10.7.4.2. Devera entdo repetir os dois (2) tiros de competicdo que nao
foram registados nem expostos no alvo usado anteriormente. Para o resultado
contam os tiros registados no monitor do primeiro alvo mais os de competi¢ao
executados para o segundo. Anular-se-ao os dois tiros adicionais se, mais tarde,
forem encontrados no registo do computador do primeiro alvo.

PROCEDIMENTOS DE COMPETICAO (VER TAMBEM 6.17
PROCEDIMENTOS PARA FINAIS OLIMPICAS)

Regras para competicdes de Carabina 10m, 50m e 300m e Pistola
Tempo de Preparacéo e Ensaio

Os atletas devem ser chamados para 0s postos de tiro pelo menos 25 minutos
da hora publicada para inicio do evento, permitindo 10 minutos para colocaram o
equipamento e depois dar inicio aos 15 minutos de tempo de preparacao e ensaio
antes do inicio da prova.

a) O Tempo de Preparagdo e Ensaio devera de ser estimado para terminar
aproximadamente 30 segundos antes do tempo oficial de inicio de prova;

b) Os alvos de ensaio devem estar visiveis pelo menos 10 minutos antes do
tempo de preparacao e ensaio comecgar,

c) Os atletas ndo podem colocar suas armas e equipamentos nos seus postos
de tiro até o Diretor de Prova chamar os atletas aos Posto de Tiro;

d) Se houver mais de uma entrada, deve estar previsto para cada uma delas o
tempo necessario para os atletas transportarem o seu equipamento para o
posto de tiro;

e) ApOs o Diretor de Prova chamar os atletas para os Postos de Tiro, estes estéo
autorizados, antes do Tempo de Preparacéo e Ensaio comecar, a mexer nas
suas armas, fazer tiro em seco (podem ser retiradas as bandeira de
seguranca para efetuarem o tiro em seco) ou realizar exercicios de pontaria
no seu posto de tiro; Nas finais os atletas ndo podem retirar as bandeirolas
de seguranca ou fazer tiro em seco, antes do inicio do tempo de preparacdo
e ensaio.

f) Os controlos pré-competicéo, realizados pelo Jari e pelos Juizes-Arbitros,
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6.11.1.2

9)

h)

)

K)

devem ser concluidos durante os 10 minutos antes do Tempo de Preparacdo
e Ensaio comecar;

O Tempo de Preparacédo e Ensaio comeca com o comando de " TEMPO DE
PREPARACAO E ENSAIO... COMEGCAR”

Um atleta que dispare um tiro ou tiros antes da voz “Comec¢ar” do inicio do
tempo de preparacdo e ensaio, pode ser desqualificado se a seguranca
estiver em causa. Se a seguranca nao estiver em causa (6.2.3.5), o seu
primeiro tiro de competicdo deve ser registado como um zero (0);

Apbs 14 minutos, decorridos 30 segundos do Tempo de Preparacao e Ensaio,
0 Juiz-Arbitro deve anunciar “30 SEGUNDOS".

No final do tempo de Preparacao e Ensaio, o Diretor de Prova devera ordenar
".. ALTO, FIM DE TEMPO DE PREPARACAO E ENSAIO." Deve haver
entdo uma breve pausa, de cerca de 30 segundos para o Oficial de Alvos
redefinir a programacéo dos alvos.

Se um atleta disparar um tiro depois da voz “...ALTO, FIM DE TEMPO DE
PREPARACAO E ENSAIO” e antes da voz “PARA COMPETICAO...
COMECAR.”, o tiro nao devera de ser contabilizado como tiro de competigao
e devem ser aplicados dois (2) pontos de penalizacdo no primeiro tiro de
competicéo.

As avarias serao resolvidas de acordo com a regra 6.13 da ISSF. Néo sera
concedido tempo adicional devido a uma falha de equipamento, mas o JUri
pode permitir tiros de ensaio adicionais aquando no regresso a linha de tiro
caso a avaria seja resolvida, mas todos os tiros devem ser realizados dentro
do tempo orginal da prova (remanescente)

“COMECO” da Competicao

a)

b)

c)

d)

Quando todos os alvos estiverem reajustados para COMPETICAO ou para o
registo de Tiros de Competicdo, o Diretor de Prova ird comandar "PARA
COMPETICAO... COMECAR." Considera-se como inicio da competicéo o
momento em que o Diretor de Prova der o comando de "COMECAR".

Cada tiro disparado apés o inicio da competicao deve ser registado como um
tiro de COMPETICAO, sendo, no entanto, permitidos disparos em seco.

Apos o inicio da COMPETICAO, ndo s&o permitidos tiros de ensaio, exceto
nas de mudancas de posi¢ao de tiro nas competicoes de Carabina a 50m em
3 posicdes (ver Regra 7.7.3), ou quando tal for permitido pelo Juri, de acordo
com o presente Regulamento;

Qualquer tiro de ensaio adicional, realizado em violacdo do presente regra,
deve ser pontuado como um Zero (0) na competi¢cao;
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6.11.1.3

6.11.2

6.11.2.1

6.11.2.2

6.11.2.3

6.11.2.4

e) O Diretor de Prova tem de informar os atletas pelo altifalante, do tempo
restante para o final da competicdo, aos dez (10) minutos e aos cinco (5)
minutos, antes do fim do tempo de competicéo;

f) Os tiros que nao forem disparados durante o tempo de competi¢cdo, devem
ser pontuados como Zero (0) sobre o ultimo (s) alvo (s) de competicao, a
menos que o Diretor de Prova ou um Membro do Juri tenha autorizado tempo
extra; e

g) Se, durante a competi¢cdo de tiro sobre Alvos Eletronicos a 10m, o Juri se
dirigir a um atleta para mudar a sua posicéo lateralmente (para os lados)
dentro do seu posto de tiro por 30cm ou mais, o atleta podera ter direito a
tiros de ensaio adicionais e a dois minutos de tempo adicional para concluir
os tiros de Competicéo.

Comando de “ALTO”
A competicao deve parar ao comando "ALTO".

a) Se um tiro (s) for disparado ap6s o comando ou sinal de "ALTQO", esse tiro (S)
deve ser contado como um zero (0), e

b) Se o tiro (s) ndo poder ser identificado, o melhor impacto (s) desse alvo deve
ser deduzido da pontuacéo e classificado como zero (0).

Regras especificas para competicbes com armas de ar comprimido a 10m

Se um atleta libertar a carga propulsora antes de se iniciar o Tempo de
Preparacéo e Ensaio, deve receber uma ADVERTENCIA (cartdo amarelo) para
a primeira violacdo e a DEDUCAO (cart&o verde) de dois (2) pontos, no valor do
tiro mais baixo da primeira série de prova, pelas segundo e subsequentes
violacdes.

Qualquer libertagéio da carga propulsora, depois de comecar a COMPETICAO,
sem que exista um impacto no alvo, sera pontuado como uma falha / Zero (0).
Os disparos em seco, sem libertacdo da carga propulsora sédo permitidos, exceto
durante o decorrer das Finais.

Se um atleta desejar mudar, ou encher, um seu cilindro de gas ou ar, deve
abandonar o posto de tiro para proceder a esta operacdo, depois de obter
autorizacao de um Juiz-arbitro. Nao é concedido nenhum tempo adicional para
encher ou trocar um cilindro de gas ou ar durante acompeticao.

A arma sO pode ser carregada com um (1) chumbo. Quando uma arma é
carregada acidentalmente com mais de um (1) chumbo:
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6.11.3

6.11.3.1

6.11.3.2

6.11.4

a) Se o atleta se aperceber da situacdo, deve levantar a médo que ndo empunha
a arma, para indicar ao Juiz-Arbitro que tem um problema. A desmuniciacéo
da arma deve ser supervisionada por um Juiz- Arbitro, ndo sendo atribuida
gualquer penalizacdo ao atleta. Nao é concedido ao atleta tempo extra para
este procedimento; ou

b) Se o atleta ndo se aperceber da situacao e disparar dois chumbos ao mesmo
tempo, deve informar um Juiz-Arbitro que ha dois (2) impactos no alvo, sendo
entdo contabilizada a pontuagdo do impacto de maior valor e o segundo
impacto anulado. Se houver apenas um (1) tiro que tenha acertado no alvo,
este sera o contabilizado.

Interrupcdes em provas de 10m, 50m e 300m

Se o atleta for obrigado a interromper o tiro por tempo superior a trés (3)
minutos, por motivos que ndo lhe possam ser imputados, ndo sendo a
interrupcdo causada por mau funcionamento da sua arma ou munigdes, tem
direito a pedir tempo adicional equivalente ao da interrupgdo ou ao tempo que
faltava, aquando da interrupc¢do, acrescido de um (1) minuto, se a interrupgao se
der nos ultimos cinco (5) minutos da competicao.

Se um atleta for interrompido por mais de cinco (5) minutos, por motivos que
nao lhe possam ser imputados, ndo sendo a interrupcdo causada por mau
funcionamento da sua arma ou munigdes, ou tiver que mudar para outro posto
de tiro, tem direito a efetuar tiros de ensaio em ndmero ilimitado num Unico alvo
guando for iniciada a contagem do tempo em falta, incluindo qualquer tempo
adicional que lhe tenha sido concedido, acrescido de um periodo extra de 5
minutos;

a) Os Juizes-Arbitros ou os Membros do Jari tomardo medidas para seja
descrita no Relatério de Incidentes da Carreira, uma completa explicacdo do
ocorrido.

b) Qualquer tempo adicional concedido pelo Jari ou pelos Juizes- Arbitros
deve ficar documentado, com a mencdo dos motivos, no Relatorio de
Incidentes da Carreira.

Atrasos por parte do Atleta

Se um atleta chegar atrasado a competicdo, pode participar, mas nao lhe sera
concedido tempo adicional. Se o atleta chegar depois do Tempo de Preparagao
e Ensaio, ndo lhe sera concedido qualquer tempo adicional de Ensaio. Se o atleta
provar que o atraso se deveu a circunstancias alheias ao seu controlo, o Juri deve
conceder-lhe tempo adicional, incluindo Tempo de Preparacdo e Ensaio, desde
gue tal ndo provoque o atraso do inicio da Final ou altere o programa geral da
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6.11.5

6.11.6

6.11.6.1

6.11.6.2

6.11.6.3

6.11.6.4

6.11.6.5

6.11.6.6

6.11.6.7

6.11.6.8

competicdo. Neste caso o Juri determinara quando e em que posto de tiro o atleta
atrasado pode iniciar a sua participacéo.

Tiros Irregulares — Excesso de tiros Competic&do ou na Posicéo

Se o atleta disparar numa competicdo de 10m, 50m ou 300m disparar mais tiros
numa competicdo ou numa posi¢cdo do que 0s previstos no programa, o (s) tiro
(s) em excesso sera (40) anulado (s) no (s) ultimo (s) alvo (s) de competicdo. No
caso de nao ser possivel identifica-lo (s) anular-se-a (&0) o (s) de valor mais alto
no ultimo alvo de competicdo. O atleta serd também penalizado com dois (2)
pontos por cada tiro a mais, que serdo deduzidos no (s) de valor mais baixo da
primeira série.

Tiros Cruzados
Os tiros de competicdo cruzados classificam-se com zero.

O atleta que atingir o alvo de ensaio de outro concorrente com um tiro de ensaio
nao sera penalizado.

O atleta que atingir o alvo de competicédo de outro atleta no decorrer do seu tiro
de ensaio sera penalizado com a deduc¢éo de dois (2) pontos na sua pontuacao
gue sera deduzido na primeira série.

Se for possivel confirmar que no alvo de um atleta hd um tiro cruzado e ndo se
conseguir determinar qual €, devera creditar-se-lhe o impacto de valor mais alto.

Se houver mais impactos no alvo de competicdo do que 0s previstos no programa
e for impossivel confirmar que resultaram de disparos efetuados por outro
concorrente, anular-se-a (ao) o (s) de valor mais elevado. Aplicar a regra 6.11.5

O atleta que pretender que Ihe ndo seja atribuido um impacto existente no seu
alvo de competicdo deveréa informar imediatamente o Juiz-Arbitro.

Se o Juiz-Arbitro confirmar que o atleta ndo disparou o tiro em causa deve fazer
a anotagdo no Relatério de Incidentes da Carreira e no Registo da Carreira e 0
tiro serd anulado.

Se o Juiz-Arbitro ndo puder confirmar, para além de qualquer davida razoavel,
gue o tiro em questdo nao foi disparado pelo atleta, este ser-lhe-a creditado e
registado.
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6.11.6.9

6.11.7

6.11.8

Para justificar a anulacdo de um impacto, devem considerar-se 0s seguintes
motivos:

a) Se o Arbitro, baseando-se na sua observacdo do atleta e do alvo, poder
confirmar que o atleta ndo efetuou o disparo.

b) Se for reportado um tiro em falta por outro atleta o Juiz Arbitro
aproximadamente na mesma altura e na proximidade de dois ou trés postos
de tiro; e

€) Quando forem utilizados Alvos Eletrénicos a 300 m os tiros cruzados néo
devem ser atribuidos ao alvo atingido mas o centro de controlo deve ser
informado. Ao atleta em cujo alvo nédo foi recebido o impacto esperado, sera
atribuido um zero e anotado que fez um tiro cruzado.

Perturbacdes

Se um atleta considerar que foi perturbado durante a execucdo de um tiro, deve
manter a arma apontada para linha de alvos e informar, de imediato, o Juiz-Arbitro
ou o Membro do Jari. Nao pode perturbar os outros atletas. Se a reclamacéao for
considerada justificada, o(s) tiro(s) deve(m) ser anu.lado(s) e repetido(s). Se a
reclamacao nédo for considerada justificada o tiro é creditado ao atleta e ele pode
continuar a prova. Nao ha lugar a qualquer penalidade

Regulamento Especial de Competicéo

a) Durante o tempo de Ensaio e Preparacdo de todas as provas, podem ser
utilizados anuncios e/ou exibicdes para informar os expetadores sobre o
evento. Durante o tempo de Ensaio e Preparacdo e Eliminatorias,
Qualificacéo e Finais deve ser colocada musica (6.17.1.11).

b) N&o é permitido colocar qualquer substancia no chdo do posto de tiro para
ganhar qualquer vantagem ou limpar o posto de tiro sem permissao.

c) N&o é permitido colocar fitas ou marcadores ndo removiveis ou desenhar
linhas com um marcador de forma permanente no chéo.

d) Ninguém pode alterar ou modificar qualquer estrutura de Carreira de Tiro ou
equipamento.

e) E proibido fumar na Carreira de Tiro em todas as areas utilizadas por atletas
e dirigentes, bem como nas areas destinadas aos espectadores.

f) Telemoveis e outros dispositivos eletrénicos de comunicacdo nao sao
permitidos no FOP Ver regra 6.7.4.4.

g) E proibido o uso de Flash até terminarem as competicées. e
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h) Devem ser publicados Avisos para informar os espectadores que os telefones
moveis devem ser colocados no modo de siléncio, que ndo é permitido fumar
e que a fotografia com recurso a flash € proibida até as competi¢cdes estarem
concluidas.

6.11.9

6.11.9.1

Procedimentos de Competicdo — QUALIFICACAO E ELIMINACAO

Carabina e Pistola 10m Homem e Senhoras

Tipo de Evento:

Individual

Nome dos Eventos

10m Carabina de Ar Comprimido Homens

10m Carabina de Ar Comprimido Homens Juniores
10m Carabina de Ar Comprimido Senhoras

10m Carabina de Ar Comprimido Senhoras Juniores
10m Pistola de Ar Comprimido Homens

10m Pistola de Ar Comprimido Homens Juniores
10m Pistola de Ar Comprimido Senhoras

10m Pistola de Ar Comprimido Senhoras Juniores

NUmero de Entradas

Uma ou mais dependente do nimero de inscritos

Carreira de Tiro

Carreira de tiro fechada de 10m para realizacdo de todas as entradas.

Alvos

Alvos Eletronicos para todas as etapas.

Classificagéo

Carabina de Ar Comprimido: pontuacgdo as décimas
Pistola de Ar Comprimido: pontuacao sem ser as décimas.

Quialificacao

Atletas sdo chamados para as linhas vinte e cinco (25) minutos antes da
hora de inicio da prova. Todas as verificacdes aos atletas devem estar
terminadas antes de se dar inicio ao Tempo de Preparagéo e Ensaio.

Tempo de Preparacéo e
Ensaio

Quinze (15) minutos para disparem tiros ilimitados de ensaio.

Prova

Sessenta (60) tiros de prova em 1h 15m (75 minutos)

NUmero de entradas

Idealmente, todas as inscricBes deviam de originar uma entrada. No
entanto se o nimero de inscricdes exceder o nimero de postos de tiro
disponiveis, os atletas devem ser distribuidos através de sorteio em
duas ou mais entradas (ver 6.6.6h)

Entradas seguintes

Caso exista mais que uma entradas na fase de Qualificacdo deve haver
um intervalo de quinze (15) minutos entre as entradas e antes de 0s
atletas serem chamados para 0s postos de tiro, para permitir que seja
retirado todo o equipamento e para que o Juri RTS prepare os alvos.

Atletas a Qualificar

Os melhores oito (8) atletas de todas as entradas vao passar para a
Final. Os empates séo decididos de acordo com a Regra ISSF
Desempates 6.15
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6.11.9.2

Carabina 50m — 3 Posi¢ces Homens e Senhoras

Tipo de Evento:

Individual

Nome dos Eventos

50m Carabina 3 posi¢cdes Homens

50m Carabina 3 posi¢c6es Homens Juniores
50m Carabina 3 posi¢cdes Senhoras

50m Carabina 3 posi¢cdes Senhoras Juniores

NuUmero de Entradas

Uma ou mais dependente do numero de inscritos

Carreira de Tiro

Devera de ser usada uma carreira de tiro ao ar livre de 50m para todas
as entradas.

Alvos

Alvos Eletronicos para todas as etapas.

Classificagéo

Pontuag&o sem ser as décimas.

Quialificagéo

Atletas sdo chamados para as linhas vinte e cinco (25) minutos antes da
hora de inicio da prova. Todas as verifica¢cdes aos atletas devem estar
terminadas antes de se dar inicio ao Tempo de Preparagéo e Ensaio.

Tempo de Preparacéo e
Ensaio

Quinze (15) minutos para disparem tiros ilimitados de ensaio.

Prova

Vinte (20) tiros em cada posicao, na sequéncia de Joelhos, Deitado e Pé
no tempo total limite de 1h 45 minutos (105 minutos) se for usada uma
carreira de tiro ao ar livre.

1h 30 minutos (90 minutos) se for numa carreira fechada

NUmero de entradas

Se o0 numero de atletas exceder a capacidade da carreira de tiro, devem
ser efetuadas entradas eliminatérias.

Se houver postos de tiro em ndmero suficiente na carreira de 50m, para
comportar todos o0s inscritos, ndo é necessario efetuar entrada por
eliminatérias.

Eliminatérias

Entradas seguintes

As entradas das eliminatdrias devem ser marcadas para o dia antes da
fase de Qualificacdo

A distribuicao dos atletas pelos postos de tiro é efetuada de acordo com
a lista (star list) das entradas.

A lista de entradas das eliminatérias é efetuada de forma aleatéria

Caso exista mais que uma entradas na fase de Qualificagédo deve haver
um intervalo de quinze (30) minutos entre as entradas e antes de os
atletas serem chamados para 0s postos de tiro, para permitir que seja
retirado todo o equipamento e para que o Juari RTS prepare os alvos.
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Os atletas sdo chamados para as linhas de mesma forma que foram
chamados para a 1 entrada.

NUmero de atletas a
qualificar

A qualificagé@o deve consistir em um namero proporcional de atletas com
maior classificacdo de cada entrada, tendo em conta o0 nimero total de
inscritos.

O numero de atletas de cada entrada que se vao classificar deve de ser
anunciado o mais rapido possivel.

O namero maximo de atletas que vao progredir da Eliminatéria para a
Qualificacdo depende do niumero de postos de tiro disponiveis na
carreira de tiro. O numero minimo é doze (12). Os nimeros sao
calculados utilizado a seguinte formula:

Formula

Numero utilizavel de postos de tiro dividido pelo numero total de atletas
multiplicado pelo nimero de atletas que iniciam a prova.

Exemplo 60 postos de tiro e 101 atletas:

12 Entrada: Iniciam 54 atletas = 32.08 -> 32 atletas continuam;
22 Entrada: Iniciam 47 atletas = 27.92 -> 28 Atletas continuam;

A mesma férmula seré usada se houver 2 ou 3 entradas.
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6.11.9.3

Carabina 50m — Homens e Senhoras

Tipo de Evento:

Individual

Formato do evento

O Evento consiste em uma entrada, a ndo ser que a capacidade da
carreira de tiro seja insuficiente perante o nimero de inscritos.

Ranking

Nao existem Finais. As medalhas sdo decidias tendo como base a
classificacdo obtida na fase de Qualificacao.

Nome dos Eventos

50m Carabina deitado Homens

50m Carabina deitado Homens Juniores
50m Carabina deitado Senhoras

50m Carabina deitado Senhoras Juniores

NUmero de Entradas

Uma ou mais dependente do nimero de inscritos

Carreira de Tiro

Deveréa de ser usada uma carreira de tiro ao ar livre de 50m para todas
as entradas.

Alvos

Alvos Eletronicos para todas as entradas.

Classificagéo

Pontuagé&o as décimas.

Tempo de Preparacéo

Atletas sdo chamados para as linhas vinte e cinco (25) minutos antes da

e Ensaio hora de inicio da prova. Todas as verificacdes aos atletas devem estar
terminadas antes de se dar inicio ao Tempo de Preparacdo e Ensaio.
Prova Quinze (15) minutos para disparem tiros ilimitados de ensaio.

Sessenta (60) tiros de prova em 50 minutos.

NUmero de entradas

Se o0 numero de atletas exceder a capacidade da carreira de tiro, devem
ser efetuadas entradas eliminatérias.

Eliminatoria

A assignacao dos atletas aos postos de tiro € de acordo com as
Entradas publicadas.

Composicéo das entradas

A lista de entradas das eliminatdrias € efetuada da seguinte forma:
Entrada 1 — aleatéria completando o nimero méaximo de postos de tiro.
Entrada 2 — aleatdria completando o numero méaximo de postos de tiro.

Entrada 3 — aleatdria completando o nimero maximo de postos de tiro.

Entradas seguintes

Caso exista mais que uma entradas na fase de Qualificagédo deve haver
um intervalo de quinze (30) minutos entre as entradas e antes de os
atletas serem chamados para 0s postos de tiro, para permitir que seja
retirado todo o equipamento e para que o Juri RTS prepare os alvos.

Os atletas sdo chamados para as linhas de mesma forma que foram
chamados para a 1 entrada.

NUmero de atletas a
Qualificar

A qualificacdo deve consistir em um ndmero proporcional de atletas com
maior classificagdo de cada entrada, tendo em conta o niumero total de
inscritos.

O namero de atletas de cada entrada que se vao classificar deve de ser
anunciado o mais rapido possivel.
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O numero maximo de atletas que vao progredir da Eliminatéria para a
Quialificacdo depende do numero de postos de tiro disponiveis na
carreira de tiro. O nimero minimo é doze (12). Os nimeros sédo
calculados utilizado a mesma férmula utilizada na prova de Carabina
50m 3 posicoes.

6.11.94 Carabina 300m deitado — Homens e Senhoras
A prova € igual a carabina deitado 50m mas com as seguintes diferencas:

Carreira de Tiro Carreira de tiro ao ar livre de 300m
Classificagédo Pontuacdo sem ser as décimas
Alvos Eletronicos Sessenta (60) tiros de prova em uma (1) hora (60 minutos)
Fosso Sessenta (60) tiros de prova em 1 hora 15 minutos (75 minutos)
6.11.9.5 Carabina 300m deitado Standard — Homens e Senhoras
A prova é igual a carabina deitado 50m 3 Posic¢0es realizada em carreira de tiro
ao ar livre
Alvos Eletrénicos Vinte (20) tiros de prova em cada posi¢c&o no tempo total limite de 1h 45
minutos.
Fosso Vinte (20) tiros de prova em cada posi¢céo no tempo total limite de 2h 15
minutos.
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6.11.9.6 Pistola de Velocidade 25m Homens

Tipo de Evento:

Individual

Nome dos Eventos

Pistola Velocidade 25m Homens
Pistola Velocidade 25m Homens Junior

Partes

Duas partes

NUmero de entradas

Uma ou mais depende do nimero de inscritos.

Carreira de Tiro

25 metros ao ar livre para todas as entradas

Alvos Alvos Eletronicos para todas as etapas.
Classificagéo Pontuacé@o sem ser as décimas
Qualificagcéo Atletas sdo chamados para as linhas treze (13) minutos antes da hora

de inicio da prova. Todas as verificagoes aos atletas devem estar
terminadas antes de se dar inicio ao Tempo de Preparagéo e Ensaio.

Tempo de Preparacéo e
Ensaio

Trés (3) minutos para ambas as partes, seguido de uma série de ensaio
em 8 segundos para cada parte.

Prova

Trinta (30) tiros de prova em cada parte.

Cada parte consiste em 2 séries de cinco tiros em 8s, 2 séries de cinco
tiros em 6s e 2 séries de 5 tiros em 4s.

(apenas é disparado um tiro para cada alvo em cada série)

Todos os atletas devem terminar a primeira parte antes de comecarem a
segunda parte.

Entradas seguintes

Caso exista mais que uma entradas na fase de Qualificagédo deve haver
um intervalo de quinze (15) minutos entre as entradas e antes de 0s
atletas serem chamados para 0s postos de tiro, para permitir que seja
retirado todo o0 equipamento e para que o Juri RTS prepare o0s alvos.

Atletas a Qualificar

Os melhores seis (6) atletas de todas as entradas vao passar para a
Final. Os empates séo decididos de acordo com a Regra ISSF
Desempates 6.15.1
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6.11.9.7

Pistola 25m Senhoras / Pistola Percursao Central

Tipo de Evento

Individual

Nome dos Eventos

Pistola 25m Senhoras

Pistola 25m Senhoras Juniores
Pistola 25m Homens

Pistola 25m Homens Juniores

Partes

Duas partes (Parte de Precisdo e Parte de Velocidade)

Ndmero de entradas

Uma ou mais depende do nimero de inscritos.

Carreira de Tiro

25 metros ao ar livre para todas as entradas

Alvos

Alvos Eletronicos para todas as etapas.

Classificagéo

Pontuag&o sem ser as décimas

Qualificagcéo

Atletas sdo chamados para as linhas treze (13) minutos antes da hora
de inicio da prova prevista para cada entrada. Todas as verificacdes aos
atletas devem estar terminadas antes de se dar inicio ao Tempo de
Preparacéo.

Tempo de Preparacéo e
Ensaio

Trés (3) minutos para ambas as partes Preciséo e Velocidade, seguido
de uma série de ensaio de cinco (5) tiros em cada parte.

Prova

Trinta (30) tiros na parte de Precisao e trinta (30) tiros na parte de
Velocidade.

Todos os atletas devem completar a primeira parte antes de se dar inicio
a segunda parte.

Entradas seguintes

Caso exista mais que uma entradas na fase de Qualificagéo deve haver
um intervalo de quinze (15) minutos entre as entradas e antes de 0s
atletas serem chamados para 0s postos de tiro, para permitir que seja
retirado todo o equipamento e para que o Juri RTS prepare os alvos.

Atletas a Qualificar

Os melhores oito (8) atletas da Qualificacdo vao passar para a Final
(Pistola 25m Senhoras, Pistola 25m Sernhoras Juniores).

Os empates séo decididos de acordo com a Regra ISSF Desempates
6.15.1
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6.11.9.8 Pistola 50m

Tipo de Evento

Individual

Formato do evento

O Evento consiste em uma entrada, a ndo ser que a capacidade da
carreira de tiro seja insuficiente perante o nimero de inscritos.

Nome dos Eventos

Pistola 25m Senhoras

Pistola 25m Senhoras Juniores
Pistola 25m Homens

Pistola 25m Homens Juniores

Ranking

Nao existem Finais. As medalhas sdo decidias tendo como base a
classificacdo obtida na fase de Qualificagéo.

Nome dos Eventos

50m Pistola Homens

50m Pistola Homens Juniores
50m Pistola Senhoras

50m Pistola Senhoras Juniores

NUmero de Entradas

Uma ou mais dependente do numero de inscritos

Carreira de Tiro

Deveréa de ser usada uma carreira de tiro ao ar livre de 50m para todas
as entradas.

Alvos

Alvos Eletronicos para todas as entradas.

Classificagéo

Pontuag&o sem ser as décimas, com 10 centrados.

Quialificacéo /
Procedimento Eliminacéo

Atletas sdo chamados para as linhas vinte e cinco (25) minutos antes da
hora de inicio da prova. Todas as verificagcdes aos atletas devem estar
terminadas antes de se dar inicio ao Tempo de Preparagéo e Ensaio.

Tempo de Preparacéo e
Ensaio

Quinze (15) minutos para disparem tiros ilimitados de ensaio.

Prova

Sessenta (60) tiros no tempo total limite de 1h 30 minutos (90 minutos).

Ndmero de entradas

Se numero de inscritos for superior ao numero de postos de tiro
disponiveis na carreira de tiro, duas ou mais entradas de eliminatérias
vao ser necessarias.

Eliminatéria A assignacao dos atletas aos postos de tiro € de acordo com as
Entradas publicadas.
Entradas As entradas da fase Eliminatoria sdo elaboradas de acordo com a Regra

6.6.6.1

Entradas seguintes

Caso exista mais que uma entradas na fase de Qualificacdo deve haver
um intervalo de trinta (30) minutos entre as entradas e antes de os
atletas serem chamados para 0s postos de tiro, para permitir que seja
retirado todo o equipamento e para que o Jari RTS prepare o0s alvos.

NUmero de atletas a
qualificar

A qualificacdo deve consistir em um ndmero proporcional de atletas com
maior classificacdo de cada entrada, tendo em conta o nimero total de
inscritos.

O namero de atletas de cada entrada que se vao classificar deve de ser
anunciado o mais rapido possivel.
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O nuimero maximo de atletas que vao progredir da Eliminatéria para a
Qualificacdo depende do numero de postos de tiro disponiveis na
carreira de tiro.

Empates

Os empates séo resolvidos de acordo com a regra ISSF 6.15.1

6.11.9.9 Pistola 25m Standard

Tipo de Evento

Individual

Nome dos Eventos

Pistola Standard 25m Homens

Pistola Standard 25m Homens Juniores
Pistola Standard 25m Senhoras

Pistola Standard 25m Senhoras Juniores

NUmero de Partes

Trés partes

NUmero de Entradas

Uma ou mais dependente do numero de inscritos

Carreira de Tiro

25 metros ao ar livre para todas as entradas

Alvos

Alvos Eletronicos para todas as entradas.

Classificagéo

Pontuag&o sem ser as décimas.

Quialificacao

Atletas sdo chamados para as linhas treze (13) minutos antes da hora
de inicio da prova prevista para cada entrada. Todas as verificacées aos
atletas devem estar terminadas antes de se dar inicio ao Tempo de
Preparacéo.

Tempo de Preparacéo e
Ensaio

Trés (3) minutos de tempo de preparacao

Uma (1) série de cinco (5) tiros em 150 segundos.

Prova

Vinte (20) tiros em cada parte.(60 tiros no total).

Primeira parte consiste em 4 séries de cinco tiros em 150 segundos
Segunda parte consiste em 4 séries de cinco tiros em 20 segundos
Terceira parte consiste em 4 séries de cinco tiros em 10 segundos

Entradas seguintes

Caso exista mais que uma entradas na fase de Qualificagéo deve haver
um intervalo de quinze (15) minutos entre as entradas e antes de os
atletas serem chamados para 0s postos de tiro, para permitir que seja
retirado todo o0 equipamento e para que o Jari RTS prepare 0s alvos.

Empates

Os empates séo resolvidos de acordo com a regra ISSF 6.15.1
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6.12

6.12.1

6.12.2

6.12.3

6.12.4

REGRAS DE CONDUTA PARA ATLETAS E DIRIGENTES

Nao é permitido fazer qualquer tipo de acdo ou de propaganda, politica,
religiosa ou racial, durante os Campeonatos/Competicdes dalSSF.

Cada equipa devera ter um Chefe de Equipa que é responsavel pela
manutencéo da disciplina no seio da sua equipa. O Chefe de Equipa pode
ser um dos atletas. O Chefe de Equipa deve colaborar permanentemente
com os Juizes no plano da seguranca, no eficiente desenrolar da
competicdo e no desportivismo.

O Chefe de Equipa é responsavel por:

a)

b)

f)

g9)

Completar as inscricbes com informacgdes exatas e entrega-las aos respetivos
oficiais dentro do tempo limite indicado;

Estar familiarizado com o programa,;

Ter os membros da equipa prontos a iniciar a prova nos respetivos postos de
tiro, ou na respetiva carreira de tiro dentro do horario programado e com o
equipamento aprovado.

Conferir os resultados e redigir protestos, se necessario;

Verificar os boletins preliminares e oficiais, os resultados e as comunicagdes

Receber pedidos e informagdes oficiais e transmiti-los aos membros das suas
equipas: e

Representar a Equipa em todas as atividades oficiais.

O Atleta é responsével por:

a)

b)

c)

Apresentar-se no respetivo posto de tiro, ou carreira de tiro pronto a atirar,
dentro do horario previsto e com o equipamento aprovado.

Ocupar o seu posto de tiro e a sua posicdo de tiro, sem perturbar os atletas
adjacentes; e

Comportar-se de modo a que ndo perturbe ou afete negativamente o
desempenho de outros atletas. Um atleta, cujo comportamento ou a¢fes, na
opinido do Juri, perturbe outros atletas, pode receber uma adverténcia,
penalizagédo ou desclassificacdo, em conformidade com as circunstancias.
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6.12.5

6.12.5.1

6.12.5.2

6.12.5.3

6.12.5.4

6.12.5.5

6.12.6

6.12.6.1

Instrucdes Durante Qualquer Evento

Em todos os eventos, € permitida comunicagdo nao verbal, escrever palavras é
considerado ndo verbal, assim como linguagem gestual , mas sem som audivel,
caso contrario, enquanto o atleta estiver na linha de tiro sé pode falar com os
Membros do Juri e RO’s. Instrug6es durante o treino sdo permitidas mas de forma
a que néo prejudique os outros atletas.

A partir do Campeonato do Mundo ISSF de 2026, apenas treinadores com licenca
valida de treinador “A” ou “B” e registados como oficiais de equipa, podem estar
presentes no FOP durante PET, Eliminatorias, Qualificacbes e poderdo sentar-
se na area das Finais durante as Finais

Se um atleta quiser falar com o seu Treinador ou Responsavel de Equipa durante
a fase de Eliminacao ou Qualificacdo, o atleta deve descarregar a arma e deixa-
la em condi¢cdes de seguranca na linha de tiro com a culatra aberta e uma
bandeira de seguranca inserida. Um atleta s6 pode deixar a linha de tiro apos
avisar um Juiz-Arbitro e sem perturbar os outros atletas. Isto aplica-se apenas a
espingardas, e pistolas, ndo nas armas de caca

Se um treinador ou um oficial da equipa pretender falar com um atleta da sua
equipa que estiver na linha de tiro, ndo pode entrar em contacto direto com o
atleta ou falar com o0 mesmo enquanto este estiver na linha de tiro. Para o efeito,
deve solicitar autorizagdo de um Juiz-Arbitro, que chamara o atleta para fora da
linha de tiro.

Se um dirigente ou treinador da equipa ou atleta violar as regras sobre instrucoes,
deverd receber um aviso pela primeira violacdo das regras. Pelas violagbes
subsequentes, devem ser deduzidos dois (2) pontos na pontuacédo do atleta, e o
dirigente ou treinador da equipa deve abandonar as imediagfes da linha de tiro.

Penalidades por Violacdo das Regras

Penalidades por Violagdes Visiveis e Violagdes Ocultas
O Juiz deve de decidir as violagdes de acordo com estas normas:

a) No caso de violacgdo visivel das regras devera na primeira ocorréncia, fazer-
se uma ADVERTENCIA (CARTAO AMARELO) para que o atleta possa
corrigir a falta. Sempre que possivel, a ADVERTENCIA sera feita durante o
treino ou no Tempo de Preparagéo e Ensaio. Se o atleta ndo corrigir a falta
em conformidade com as instru¢des do Juri, serdo deduzidos dois (2) pontos
na sua pontuacgdo.(os primeiros dois alvos na série onde ocorre segunda
infracdo) Se, ainda assim, a falta ndo for corrigida, a atleta deve ser
desqualificado.

74
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



6.12.6.2

b)

No caso de violagcdo encoberta das Regras, o atleta deve ser
DESQUALIFICADO (CARTAO VERMELHO) (DSQ) quando a falta for
ocultada deliberadamente. Ou

Se um atleta, quando Ihe for pedida uma explicagcdo para um incidente,
prestar, conscientemente, falsas informacgdes, sera penalizado com dois (2)
pontos (os primeiros dois alvos na ultima série disparada antes de ser
guestionado) a ou, em casos graves, desqualificado.

No caso de violag&o das Regras ou das instru¢ées dos Juizes-Arbitros ou do Jri
poderdo ser impostas, por um Membro do Jdri ou pelo Juri, as seguintes
penalidades:

a)

b)

d)

ADVERTENCIA (Cartdo Amarelo). A adverténcia ao atleta deve ser feita de
molde a que ele ndo tenha duvidas de que se trata de uma ADVERTENCIA
oficial e deve mostrar-se o cartdo amarelo. No entanto, a aplicacéo de outras
penalidades ndo depende da aplicacdo prévia de uma adverténcia. A
adverténcia deve ser registada no Relatério de Incidentes da Carreira e
anotado no Registo da Carreira. A adverténcia pode ser aplicada por um Unico
Membro do Juri. Qualquer adverténcia dada deve ser levada adiante para
gualquer outra violacdo semelhante.

DEDUCAO (Cartdo Verde). A deducdo de pontos na pontuacdo pode ser
dada individualmente por um Membro do Jari mostrando o Cartdo Verde com
a palavra "DEDUCAQ". Na maioria dos casos é aplicada esta regra, no
entanto existem excecgdes no presente regulamento, exemplo tiros fora de
tempo, ou tiros em seco nas finais. As dedugfes devem ser anotadas no
Relatério de Incidentes da Carreira, na fita da impressora e no Registo da
Carreira, e reportado ao Juri RTS. A deducéo ndo necessita de ser precedida
pela Adverténcia.

DESQUALIFICACAO (Cartdo Vermelho) (DSQ). Um atleta pode ser
desclassificado (DSQ) por ndo passar num controlo pos-competicao (6.7.9.1).
A desqualificagdo de um atleta por qualquer outra razéo s6 pode ser aplicada
por uma decisdo da maioria do Juri. A desqualificacdo de um atleta € decidida
pelo Juri mostrando um Cartao Vermelho com a palavra “Desqualificagao”.
Se um atleta é desqualificado em uma fase qualquer do evento (Eliminagéo,
Qualificacdo ou Final), os resultados desse atleta para todas as fases desse
evento devem de ser apagadas e o atletas aparecera no final da classificacdo
com a explicag&o sobre o porque de o atleta ter sido desqualificado.

Comportamento antidesportivo (DQB). Se um atleta é desqualificado por
por uma violacdo seria das regras de seguranca ou por confrontos fisicos ou
verbais de um oficial de competicdo ou de outro atleta (Regra 6.12.6.4)
decidida pela maioria do Juri, todos os resultados desse atleta para todos os
eventos do Campeonato devem ser eliminado e a explicacdo deve de ser
indicada DQB.
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6.12.6.3

6.12.6.4

e) Violagdo Anti-Doping (AD-DSQ). Se um atleta € desclassificado por violagéo
anti dopping, todos os resultados desse atleta em todos os eventos do
Campeonato devem ser apagadas e deve ser indicada a explicacao AD-DSQ.

f) As penalidades devem ser aplicadas com uma explicacdo verbal e a
apresentacao do respetivo cartdo amarelo, verde ou vermelho A medida dos
cartbes deve ser aproximadamente de 70mm x 100 mm.

g) A equipa da qual pertence o atleta desclassificado ndo terd pontuacdo e
devera de aparecer na lista de resultados com a nota de “DSQ".

h) Quando é aplicada uma penalidade ou uma desqualificacdo, o0 Membro do
Jari deve de fornecer ou aprovar essa notas para serem colocadas na lista de
resultados explicando o motivo da penalidade e da desqualificacao.

Violagbes Graves de Segurancga:

Se 0 Jari determinar que um atleta manuseou a arma ou violado uma regra de
seguranca, de maneira perigosa o atleta deve de ser desqualificado (DSQ)
(ver 6.2.2).

Abuso Fisico ou Verbal de um Competidor ou Oficial de Equipa

Um atleta ou oficial de equipa que efetue abuso verbal, ou contacto fisico com
um membro do Jari, Arbitro, ou outro oficial na competicdo, ou outro atleta,
segurar, empurrar, bater, ou usar outros meios similares, podem ser excluidos de
participar no Campeonato. Qualquer ato de violéncia fisica ou verbal deve ser
comunicado ao Presidente do Juri responsavel pela supervisdo dessa area de
atividade. Uma ou mais testemunhas das evidéncias fisicas devem confirmar o
ato de alegado abuso. O Juri deve, entdo, decidir se o atleta ou a equipa oficial
devem ser excluidos do Campeonato. A decisdo da exclusao pode ser enviada
para o Juiz de Apelo. (6.16.6). Se o Juri ou Juri de Apelo concluiu que o ato de
abuso foi de natureza tdo grave que novas sanc¢des podem ocorrer, eles podem,
além de excluir o atleta ou a equipa oficial do campeonato, remeter o caso ao
Comité de Etica da ISSF (3.12.3.5, Anexo "CE") para uma andlise mais
aprofundada.
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6.13

6.13.1

6.13.2

6.13.2.1

6.13.2.2

6.13.3

6.13.4

6.13.5

AVARIAS

Uma avaria ocorre quando uma arma falha o disparo do projétil apés o gatilho ser
acionado.

Avarias podem ser ADMISSIVEIS ou NAO ADMISSIVEIS.

As Avarias Admissiveis séo:
a) Uma municéo que nao percutiu;
b) Uma bala ou chumbo que ficou alojado no cano da arma, ou

¢) Uma arma que falha o disparo ou o seu funcionamento, tendo sido acionado
o gatilho;

As Avarias Nao Admissiveis sao:

a) O atleta abriu a culatra ou corredica da sua arma;
b) A seguranca da arma estava ativada;

c) O atleta ndo carregou corretamente a sua arma;
d) O atleta ndo puxou o gatilho; ou

e) O mau funcionamento é devido a qualquer causa que pudesse ter sido
corrigida facilmente pelo atleta.

f) Quando é utilizado um gatilho eletrénico e a bateria acaba.

Se um atleta tiver um mau funcionamento da arma ou da muni¢éo, pode repara-
la e continuar a atirar, ou se a avaria for ADMISSIVEL, ele pode continuar a
disparar com outra arma do mesmo tipo e calibre que cumpra essas regras. A
arma de substituicao esta sujeita a testes de tiro.

Nao havera tempo competicdo extra para reparar ou substituir uma arma depois
de qualquer avaria, nas Eliminatérias e Qualificagbes de Pistola e Carabina a
10m, 50m e 300m, podendo no entanto o Juri permitir que um atleta possa
disparar tiros de ensaio adicionais depois de reparar a arma se a avaria for
considerada ADMISSIVEL.

As regras especificas relativas a avarias em competicdes de Pistola a 25m estao

definidas na Regra 8.9.3.
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6.13.6

6.13.7

6.13.8

6.14

6.14.1

6.14.2

6.14.3

6.14.4

As normas especificas relativas as avarias em Finais estdo definidas nas Regras
6.17.1.6,6.17.4,e6.17.5.1.

Regra Armas de Caga

Os Juizes-Arbitros ou Membros do Jari devem assegurar que as avarias s&o
documentadas nos Relatorios de Incidentes da Carreira e no Registo da Carreira.

PONTUAGAO E CLASSIFICACAO DAS COMPETICOES

Gabinete de Classificagdo deve publicar as listas provisérias de resultados no
Quadro Principal, o mais rapidamente possivel depois de terminadas as entradas,
as partes ou finalizada cada competicao.

Os resultados finais devem ser publicados no Quadro principal apés se ter
esgotado o tempo para protestos.

Distribuicdo dos Resultados: A Organizacdo deve de providenciar a
distribuicdo de resultados provisorios e resultados definitivos a todos os oficiais
de prova, equipas participantes € imprensa. A distribuicdo da lista de resultados
pode ser feita por papel ou eletronicamente (ver 6.6.5 b, opcéo sustentavel).

Apos cada Campeonato da ISSF, O Fornecedor Official de Resultados da ISSF
a sede da ISSF produzird um livro oficial de resultados (on-line). O livro oficial de
resultados de cada Campeonato devera conter:

a) Uma lista de conteldos;

b) Uma péagina de certificacdo de resultados assinada pelo Delegado(s)
Técnico(s) e por todos os Presidentes dos Juris;

¢) Uma lista dos Oficiais da Competicao;

d) Uma lista de entradas por Pais;

e) O Horério de Competicao

f) Uma lista de Medalhados, por nome

g) Uma lista de medalhas por Pais, ordenada por nimero de medalhas;
h) Uma lista de novos recordes e de recordes igualados; e

i) Todos os resultados finais por ordem standard da ISSF por disciplinas:

1) Homens 10m, 50m, e 300m Carabina;

78
EDIGAO DE 2025 (Segunda 07/2026) Em vigor desde 1 julho 2026



2) Homens 10m, 25m e 50m Pistola;

3) Homens Trap, Skeet e Duplo Trap;

4) Homens Alvo Mdével 10m e 50m;

5) Homens Eventos de Equipas;

6) Senhoras 10m, 50m e 300m;

7) Senhoras 10m e 25m Pistola;

8) Senhoras Trap, Skeet e Duplo Trap;

9) Senhoras Alvo Movel 10m;

10) Senhoras Eventos de Equipas;

11) Equipas Mistas 10m, 25m, 50m, 300m Trap e Skeet<

6.14.4.1 Estas listas devem conter os nomes completos como constam dos registos de
identificacdo da ISSF: Apelido (em letras mailsculas), primeiro nome completo
(primeira letra em mailsculas e as restantes em minusculas), dorsal numerado
com a indicag&o do pais (abreviatura oficial da COI) de cada atleta.
6.14.4.2 Devem ser usadas as seguintes abreviaturas nas listas de resultados,
sempre que necessario:
DNF Did not Finish N&o Terminou
DNS Did not Start N&o Comecou
DSQ Disqualified Desqualificado
DQB Disqualification for Unsportsmanlike| Desqualificado por comportamento anti
Behavior desportivo
WR New World Record in a Final Novo Recorde do Mundo numa Final
QWR New Qualification World Record Novo Recorde de Qualificacéo
EWR Equaled World Record in a Final Recorde do Mundo Igualado numa Final
EQWR Equaled Qualifcation World Record | Recorde do Mundo de Qualificacéo
Igualado
WRJ New World Record Junior Novo Recorde do Mundo de Juniores
QWRJ New Qualification World Record | Novo Recorde do Mundo Igualado de
Junior Qualificacéo Igualado
EWRJ Equaled World Record Junior Recorde do Mundo Junior Igualado
EQWRJ | Equaled Qualification World Recorde do Mundo Janior de
Record Junior Qualificacao Igualado
OR New Olympic Record Novo Recorde Olimpico
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EOR Equaled Olympic Record Recorde Olimpico Igualado

QOR Qualification Olympic Record Recorde Olimpico de Qualificacéo

EQOR Equaled Qualification Olympic Recorde Olimpico de Qualificacdo
Record Igualado

MQS Minimum Qualification Score Pontuag&o Minima de Qualificacao

RPO Ranking Points Only Pontos de Ranking

0ooC Out of Competicion Fora da Competicédo

6.14.5 Os resultados finais oficiais devem de ser verificados e assinados por um Membro
do Juri de Classificacdo de forma a confirmar a sua fidelidade.

6.14.6 Todas as irregularidades, penalizagfes, avarias, concessfes de tempo adicional,
repeticdo de tiros ou de séries, anulagbes de tiros, etc. devem ser claramente
marcadas e registadas no Relatério de Incidentes da Carreira, no Registo da
Carreira, na fita da impressora pelo Juiz-Arbitro e/ou Membro do Juri. Deve ser
imediatamente enviada cépia completa do Relatério de Incidentes (Formulario IR)
da Carreira para o Gabinete de Classificacao. No final da competi¢do o Juri deve
examinar os resultados para verificar se todos os registos e penaliza¢gfes estdo
devidamente assinalados na lista de resultados.

6.14.7 As deducdes aos resultados nas Carabina e na Pistola devem ser sempre feitas
na série onde a violacao ocorreu. No caso de se tratar de deducdes gerais, devem
ser feitas no valor mais baixo da primeira série de competicdo onde ocorreu a
violacéo.

6.14.8 O Juri RTS deve de verificar os dez (10) melhores resultados individuais e os trés

(3) melhores resultados por equipa antes de aprovar a Lista Final de Resultados.
Quando sao utilizados alvos eletronicos, esta verificacdo deve de ser realizada
comparando os resultados gravados no computador principal com os resultados
das fitas impressas ou numa fonte de memodria independente (Regra 6.3.2.7)
tendo em conta também todas as intervencées manuais nas pontuacdes que se
encontrem documentadas no Relatorio de Incidentes (IR) ou nos formulérios de
avarias.
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6.14.9

6.14.9.1

6.14.9.2

6.14.9.3

6.14.9.4

6.15

6.15.1

RECORDES DO MUNDO

Os Recordes do Mundo sdo estabelecidos em todos os Campeonatos da ISSF
de acordo com as Regras Gerais, Art. 3.10 (ver também 6.1.2 b) e em todos os
eventos da ISSF onde sejam atribuidas medalhas de ouro.

Recordes Olimpicos (OR) apenas sao estabelecidos nos Jogos Olimpicos.

Recordes do Mundo (WR) para homologacdo em provas nao Olimpicas séo
estabelecidos usando o resultados totais nesses eventos.

Recordes do Mundo de Juniores (WRJ) em eventos Olimpicos sao estabelecidos
nas finais desses eventos utilizando apenas os resultados obtidos nas finais.
Recordes do Mundo (WRJ) para homologagdo em provas ndo Olimpicas sao
estabelecidos usando o resultados totais nesses eventos.

Quando um Recorde do Mundo é estabelecido num Campeonato da ISSF, o
relatério Procedimentos para Verificagcdo de Recordes do Mundo (Regra
3.12.3.6, Anexo R) deve ser preenchido e enviado para a sede da ISSF pelo
Delegado Técnico.

DESEMPATES

Empates Individuais em eventos 10m, 25m, 50m e 300m

Todas as pontuagfes empatadas seréo resolvidas em competicdes de 10m,
25m, 50m e 300m aplicando-se as seguintes regras:

a) O maior numero de dezes centrados;

b) A pontuacdo mais alta de cada série de dez (10) tiros, comegando da ultima
para a primeira série tendo em conta a pontuagdo dos impactos as unidades
(sem atender aos dezes centrados ou ao seu valor decimal) até que o empate
seja resolvido;

c) Se o0 empate permanecer, as pontuacdes serdo comparadas numa base de
tiro a tiro, usando os dezes centrados (ou seja, um dez centrado supera um
10 que nao é tdo centrado) comecando-se do ultimo tiro para tras, etc.

d) Se o empate permanecer, e tiverem sido usados Alvos Eletronicos, a
pontuacdo serd comparada numa base de tiro por tiro, usando a pontuacao
decimal comeg¢ando do ultimo tiro para o primeiro;
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6.15.2
6.15.3

6.15.4

6.15.5

6.16

6.16.1

6.16.2

6.16.2.1

f)

Se quaisquer empates permanecerem, e se 0s atletas tiverem a mesmo
resultado a classificagdo deverd ser ordenada alfabeticamente usando o
nome de familia do atleta.

Se for usada a pontuacdo decimal nas competicGes de Carabina de Ar
Comprimido a 10m ou nas Eliminatérias e Qualificacdes de Carabina Deitado
a 50m, os empates serdo resolvidos pela maior pontuacéo obtida na ultima
série de 10 tiros, etc. (pontuacdes decimais) e depois por comparagcdo dos
resultados decimais de cada tiro, a comecar do ultimo para o primeiro.

Empates em Eventos de Armas de Caca(Ver regra 9.15)

Empates em Eventos de Alvo Mdvel (Ver regra 10.12)

Empates em Eventos de Olimpicos com Finais

Se houver um empate para ser elegivel para as finais na Fase de Qualificagéo,
0 empate sera quebrado pela Regra 6.15.1.

Empates em Eventos de Equipas

Empates em eventos de equipas, incluindo as fases de Qualificacdo de Equipas
Mistas devem de ser decididos pelo resultado total de todos os elementos dessa
equipa e seguindo os procedimentos para empates de eventos individuais.

PROTESTOS E APELOS

Todos os ApelagBes e Protestos serdo decididos de acordo com as regras ISSF.

Protestos Verbais

Qualquer atleta ou dirigente de equipa tem o direito de protestar imediata e
verbalmente acerca de uma decis&o ou ac¢&o junto de um Juiz-Arbitro ou de um
Membro do Juri sobre as seguintes matérias:

a)

b)

d)

Por considerar que as Regras e Regulamentos da ISF ou o programa da
prova ndo estao a ser cumpridos;

Por ndo concordar com uma decisdo de um dirigente da competicdo, de um
Juiz-Arbitro ou de um Membro do Juri;

Por um atleta ter sido estorvado ou perturbado por outro(s) atleta(s),
dirigente(s), Juiz(es), espectador(es), membro(s) dos 6érgaos de informacao
ou ainda por outra(s) pessoas ou outro(s) motivo(s);

Por um atleta ter tido a sua prova interrompida durante muito tempo devido a
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6.16.2.2

6.16.3

6.16.4

6.16.5

6.16.5.1

avaria no equipamento da Carreira, para clarificacdo de irregularidades ou
por outra(s) causa(s) ou;

e) Por haver irregularidades nos tempos de tiro, incluindo tempos de tiro muito
curtos.

Os dirigentes da competicdo, Juizes-Arbitros e Membros do Jari tém o dever
apreciar os protestos verbais imediatamente. Devendo tomar, imediatamente, as
providéncias necessarias para corrigir as anomalias ou enviar 0 protesto para
decisdo do plenario do Juri. Em tais casos, tanto um Juiz-Arbitro como um
Membro do Jari podem, se necessario, interromper a prova temporariamente.

Protestos Escritos

Qualquer atleta ou dirigente de equipa que discorde das medidas ou decisbes
tomadas a partir de um protesto verbal pode recorrer para o Jari mediante um
protesto escrito. N&o € indispensavel que seja procedido de um protesto verbal.
Todos os protestos escritos tém que ser apresentados dentro dos 20 minutos
subsequentes a ocorréncia que Ihes deu origem, ou no final da série onde ocorreu
o0 incidente sendo acompanhado da respetiva taxa. Protestos escritos e apelos
devem ser apresentados no Formulario de Protesto ISSF (ver Formulario de
Protesto em 6.19).

Taxa de Protesto torna-se exigivel logo que um Protesto é entregue a um

Membro do Juri, seré efetuada da seguinte forma:

a) Protesto 50,00€

b) Apelos da decisédo do protesto 100,00€

c) A Taxa de Protesto torna-se exigivel logo que um Protesto é entregue a um
Membro do Juri, e deve ser paga ao Membro do Jari ou a Comisséo

Organizadora, logo que possivel; e

d) A Taxa de Protesto e Apelo devem ser devolvidas se o Protesto ou Apelo for
confirmado, ou retidos pela Comissdo Organizadora no caso de ser negado.

Protestos Relativos aos Resultados

As decisfes do Gabinete de Classificacdo sobre a pontuacdo ou o numero de
tiros num alvo séo finais e ndo tém Apelacao.

Tempo para o Protesto

Todos os protestos sobre pontuagdes ou resultados tém que ser apresentados
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6.16.5.2

6.16.6

dentro dos 10 minutos subsequentes a afixacdo dos resultados preliminares no
Quadro da Carreira de Tiro (Regra 6.4.2 i). A hora limite para a apresentagao
dos protestos tem gue ser indicada no Quadro Principal imediatamente apds a
afixacéo dos resultados. O local de rececéo dos eventuais protestos deve estar
indicado no programa oficial.

Protestos Relativos a Alvos Eletrénicos

Se um atleta protestar o valor de um impacto num Alvo Eletrénico, o protesto sé
serd aceite se for efetuado antes do tiro ou série (competicdes de 25M)
seguintes, ou se for o Ultimo tiro, dentro de trés (3) minutos apdés o0 mesmo , no
entanto esta regra ndo se aplica se for por avaria, a banda de papel ou de
borracha ndo avancar ou se existir outra falha do alvo.

a)

b)

c)

d)

f)

Se for feito um protesto sobre a pontuacdo de um impacto, pedir-se-a ao
atleta que faga um outro disparo no fim da competicdo, para que este tiro
extra possa ser contado se o protesto for aceite e ndo puder determinar-se o
valor correto do tiro em causa;

Se o Jari de Classificacdo decidir que a pontuagdo do impacto protestado
difere num valor inferior a 0,2 do valor indicado, o protesto ndo é considerado;

Caso o protesto acerca da pontuacdo de um impacto, que néo se refira a um
zero ou falha no registo, seja considerado improcedente, havera uma
penalizacdo de dois (2) pontos no tiro em questdo e sera cobrada a taxa de
protesto;

O dirigente da equipa ou o atleta tém o direito de conhecer o resultado da
deciséo sobre o tiro protestado;

Tiros em alvos eletrénicos em 50m que sejam 9.5 ou maior ndo podem ser
alvo de protesto na fase de Eliminacéo e Qualificacéo, e

Protestos relativamente ao valor do impacto ou nimero de tiros ndo sao
permitidos nas Finais (Regra 6.17.1.7).

Apelos

Em caso de desacordo com uma decisdo do Juri é possivel recorrer para o Juri
de Apelo, exceto quanto as decisdes tomadas pelo Juri de Protesto da Final
(6.17.1.10 d), e decisbes tidas pelo Juri de Classificagcao relativamente ao valor
de um impacto ou numero de tiros (6.16.5) das quais ndo ha Apelo. Estes
Apelos devem ser apresentados por escrito, pelo Chefe de Equipa ou por um
seu representante, ndo mais de trinta (30) minutos depois de ter sido anunciada
a decisdo do Juri. A deciséo do Juri de Apelagéao é final.
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6.16.7

6.17

6.17.1

6.17.1.1

6.17.1.2

6.17.1.3

As cépias de todas as decisOes relativas a protestos e apelos escritos a devem
ser enviadas pelos Delegados Técnicos ao Secretario-Geral da ISSF juntamente
com o Relatério Final, para serem revistas pela Comissao Técnica.

FINAIS OLIMPICAS NAS PROVAS DE PISTOLA E CARABINA

Procedimentos gerais de competicdo — Finais. Estes procedimentos aplicam-
se as todas as finais de 10m, 25m, 50m carabina e pistola, eventos individuais.

Estes regulamentos aplicam-se a:

Regra 6.17.2 — Carabina 10m e pistola 10m, Homem e Senhoras.
Regra 6.17.3 — Carabina 50m 3 Posi¢des, Homem e Senhoras
Regra 6.17.4 — Pistola Velocidade 25m

Regra 6.17.5 — Pistola 25m Senhoras

Regra 6.18 — Carabina e Pistola 10m Equipas Mistas

Qualificacdo para a Final. Todos os atletas que participam no evento vao
disparar na fase de Qualificacdo. (Regra 3.3.5 e 3.3.6.5) de forma a determinar
os finalistas para esse evento. Os oito (8) atletas melhores classificados na fase
de Qualificac&o tém acesso a final.

Posicbes de Inicio. As posicdes dos atletas na entrada para a final serdo
estabelecidas de acordo com um sorteio aleatério que deve ser feito
automaticamente pelo computador quando a lista de entrada na final for
publicada. Os postos de tiro dos 10 e 50 m devem ser identificados por R1-A-B-
C-D-E-F-G-H-R2. Os alvos para as finais de pistola a 25m senhoras, devem ser
identificados por A-B-R1-C-D / E-F-R2-G-H. Os alvos de reserva devem ser
identificados por R1 e R2. Os alvos para a Pistola de Velocidade devem ser
identificados por A-B / C-D

Apresentacdo e Inicio da Final. A Hora de inicio para a Final tem o seu inicio
no momento em que o CRO iniciar os comandos para o primeiro tiro/série de
prova. Os atletas devem-se apresentar na Area de Preparacg&o para a Final, pelo
menos 30 minutos antes da hora de inicio da mesma. Dois (2) pontos de
penalizagéo serdo deduzidos do resultado do primeiro tiro ou série se o atleta ndo
se apresentar a tempo. Nas os eventos de 25m dois (2) acertos/hits serdo
deduzidos nos dois primeiros acertos/hits do atleta. Os atletas devem apresentar-
se com 0 seu equipamento, incluindo muni¢cBes suficientes para concluirem a
Final, roupa de competicdo e o uniforme da equipa nacional apropriado para a
cerimonia de entrega de prémios. O Juri deve confirmar se todos os finalistas
estdo presentes, bem como se 0s seus nomes e suas nagdes estéo corretamente
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6.17.1.4

6.17.1.5

6.17.1.6

6.17.1.7

6.17.1.8

registados no sistema de resultados e nos placares do Hall de Finais. Os juris
devem completar a verificacdo dos equipamentos dos atletas durante o periodo
de apresentacao dos atletas, 0 mais rapidamente possivel apds a apresentacao
dos mesmos. Durante as finais devem ser tomadas medidas de seguranca de
forma a garantir a seguranca do pertences e equipamento dos atletas que foram
deixados na area de preparacao.

Apresentacao tardia. Qualquer finalista que n&o se dirija & Area de Preparacgio
dentro de 10 minutos apds a Hora de Apresentacdo ndo podera iniciar a Final e
ficara registado como o primeiro atleta a ser eliminado, sendo identificado como
DNS. Se um finalista ndo se apresentar, a primeira eliminatéria da final comecara
com o sétimo lugar.

Pontuacédo. A Pontuagéo de qualificacdo obtida por um atleta para acesso a um
lugar na Final, ndo ser& considerada na Final. Pontuagéo da Final comega a partir
de zero (0), de acordo com estas regras. A deducéo ou penalizagéo devera ser
aplicada na pontuagé&o do tiro/série de prova da Final onde ocorreu a violagéo.
Nenhuma pontuacao abaixo de zero (0) sera considerada (deducédo de pontos
por exemplo, 3-1 = 2, deducéo de pontos 0-1 =0).

Avarias nos 10m e 50m. Se um atleta tiver uma AVARIA ADMISSIVEL (Regra
6.13.2) durante a fase de tiro a tiro, ser-lhe-a dado no maximo um (1) minuto para
reparar a avaria ou substituir a arma, e ap0s esse minuto o atleta ira a repetir o
tiro. Se um atleta afirmar uma AVARIA ADMISSIVEL numa série de 5 tiros, a
avaria tera de ser reparada ou a arma substituida dentro de um (1) minuto. Todos
os tiros disparados na série serdo pontuados, e, sera permitido ao atleta continuar
a série com um tempo adicional igual ao tempo necessario para reparar a avaria,
mas nunca superior a um (1) minuto. Os Finalistas podem apenas ter uma
AVARIA ADMISSIVEL por final.

Protestos sobre a pontuacao. Nas finais olimpicas ndo sédo permitidos protestos
relativamente ao valor da pontuacdo e do numero de tiros.

Reclamacgdes relativas a Alvos Eletronicos

a) Se um atleta reclamar que o seu alvo n&o registou um tiro durante os tiros de
ensaio, o atleta sera convidado a disparar outro tiro no mesmo alvo. Se aquele
tiro ficar registado, a Final prosseguira. Se o tiro ndo ficar registado ou se
houver uma reclamacdo sobre uma falha no avanco da tira de papel /
borracha, o CRO deve dar a ordem "ALTO... DESCARREGAR" para todos o0s
finalistas, o atleta com o alvo avariado deve ser mudado para um alvo de
reserva. Tao pronto quanto possivel, e mal o atleta esteja posicionado no alvo
de reserva, o CRO dara a todos os finalistas dois (2) minutos de tempo de
preparacgao e reiniciara o Tempo de Preparacdo e Ensaio para a Final.

b) Se houver uma reclamacao relativa a um zero (0) inesperado durante a final
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6.17.1.9

6.17.1.10

(MATCH) tiro / serie, o Jari (Membro do Juri em funcdes, segundo Jari de
Competicdo e um Juiz de Classificacdo) devem determinar se efetivamente
se trata de um zero (0) ou se existe uma anomalia por parte do alvo (O Juri
pode pedir ao CRO para parar o tiro para que se possa examinar o alvo). A
ndo ser que o Juri ndo tenha duvidas que o tiro falhou o alvo, ird pedir ao
atleta para disparar outro tiro de competicdo (10m/50m), 25m Pistola
Senhoras completar a serie (um tiro) ou na serie de velocidade homens. Se
o tiro extra for registado o valor desse tiro sera contabilizado em vez do zero
inesperado (tiro em falta) e a Final prosseguira. Na Final de Velocidade
homens a pontuacdo da serie repetida serd contabilizada em vez serie
original.

c) Se o tiro disparado no alvo sobre o qual foi efetuada uma reclamacéo nédo
estar a registar tiros, o atleta devera de ser colocado num alvo de reserva.
(25m pistola de velocidade, em outro grupo de alvos). Nas finais de 10m ou
50m, o atleta que mudou de posto de tiro para um alvo de reserva tera dois
(2) minutos de Tempo de Preparagéo e Ensaio. O atleta que muda de posto
de tiro, a voz devera de completar o tiro, serie ou voltar a disparar uma serie
(25m Pistola de Velocidade) antes de a competicdo continuar para todos os
atletas.

d) Durante quaisquer atrasos nos disparos, € permitido aos outros finalistas
efetuar exercicios de pontaria e tiro em seco. Se a totalidade do atraso em
resolver a situacdo relativamente ao tiro inesperado for superior a cinco (5)
minutos, todos os atletas na final de 10m e 50m deve ser atribuido dois (2)
minutos de tempo de preparacdo antes de continuar a competicao.

Equipamento da Carreira de Tiro das Finais. As Carreiras de Tiro das Finais
devem estar equipadas com um sistema de placar eletrénico para mostrar 0s
resultados aos oficiais de competicdo, atletas, treinadores e espetadores; um
relégio de contagem regressiva visivel para os finalistas e um sistema de alto-
falante. Se o reldégio de contagem regressiva ndo tiver visivel para todos os
finalistas, os tempos devem de ser apresentados nos monitores para que sejam
claramente visivel para todos os finalistas. Devem ser disponibilizadas cadeiras
para os Membros do Jari da prova, Juizes-Arbitros, treinadores e atletas
eliminados que se retiram do posto de tiro. Deve estar disponivel uma mesa ou
bancada para que os atletas possam colocar o equipamento antes de entrarem
para a Carreira da Final ou para caso se retirem do posto de tiro.

Oficiais das Finais. A conduta e supervisao das Finais é efetuada pelo seguinte
pessoal:

a) CRO -Diretor de Prova. As finais devem de ser dirigidas por um Juiz-Arbitro
com licenca ISSF A ou B.

b) Jari de Prova. O Juri de Prova deve supervisionar o decorrer das Finais. O
Presidente do Juri deve designar-se a si mesmo ou a outro membro do Jari
como Membro Executivo do Jari de Prova.
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6.17.1.11

6.17.1.12

6.17.1.13

c) RTS / Jari de Classificagcdo - Um membro do Jari de Classificagdo deve
estar presente para supervisionar o processamento dos resultados daFinal.

d) Jari de Protestos da Final. Um membro do Juri de Apelo, o Membro
Executivo do Juri de Prova e um outro membro do Juri de Prova designado
pelo Delegado Técnico e pelo Presidente do Jari de Prova, decidirdo os
protestos apresentados no decorrer das Finais; ndo sao admitidos recursos
da decisé@o do Juri de Apreciacao de Protestos.

e) RO/ Juiz Arbitro de Tiro. Um ou dois Juiz-Arbitros experientes assessorara
o Diretor de Prova (CRO), verificando se todas as armas estdo em seguranca,
escoltando os finalistas e os seus treinadores para e desde a Zona do Atleta
(FOP) e resolvendo quaisquer reclamagdes de mau funcionamento durante a
Final.

f) Técnico (s). O responsavel pelos resultados oficiais nomeia o Técnico que
preparard e operara os Alvos Eletronicos, a visualizagdo grafica dos
resultados, e aconselhar-se-4& com os Juris sobre quaisquer problemas
técnicos.

g) Locutor. O oficial designado pela ISSF ou pela Comissdo Organizadora que
deve trabalhar junto do Diretor de Prova e sera responsavel pela introducdo
e apresentagdo dos finalistas, anunciar pontuacdes / resultados e fornecer
informagdes aos espectadores.

h) Técnico de som. Um técnico oficial qualificado deve de estar disponivel para
operar o sistema de som/musica durante a final

Conducéo das Finais e Musica. A condugdo das finais devera ter cor,
iluminacéo, musica, locutores, comentadores, encenagao que em conjunto com
as vozes do Diretor de Prova para que tudo em conjunto retrate os atletas e as
suas performances competitivas para que torne mais apelativa e emocionante
para os expetadores e para as audiéncias televisivas.

Apresentacao dos Finalistas, Apds a voz “Atletas aos seus postos de tiro”, os
atletas vao entrar um de cada vez a medida que o locutor 0s apresenta através
do nome, nacdo e uma breve informacdo sobre cada finalista. O locutor deve
também apresentar o JUri Responsavel.

Protestos nas Finais

a) Quaisquer protestos nas Finais deve ser verbal e imediato. Os protestos sédo
efetuados pelos atletas ou pelos treinadores levantando a méo.

b) N&o existem taxas de protesto nas Finais
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6.17.1.14

d)

Qualquer protesto deve ser imediatamente decidido pelo Jari de Protesto das
Finais (3.12.3.7,6.16.6 € 6.17.1.10.d.) A decisao tomada pelo Juri de Protesto
das Finais é final e ndo pode ser alvo de Apelo; e

Se um protesto numa final ndo for sustentado, uma penalizacdo de dois
acertos deve ser deduzido da pontuacao na ultima tiro ou série.

Regras e Procedimentos para as Finais

a)

b)

d)

f)

As Regras Técnicas Gerais da ISSF ou as Regras Técnicas para cada evento
devem ser aplicadas em todos os casos ndo abrangidos por esta regra (6.17).

Apoés se apresentarem na sala de preparacdo, os finalistas ou o0s seus
treinadores devem ser autorizados a colocar as suas armas e equipamentos
nos postos de tiro pelo menos 20:00 min. antes da hora de inicio das Finais,
(15:00 min. antes para as finais de Pistola a 25m). As malas das armas e os
recipientes dos equipamentos ndo podem ser deixados na zona do atleta
(FOP). Nesta fase ndo sao permitidos exercicios de pontaria. Os atletas
devem entdo regressar a Area de Preparacéo, e ficarem prontos para serem
chamados para 0s postos de tiro para a apresentacdo e periodo de
aguecimento. Os treinadores devem ocupar os seus lugares no FOP.

Chamada para os Postos de Tiro, os atletas sdo conduzidos e vao alinhar
perto da Carreira da Final dez (10) minutos antes da hora inicio publicada.
Quando os finalistas da Carabina s&o chamados da Area de Preparac&o para
0 posto de tiro devem seguir em linha totalmente equipados e com 0s casacos
e calgas fechados. O CRO dé& a voz “ATLETAS AOS POSTOS DE TIRO”.
Ver regra 7.5.2.3 relacionado com o “andar”

Bandeiras de Seguranca. Depois dos finalistas serem chamados para 0s
postos de tiro, eles podem manusear as armas, colocarem-se na posi¢ao de
tiro e efetuar exercicios de pontaria, mas ndo podem retirar as bandeiras de
seguranca ou efetuar tiro em seco até ser dada a voz de “TEMPO DE
PREPARAGCAO E ENSAIO...... COMECA AGORA” ou a voz de "
PREPARACAO COMECA AGORA " (Pistola 25m).

Tiro em seco. Nas finais, o tiro em seco s6 é permitido durante o tempo de
Preparacédo e Ensaio, de mudancga, no tempo de ensaio ou no periodo de
preparacao, tiro em seco efetuado fora do estabelecido deve ser penealizado
com um (1) ponto de deducéo nas finais de 10m e 50m, e um (1) acerto nas
finais de Pistolas 25m.

Carregar antes de tempo. Nao é permitido a nenhum finalista carregar a sua
carabina ou pistola até que o Diretor de Prova dé a voz de “CARREGAR” ou
“COMECAR?”. Isto significa que para o Tempo de Preparacdo e Ensaio
quando nao existe a voz de “CARREGAR”, a voz de “COMECAR” consiste
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9)

h)

)

K)

na autorizacdo para carregar. Carregar é a definicdo de trazer a municdo o
chumbo ou o carregador com muni¢cdes em contato com a arma (ver 6.2.3.4).

Empunhar e efetuar exercicios de pontaria. Nas finais, é permitido
empunhar a arma e fazer exercicios de pontaria desde 0 momento em que
os finalistas sdo chamados para as linhas através da voz de ("ATLETAS
PARA AS LINHAS") até que a voz de "STOP... DESCARREGAR" no fim das
finais seja dado, excepto durante as apresentacoes. Para 25m RFPM final os
exercicios de empunhar séo de acordo com as regras 6.17.4.h e 6.17.q

Disparos antes da voz de COMECAR OU CARREGAR. Se um dos
finalistas, carrega e dispara um tiro numa final de 10m, 25m ou 50m, antes
da voz de "TEMPO DE PREPARACAO E ENSAIO... COMECAR" ou antes
da voz de "PARA A SERIE DE ENSAIO... CARREGAR", ele deve ser
desqualificado.

Se um finalista dispara um tiro apds a voz de "TEMPO DE PREPARACAO E
ENSAIO. ... STOP" ou avoz de "TEMPO DE MUDANCA E ENSAIO... STOP"
e antes da voz "COMECAR" para a proxima série de competicao, o tiro ndo
deve ser considerado como um tiro de prova, mas deve ser aplicada uma
penalizagéo de dois (2) pontos no primeiro tiro de prova.

Pistola 25m — disparo antes de tempo. Se um dos finalistas numa final de
Homens de Pistola de Velocidade a 25m dispara um tiro antes da luz verde
para a série acender mas depois da série comecar, a série € classificada em
conformidade e deve ser aplicada a penalizacdo de um (1) acerto. Se um
finalista em P25m senhoras dispara um tiro antes da luz verde acender, mas
depois da série comecar, esse tiro deve ser classificado como uma falha e
sera descontado um (1) acerto de penalizagéo nessa série.

E considerado que a série comeca apés a voz de ATENCAO.

Se um tiro for disparado antes da série comecar o tiro ndo deve ser
contabilizado como um tiro de competicéo e deve ser deduzido um (1) Acerto
na série a completar ou da série repetida.

Um atleta que dispare um tiro acidental ndo deve continuar mas deve atuar
de acordo com as regras 8.8.2.3. Se o procedimento ndo for seguido e o atleta
continuar com a série original, a classificagdo serd como se a série tivesse ja
comecgado.

Pistola 10m, disparos antes do tempo. Se um atleta disparar um tiro depois
da voz de “CARREGAR” mas antes da voz de “COMECAR”, o tiro sera
contabilizado com uma falha.

Tiro Extra. Se um finalista dispara um tiro extra, numa série ou no tempo de
um tiro individual, o tiro extra deve ser anulado e devera ser aplicada uma
penalizacéo de dois (2) pontos/acertos no ultimo tiro/série correta.
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m) Disparo inadvertido. Se um finalista que n&o esteja envolvido num Shoot-off

p)

ou em um disparo no ambito de uma avaria, se carrega e dispara um tiro,
esse tiro deve de ser anulado. Neste caso nédo € registada uma penalidade
para este erro.

Bandeirolas de seguranca. As bandeiras de seguranca devem permanecer
inseridas nas armas dos finalistas até o tempo de Preparacdo e Ensaio
comecar. As bandeira de seguranca devem de ser colocadas durante a
apresentagdo e quando o atleta é eliminado ou quando concluida a final. Os
atletas que sao eliminados durante a final devem colocar as suas armas em
baixo no posto de tiro ou na bancada ou na respetiva caixa (Final de 3
posi¢Bes) com as culatras abertas e com os canos apontados para a linha de
alvos e com a bandeira de seguranca inserida. O Juiz de tiro deve verificar
todas as armas para garantir que as bandeiras de seguranca estéo inseridas.
Os vencedores das medalhas podem exibir as suas armas imediatamente
apos as finais, mas estas ndo podem ser removidas dos postos de tiro até
gue as bandeiras de seguranca estejam inseridas e verificadas pelo Juiz de
Tiro. Se um atleta inadvertidamente n&o colocar a bandeirola de seguranca
um Juiz-Arbitro esta autorizado a corrigir esta falha e inserir a bandeira de
seguranca.

Comunicagao ndo verbal é permitida durante as finais. Comunicacéo verbal
€ permitido na RFPM apenas nas areas de carregamento

Vozes incorretas. Se nas Finais quer sejam eventos individuais ou de
equipas mistas um CRO da uma voz incorreta, tal como inicar um inicio de
forma incorreta ou dizer ALTO antes dos atletas disparem ou terem
completado os tiros, deve ser adotado o seguinte procedimento:

Se na Final de um evento individual ou de equipas mistas durante uma série,
os tiros ja dados devem ser contabilizados. O CRO deve fazer reset o
relégio para o tempo original e dar novas vozes para permitir o(s) atelta(s)
gue ndo comecarem ou que nao terminaram, o possam fazer.

Se na Final de um evento individual ou de equipas mistas durante multi tiros,
os tiros ja dados devem ser contabilizados.

O Membro do Juri Responséavel deve determinar quanto tempo faltava, parar
e adicionar 60 segundos ao tempo e dar indicacao para reinicar a série e de
forma aos atletas que tenham tiros em falta poderem completar.

Se os atletas n&o perceberam este prodecimento e acidentalmente derem
tiros em excesso, 0s tiros extra devem ser anulados e ndo havera
penalizacoes.
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a)

Apresentacdo dos Atletas Medalhados. Depois do Diretor de Prova
declarar "OS RESULTADOS SAO FINAIS", o locutor deve imediatamente
identificar os atletas medalhados, anunciando:

"O vencedor da medalha de bronze, representando (Nagéo), vai para
(nome)"

"O vencedor da medalha de prata, representando (Nac&o), vai para
(nome)”

"O vencedor da medalha de ouro, representando (Nacao), vai para (nome)

B

Avarias. Apenas uma (1) avaria é permitida a cada atleta no decorrer da
Final. Os atletas tem um (1) minuto para reparar ou substituir a arma avariada
de forma a permitir que a Final continue sem demoras.

Musica. Durante a final deve haver musica que deve ser aprovada pelo
Delegado Técnico. O apoio entusiasmado do publico é incentivado e
recomendado durante as Finais.

Penalizacdes. As penalizagbes séo efetuadas de acordo com o regulamento
ISSF.

Casos irregulares. As regras Gerais Técnicas da ISSF aplicam-se a pontos
ndo mencionados nos paragrafos anteriores.O Juri ir4 decidir sobre esses
casos de acordo com o Regulamento Técnico Geral de cada evento.

Identificacdo Nacional (dress code). Os atletas devem vestir roupas de tiro
de acordo com o Dress Code da ISSF (Regra 6.22). Os atletas de carabina
devem ter a sua identificagdo nacional nos seus casacos de tiro da seguinte
forma: a bandeira nacional do pais, ou 0 nome do pais designado por trés
letras, conforme determinado pelo COIl no bolso do casaco no lado voltado
para o publico, ou na parte debaixo do casaco.
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6.17.2 FINAIS — CARABINA e PISTOLA AR 10m HOMENS e SENHORAS

Nota: Os tempos desta regra sado fornecidos como diretrizes. Para os horarios
detalhados para a realizacdo das Finais, verificar os documentos de "comandos
e anuncios para as Finais" que estao disponiveis na sede da ISSF.

a) As finais consistem em duas séries (2) de 5 (cinco) tiros de

competicao, realizadas, cada uma, num tempo de 250 segundos, (5
+ 5 tiros). Seguindo-se de catorze (14) tiros de prova, a voz de
comando, com o tempo de disparo, para cada um, de 50 seg. A
eliminacdo dos finalistas com menor pontuacdo, comecara apés 0
décimo segundo (12°) tiro, e continuard sucessivamente apos cada
dois tiros, até que as medalhas de ouro e prata estejam decididas.
Ha um total de vinte e quatro (24) tiros de competi¢cao na Final.

FORMATO DE FINAL

b) O resultado das finais é feito as décimas. Os resultados totais
RESULTADOS acumulados nas finais determinardo a classificacdo final, caso
existem empates 0os mesmo sao decididos através de shoot-off.

As deducdes por violagdes ocorridas antes do primeiro tiro da final
serdo subtraidas a pontuagdo obtida neste. As deducdes para
outras penalizacdes serdo subtraidas a pontuacao obtida no tiro em
gue ocorreu a respetiva violagéo.

©) E permitido aos atletas e aos seus treinadores colocar as armas e
TEMPO DE restante equipamento no posto de tiro pelo menos 20 min. antes da
INSTALACAO DO hora de inicio da Final.

EQUIPAMENTO

20:00 min. antes
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d)

PERIODO DE
AQUECIMENTO

10:00 min. antes

O Diretor de Prova chamara os atletas aos postos de tiro, dez (10)
minutos antes da hora de inicio da Final, anunciando "ATLETAS
AOS SEUS POSTOS DE TIRO”. Os atletas entram um de cada vez
e sdo apresentados enquanto se deslocam para o seu posto de tiro
e devem ficar de frente para os espetadores. O Locutor ira
apresentar o CRO e o0 Membro do Juri responsavel. Apos serem
efetuadas todas as apresentacbes o CRO ira dar a voz “AS
VOSSAS POSICOES”

Decorridos 30 segundos para as Carabinas e 10 segundos para as
Pistolas, o Diretor de Prova daréa inicio ao tempo combinado de
preparacdo e ensaio, anunciando “TEMPO DE PREPARAGAO E
ENSAIO DE CINCO (5) MINUTOS...COMECAR". Durante este
periodo, os finalistas podem efetuar tiros de ensaio em numero
ilimitado.

A 30 seg. do final do Tempo de Preparacéo e Ensaio, o Diretor de
Prova anunciara "30 SEGUNDOS".

Depois de cinco (5) minutos, o Diretor de Prova dard a voz de
"ALTO... DESCARREGAR".

N&o serdo anunciadas as pontuacfes obtidas durante os tiros de
ensaio.

Os alvos e 0s monitores devem ser limpos para os tiros de PROVA.
Apbs 60 segundos, 0 CRO darda inicio as vozes para a primeira série.
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€) O Diretor de Prova anunciara "PARA A PRIMEIRA SERIE
COMPETICAO... CARREGAR." Depois de 5 seg., o Diretor de

12 FASE DA Prova dara a voz de “COMECAR?”.
COMPETICAO Os Finalistas tem 250 seg. para disparar cinco (5) tiros.
2X5 tiros Apbs 250 seq. ou depois de todos os finalistas terem disparado os

(5) cinco tiros, o Diretor de Prova dara a voz de "ALTO".

Tempo Limite de: 250

seg. para cada série Imediatamente ap6s o comando "ALTQO", o locutor efetuara

15 a 20 seg. de comentarios sobre as classificagbes e tiros
relevantes. Os resultados individuais ndo sdo anunciados.

O inicio da
competigép comeca Imediatamente apés a conclusdo do locutor, o Diretor de Prova
aos 0:00 min anunciara "PARA A PROXIMA SERIE DE COMPETICAO,

CARREGAR."

Depois de 5 seg., o Diretor de Prova dara a voz de “Comecar”.

Ap0s 250 seg. ou depois de todos os finalistas terem disparado (5)
cinco tiros, o Diretor de Prova dara a voz de "ALTO".

O Locutor vai comentar novamente os atletas e as pontuacdes
obtidas, e explicar que a fase de tiro a tiro vai comecar e que a cada
dois tiros, o finalista com a pior classificagé@o sera eliminado.
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f)
22 FASE DE_
COMPETIGAO.
TIRO A TIRO

14x1 Tiro

Tempo limite: 50 seg.

para cada tiro

Imediatamente apds a conclusdo do locutor, o Diretor de Prova
anunciara "PARA A PROXIMA TIRO DE COMPETICAO,
CARREGAR." Depois de 5 seg., o Diretor de Prova daréa a voz de
“COMECAR”.

Os finalistas tém 50 seg. para disparar cada tiro.

Apbs 50 segq. o Diretor de Prova dara a voz de "ALTO" e o locutor
ir4 fazer os comentérios sobre os finalistas e as suas pontuacoes.

Imediatamente apdés a conclusdo do locutor, o Diretor de Prova
anunciara "PARA O PROXIMO TIRO DE COMPETICAO,
CARREGAR." Depois de 5 seg., o Diretor de Prova dara a voz de
“COMECAR”.

Esta sequéncia ira continuar até ao total de 24 tiros (duas séries de
5-tiros e 14 tiros, tiro a tiro) serem disparados. No final do 24° tiro, 0
Diretor de Prova dara a voz de "ALTO... DESCARREGAR". Um
Juiz-Arbitro deve verificar se as armas estdo abertas e as bandeiras
de segurancgainseridas.

g)

ELIMINACOES

Depois de todos os finalistas dispararam doze (12) tiros, o atleta com
0 menor resultado é eliminado (8° lugar). Os restantes finalistas
continuardo a prova até serem eliminados,da seguinte forma:
Depois de 14 tiros - 7 ° lugar

Depois de 16 tiros - 6 ° lugar

Depois de 18 tiros - 5 ° lugar

Depois de 20 tiros - 4 ° lugar

Depois de 22 tiros - 3 ° lugar (fica decidida a atribuicdo da medalha
de bronze)

Depois de 24 tiros — 2 lugar e 1 lugar (fica decidida a atribuicdo das
medalhas prata e ouro).
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h) Se houver um empate entre os dois atletas com a pontuacdo mais

baixa, e a serem eliminados, o desempate é efetuado tiro a tiro, até
EMPATES que 0 mesmo seja desfeito.

Para o tiro de desempate, o Diretor de Prova anunciara
imediatamente os apelidos dos atletas empatados e ordena que
sejam disparados os tiros de desempate com o procedimento
normal de tiro. O locutor devera fazer comentarios até ser obtido o
desempate.

) ApOs os ultimos dois (2) finalistas dispararem o seu vigésimo
guarto tiro (24) tiro, e se ndo houver empate e ou protestos, 0
Diretor de Prova anunciara “ ALTO.... DESCARREGAR” e

CONCLUSAO DA anunciara "0S RESULTADOS SAO FINAIS."

FINAL

O Jari devera reunir os trés medalhados no FOP e o locutor
anunciara imediatamente os vencedores das medalhas de ouro, de
prata e de bronze de acordo com a Regra 6.17.1.14p.
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6.17.3 FINAIS — CARABINA 50M — 3 POSICOES HOMENS e SENHORAS

a)

FORMATO DE FINAL

A final consiste em 10 tiros de prova, na posicao de Joelhos e Deitado,
disparados nesta sequéncia, em vinte e dois (22) minutos. Quando
terminarem os tiros na posi¢cao Deitado, os atletas podem proceder as
alteracdes para a posicao de Pé e dispararem tiros de ensaios ilimitados
no tempo restante.

Os atletas sédo reponsaveis por mudarem os seus alvos de Prova para
Ensaio, quando mudam de posicdo. Nao podem trocar de
roupa/equipamento, mas podem ajustar os fechos e os apertos de
acordo com as necessidades.

Os atletas vao entéao disparar duas (2) séries de cinco tiros a voz na
posicdode pé em 250 seg por série. Os dois (2) finalistas com menor
pontuacéo sao eliminados apds os 10 tiros (2 x 5) de pé.

A final continua na posicdo de Pé com séries de tiro a tiro & voz em 50
seg. Apos cada tiro o atleta com a pontuacao mais baixa € eliminado
até restarem dois atletas que vao disparar até que seja decidida a
medalha de ouro

Havera um total de 35 tiros de Final.

Equipamento na
Carreira de Tiro

Serad providenciado aos atletas uma caixa para colocarem o
equipamento necessario para efetuarem a mudanca nas 3 posicoes,
incluindo munic¢des extras. Estas caixas devem ser colocadas na parte
detras de cada posto de tiro.

Antes de voltarem ao posto de tiro apés mudarem de equipamento, 0s
atletas devem colocar o material que ja ndo vao utilizar dentro da caixa
de forma a deixaram o posto de tiro livre. Se um atleta inadvertidamente
deixar equipamento fora da caixa e adopta a posi¢cdo seguinte, o RO
pode ajudar colocando discretamentee o equipamento dentro da caixa
de tiro antes de comecar a prova.

Tapetes de tiro sdo facultados a cada atleta para utilizarem como
desejarem, esses tapetes devem ser colocados na parte detras de cada
posto de tiro quando o atleta comecar a posicao de Pé.

Um RO pode ajudar a recolher os tapetes que néo estéo a ser utilizados.
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b) O resultado das finais € feito as décimas do anel de pontuacdo. Os

resultados totais acumulados nas finais determinardo a classificacdo
RESULTADOS final, tendo-se ainda em conta os resultados dos desempates.

As deducdes por violagdes ocorridas antes do primeiro tiro da final seréo
subtraidas a pontuacdo obtida neste. As deducdes para outras
penalizacBes serdo subtraidas a pontuacdo obtida no tiro em que
ocorreu a respetiva violagao.

c) Aos Atletas e seus treinadores € permitida a colocagdo de armas e
equipamento no posto de tiro pelo menos 20 min. antes da hora de inicio
PREPARACAO DE da prova. Todos os acessorios das armas e equipamento necessarios a
EQUIPAMENTO proceder a mudanca de posicdo devem ser mantidos num Uanico
recipiente que permanece no posto de tiro do atleta durante a final.

20:00 min. antes
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d)

TEMPO DE
PREPARACAO E
ENSAIO

POSICAO DE
JOELHOS

Comeca 10m antes

O Diretor de Prova chamard os atletas aos postos de tiro dez (10)
minutos antes da hora de inicio da competi¢cdo, anunciando "ATLETAS
AOS SEUS POSTOS DE TIRO”.

Os atletas entram um de cada vez e sdo apresentados enquanto se
deslocam para o seu posto de tiro e devem ficar de frente para os
espetadores. O Locutor ira apresentar o CRO e o Membro do Juri
responsavel. Apos serem efetuadas todas as apresentacdes o CRO ira
dar a voz “AS VOSSAS POSICOES”

Decorridos dois (2) minutos, Diretor de Prova anunciard o inicio do
tempo combinado de preparacdo e ensaio pela voz "TEMPO DE
PREPARACAO E ENSAIO DE CINCO MINUTOS... COMECAR." Ap0s
este comando, os finalistas podem retirar as bandeiras de seguranca, e
podem fazer exercicios de pontaria, tiro em seco e tiros de ensaio em
namero ilimitado.

A 30 seg. do final do tempo de preparacéo e ensaio, o Diretor de Prova
anunciara "30 SEGUNDOS".

Decorridos os cinco (5) minutos do tempo de preparacdo e ensaio,
Diretor de Prova dara a voz de "ALTO... DESCARREGAR". Os atletas
devem permanecer na posicdo de Joelhos enquanto os alvos sao
colocados em MATCH pelo Responsavel dos EST. O CRO devera
verificar que todos os alvos foram corretamente colocados em MATCH.
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e) O CRO da a voz “OS FINALISTAS TEM 22 MINUTOS PARA
DISPARAREM 10 TIROS NA POSICAO DE JOELHOS, 10 TIROS NA
POSICAO DEITADO E PREPRAREM-SE PARA A POSICAO DE PE,”

FINAL - POSICAO Depois de cinco (5) segundos., o Diretor de Prova dara a voz de

DE JOELHOS E "COMEGAR".
DEITADO
Os Finalistas devem disparar dez (10) tiros na posi¢cdo de Joelhos,

inserir a bandeira de seguranca, mudar para a posicdo de Deitado e
disparar tiros de ensaio ilimitados e depois disparar os dez (10) tiros.
Apos dispararem os 10 tiros devem inserir a bandeira de seguranca e
mudar para a posicdo de Pé. Depois podem disparar tiros de ensaio
ilimitados no tempo restante até o CRO dar a voz de ALTO no final dos
22 minutos

Os atletas devem estar prontos para iniciar os tiros de prova na posi¢ao
de Pé, quando o CRO der as seguintes vozes;

As bandeiras de seguranca devem ser inseridas e os canos devem ser
mantidos sempre apontados para a linha de alvos quando mudam de
posicao.

Os finalistas sado responsaveis por mudar os seus alvos de Match para
ENSAIO e voltar para Match nos momentos apropriados.

Nao é permitido aos Atletas trocar de roupa/equipamento no FOP nem
remover casacos ou calgcas de tiro quando efetuam a mudanca de
posicdo, mas podem ajustar os fechos e os apertos de acordo com as
necessidades. Eles devem fazer os seus proprios ajustes nas
espingardas e mover o seu préprio equipamento durante o tiro e as
transi¢cdes. Isso inclui recolher qualquer equipamento caido no chao do
FOP, por exemplo recuperar uma bandeira de seguranca.

Pode ser aplicada uma penalidade de dois pontos (cartdo verde) se um
atleta precisar de ajuda para realizar essas tarefas por conta propria
enquanto estiver na FOP.

f) Vozes CRO Apos dezassete (17) minutos o0 CRO da a voz “5 MINUTOS”
Ap6s 21 minutos e 30 segundos, o CRO da a voz “30 SEGUNDOS”
ApoOs os 22 minutos, o CRO dé a voz de “ALTO”
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) FINAL -
POSICAO DE PE

2 X 5tiros

Ap6s 30 segundos,0 CRO da a voz de “PARA A PROXIMA
SERIE DE COMPETIGAO...CARREGAR”. Ap6s 5 seg,
“COMECAR".

Os atletas tém 250 segundos para dispararem cada série de 5
tiros.

Apos 250 segundos o CRO da a voz de “ALTO”

O Locutor ira fazer breves comentarios acerca do ranking e outras
informacdes relevantes incluindo o facto que no final da préxima
série, os dois atletas pior classificados sao eliminados.

A sequéncia das vozes vai continuar até que os atletas completem
as duas séries de cinco tiros.

h)

ELIMINACAO

Séries de tiro atiro

Os dois atletas pior classificados sé@o eliminados apés a segunda série
de Pé (total 30 tiros, é decidido o 8° e 7° lugar). O Locutor irA mencionar
esses atletas e comentar o ranking.

Imediatamente apés o terminar o Locutor, o CRO ir4 dar a voz “PARA
O PROXIMO TIRO DE COMPETICAO ... CARREGAR”, 5 seg,
“CARREGAR”

Os restantes seis finalistas vao disparar tiros a voz no tempo maximo
de 50 segundos. As informagfes sobre a contagem regressiva do tempo
de tiro devem continuar disponiveis para todos os atletas.

Quando terminarem os 50 segundos, ou todos os finalistas terem
disparado o tiro, 0 CRO da a voz de “ALTO”.

A sequéncia das vozes vai continuar até que todos os finalistas
tenham disparado o tiro, em que no final sera eliminado o atleta
pior classificado. O Locutor irA mencionar esse atleta (6° lugar) e
efetuar comentarios relevantes.

Os restantes cinco finalistas vao continuar a disparar tiros a voz,
em que no final de cada tiro, o atleta pior classificado sera
eliminado:

Depois 32 tiros — 5° Lugar

Depois 33 tiros — 4° Lugar

Depois 34 tiros — 3° Lugar (fica decidida a medalha de bronze)
Depois 35 tiros — 2° Lugar e 1° Lugar (fica decidida a medalha de
prata e de ouro)
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) Se houver um empate para o atleta com a pontuagdo mais baixa, a
serem eliminados, o desempate € efetuado tiro a tiro, até que o mesmo

seja desfeito.
DESEMPATES

Para o tiro de desempate, o Diretor de Prova anunciara imediatamente
os apelidos dos atletas empatados e 0s seus postos de tiro e ordena
gque sejam disparados os tiros de desempate de acordo com o
procedimento normal. O locutor devera fazer comentarios até ser obtido
0 desempate.

Se o empate for entre os atletas do 7° e 8° lugar (no final da segunda
série de cinco tiros na posicdo de pé), eles sdo ambos eliminados o
desempate sera desfeito da seguinte forma:

1) Pontuacao total mais alta na segunda séria de 5 tiros na posicao de
pé

2) A pontuacdo total mais alta na primeira série de 5 tiros em pé;

3) O tiro final com o valor total mais alto da série deitada; etc.

4) Se houver mais de dois atletas empatados ap0s a segunda série de
5 tiros, havera tiros de desempate para decidir os dois atletas
eliminados.

) Apos os ultimos dois (2) finalistas dispararem o seu altimo tiro, e se ndo
houver empate e ou protestos, o Diretor de Prova anunciara “ALTO...

~ DESCARREGAR?” e anunciara "OS RESULTADOS SAO FINAIS."
CONCLUSAO DA

FINAL O Jari devera reunir os trés medalhados no FOP e o locutor anunciara
imediatamente os vencedores das medalhas de bronze, prata e de ouro
de acordo com a Regra 6.17.1.14q.

K) Os treinadores podem ajudar os finalistas trazendo o equipamento para
as linhas de tiro antes da Final e podem também retirar o equipamento

INDICACOES DO apos a Final.

TREINADOR

Durante a final, os treinadores podem ajudar os atletas a remover as
bandoleiras, ajustar as alcas do casaco e fazer outros pequenos ajustes
nas roupas, mas nao podem dar qualquer outro tipo de assisténcia
fisica. Podem falar com os seus atletas nessas ocasides, mas todo o
treino e/ou assisténcia aqui descritos devem ser realizados apenas na
area técnica do treinador, atras do FOP
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6.17.4 FINAIS — PISTOLA DE VELOCIDADE 25M HOMENS
2) A final de pistola de velocidade 25m homens consiste em oito
(8) Séries de 5 tiros, disparados em 4 segundos por série com
FORMATO DA pontuacado de acerto ou falha e com a eliminac&o do finalista com pior
FINAL classificacdo, esta eliminacdo comeca apoés a terceira série e continua
até a oitava série, na qual é decidida a medalha de ouro e prata.
b)

ALVOS & POSTOS
DE TIRO

Dois (2) grupos de cinco (5) alvos eletrénicos de 25m devem ser
utilizados. Os postos de tiro (Firing Point) vao ser designados A-B / C-D.

Quatro finalistas sdo assignados a cada grupo. O posto de tiro (Firing
Point) de 1.50m X 1.50m é utilizado por cada grupo.

Os numeros/Bib para a final, de 1 a 8, serdo atribuidos no momento da|
apresentacao (reporting time). Os numeros da final serdo determinados
pela classificagéo da qualificagéo. O melhor classificado na qualificacéo
terd o N°1.

Os atletas 1,3,5 e 7 seréo alocados ao grupo de alvos do lado esquerdo,
(A &C), e os atletas 2, 4, 6 e 8 serdo alocados ao grupo de alvos do lado
direito (B & D) conforme figura abaixo

Dois atletas vao ocupar o posto de tiro (Firing Point) quando for dada a|
ordem. Eles devem posicionar-se no lado esquerdo e no lado direito
guando for a sua vez de disparar, de modo a que pelo menos um (1) pé
toque na linha que marca o lado esquerdo ou direito da estacéo de tiro.
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c) AREA DE

MUNICIAMENTO Seréo disponibilizadas areas de municionamento — uma para cada grupo

de alvos. Estdo serdo colocadas atras dos postos de tiro (firing point).
Serdo atribuidos quatro finalistas a cada area — de acordo com 4
atribuicdo dos postos de tiro.

d) Resultados A pontuacao nas Finais é obtida por acertar ou falhar; cada vez que o

atleta acerta conta um (1) ponto; se o atleta falha conta zero (0) pontos.
Qualquer tiro que seja 9,7 ou superior efetuado nos alvos de Pistola de
Velocidade a 25M é contabilizado como um acerto.

O total da pontuagdo (numero total de acertos) na final determina &
classificagéo final. Empates para eliminar do 8° ao 5° lugar séo efetuados
pelo niamero do Bib atribuido (start number da final)

As penalizagbes por violagbes ocorridas antes do primeiro tiro da final
serdo subtraidas a pontuacdo obtida neste no(s) primeiro(s) acertos. As
deducdes para outras penalizagfes serdo subtraidas a pontuacao obtida
no tiro em que ocorreu a respetiva violacao

PENALIZACOES

e) TESTES DE

VEL OCIDADE No maximo 20 minutos apos o final da qualificacéo e antes da hora de

apresentacdo para a final, todos os atletas finalistas devem apresentar-
se na area de teste de velocidade com as suas muni¢des (ver regra
8.4.4.3).
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f)

TEMPODE
APRESENTACAO

30:00 e 20:00
minutos antes

Os atletas devem apresentar-se 30 min. antes da hora de inicio da
FINAL com o seu equipamento e a roupa de competicao. O Jari deve
concluir a verificagdo dos equipamentos 0 mais rapidamente possivel
apés a apresentacdo dos atletas. E permitido aos atletas ou seus
treinadores colocar o seu equipamento, incluindo as municbes
suficientes para realizar a Final, no seu posto de tiro, 20 min. antes da
hora de inicio da Final. As municdes e os carregadores devem ser
colocados na area de municiamento a excecao de um (1) carregador e
cinco (5) municBes que serdo colocadas no posto de tiro (firing point)
para serem utilizados na série de ensaio, que depois de terminar o
carregador e qualquer munigéo restante devem ser colocadas na area
de municiamento. As pistolas devem ser colocadas nos postos de tiro
(firing point). Outros equipamentos podem ser colocados conforme
necessidade do atleta. O equipamento do atleta pode incluir uma pistola
de reserva que pode ser usada para substituir uma pistola avariada. (a
bandeira de seguranca deve ser inserida). Se o atleta nao se apresentar
para o teste de velocidade antes da final, ele ndo podera comecar e sera
classificado em 8° lugar e marcado como DNS nos resultados finais.

Q)

CHAMADA AO
POSTO DE TIRO

Aprox. 11:00
min. antes

Os atletas sao chamados para as linhas aproximandamente 11 minutos
antes do inicio, um a um vao ser apresentados a medida que entram no
FOP e ficam de frente para os espetadores até que seja dada a voz de
"AS VOSSAS POSIC;()ES". Atletas 1,2.3 e 4 vao assumir as suas
posicdes nos postos de tiro (firing point) e os atletas 5,6,7, e 8 vao
assumir as suas posicdes na area de carregamento, conforme imagem
abaixo.
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h) TEMPO DE Apds 10 segundos o CRO da a voz “TEMPO DE PREPARACAO
PREPARACAO E COMECA AGORA”, decorridos um (1) minuto “FIM DO TEMPO DE

ENSAIO E PREPRAGAO’
g"UN'C'ONAMENT “PARA A SERIE DE ENSAIO...CARREGAR”, apos 30 segundos o CRO

ird dizer a os apelidos do ATLETA 1, e ATLETA 3,... PRONTOS”. Apos
a voz de “PRONTQ” os atletas podem colocar os carregadores nas suas
pistolas e preparem-se para disparar.

Apds 20 segundos — “ATENCAO” — as luzes vermelhas s&o ligadas e os
atletas devem assumir a posicdo de Pronto. No final desta série este
procedimento ir4 repetir-se para os atletas 2 & 4.

Quando todos os quatro atletas tiverem disparado vao para a area de
municiomento e ai podem carregar até dois carregadores. Nao havera
mais a voz de “CARREGAR” — os carregadores serdao municiados
conforme necessario ao longo da Final.

O CRO d4 a voz “AS VOSSAS POSICOES”, para os atletas 5,6,7 e 8.
Os atletas avancam para o posto de tiro (firing point). Apos 20 segundos
o CRO da a voz “TEMPO DE PREPARAGCAO COMEGA AGORA”, e 0
procedimento acima descrito sera repetido.

Apbs a voz de “PRONTOS”, os atletas a direita no grupo de 5 alvos
podem preparar-se para a série seguinte, podendo pegar nas suas
pistolas na mao para se prepararem, mas nao podem fazer exercicios de
pontaria, levantamentos de braco ou tiros a seco.
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PROCEDIMENTO
DETALHADO PARA
VOZES E
DISPAROS

Tiros de
competicdo
comecam as 0:00
min.

Cada série da Final consiste em cinco (5) tiros em quatro (4) segundos.
Para as trés primeiras séries, os finalistas vao disparar em pares,
primeiro os dois localizados no lado esquerdo dos pontos de tiro. A
ordemserd1&3;2&4;5&7 e 6 & 8. A partir da quarta série, todos os
finalistas que permanecerem na competi¢cao vao atirar individualmente
e em sucessdo. A ordem de tiro para todas as séries é da esquerda para
a direita (1 a 8).

Depois de um atleta ter disparado a sua série, deve regressar
imediatamente a area de municiamento e 0 grupo seguinte de atletas
deve avancar para a area de espera — ndo havera mais chamadas para
as linhas. Em vez disso os atletas vao rodar ao longo da final até serem
eliminados ou até que a final seja concluida. Quando os atletas
carregarem 0s seus carregadores devem dirigir-se para a area de
espera assim que o atleta no seu posto de tiro (firing point) se tenha
deslocado para a area de municiamento. O CRO déa imediatamente a
voz de PRONTO para o préximo atleta.

A medida que os atletas avancam para o seu posto de tiro (firing point),
devem posicionar-se da seguinte forma.

Atleta a esquerda de cada posto de tiro (firing point) (A e C) - no posto
de tiro (firing point).

Atleta a direita de cada posto de tiro (firing point) (B e D) — um passo
atras, na area de espera.

ApOs 20 segundos, o CRO da a voz:

APELIDO DO ATLETA DO POSTO 1, APELIDO DO ATLETA DO
POSTO 3 — PRONTO. Ap6s 20 segundos o CRO d& a voz de
ATENCAO e liga as luzes vermelhas. Estes dois atletas devem colocar-
se na posicao de PRONTO. As luzes verdes vao aparecer apos sete (7)
segundos. ApoOs o periodo de tiro de 4 seg as luzes vermelhas vao
acender por 10-14 seg. Durante estes 10-14 seg o CRO vai dizer a
pontuagdo dessa série. (ex APELIDO DO ATLETA DO POSTO 1 -
QUATRO ACERTOS. APELIDO DO ATLETA DO POSTO 3 — TRES
ACERTOS)
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] Assim que o atleta & esquerda disparar, ele afastar-se-a da posicao de

tiro em direcdo a area de municoes e o atleta a direita ird avancar da area
Continuagao de espera.

Apds 20 segundos, o Oficial Técnico sinaliza que os alvos estao prontos,
e 0 CRO anunciara:

“APELIDO DO ATLETA DO POSTO 2, APELIDO DO ATLETA DO
POSTO 4 — PRONTO”. Ap6s 20 segundos o CRO da a voz de
ATENCAO e a séries séo efetuadas como acima descrito. Apos cada
série 0 CRO ira dizer as pontuacdes. Os outros atletas continuardo a
disparar na ordem indicada na figura até que todos os atletas que
permanecem na competicdo tenham disparado essa série. Havera uma
pausa de 15 a 20 seg apds os atletas completarem uma (1) série.
Durante essa pausa o Locutor ird comentar o ranking atual dos atletas,
as melhores pontuagdes, atletas a serem eliminados etc.

O CRO ira repetir este procedimento até todos os finalistas terem
disparado trés (3) séries.
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i)

ELIMINACOES

Depois de todos os finalistas terem disparado a terceira série, os dois

atletas pior classificados séo eliminados (7° e 8° lugar)

Um (1) atleta é eliminado apds cada série:

Depois da 42 série - 6 ° lugar

Depois da 52 série - 5 ° lugar

Depois da 62 série - 4 ° lugar

Depois da 72 série - 3° lugar (€ decidida a medalha de bronze)

Depois da 82 série — 2° e 1° (fica decidida a atribuicdo da medalha de pratal
e ouro).

A partir da quarta série, os atletas atirardo individualmente e em sucesséao,
de acordo com as suas posi¢des no inicio da final e na ordem de tiro
existente. A ordem de tiro para todas as séries é da esquerda para a direita|
(1 a 8). As posic¢des de tiro ndo serdo alteradas. Os atletas devem aguardar|
a sua vez na area de espera e assumir as suas posi¢cées imediatamente
apos o posto de tiro (firing point) estar pronto.

k)

DESEMPATES

Se houver um empate entre os atletas com a classificagdo mais baixa a
serem eliminados para as posi¢fes 8.2 a 5.2, o desempate sera efetuado
pelo niumero do Bib atribuido (start number da final). Um empate pelo 4.°
lugar e qualquer posi¢cdo medalhada serd desempatado através de shot
off.

Os atletas realizardo uma série de desempates separadamente, um por
um, comecgando pelo atleta com o numero de partida final mais baixo.

CONCLUSAO DA
FINAL

ApOs os dois (2) ultimos finalistas terem disparado a oitava série, se ndo
houver empates e nao houver protestos, o Diretor da Prova anunciara
“ALTO...DESCARREGAR” e anunciara "OS RESULTADOS SAO
FINAIS."

O Juri devera reunir os trés medalhados no FOP e o locutor anunciara
imediatamente os vencedores das medalhas de bronze, prata e de ouro
de acordo com a Regra 6.17.1.14q.

Antes que qualquer finalista ou o seu treinador possa remover a pistola
da linha de tiro, o Juiz-Arbitro devera verificar a pistola, para se assegurar
gue estad aberta, com uma bandeira de seguranca inserida, com o
respetivo carregador removido e todos os carregadores descarregados.
As Pistolas devem ser colocadas na respetiva caixa antes de serem
retiradas da linha de tiro.
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m) Se um atleta disparar fora do tempo ou néo disparar em todos 0s cinco

(5) alvos no tempo previsto, uma deducéo de um (1) acerto € atribuida
TIROS FORA DE por cada tiro fora de tempo ou que n&o atinja o alvo no decorrer daquela
TEMPO série. O tiro (s) serd marcado com fora de tempo "OT".

Se um atleta disparar dois tiros no mesmo alvo, o segundo tiro no alvo
ser& contabilizado como uma falha, e um (1) acerto de penalizagédo sera
aplicado na pontuacao dessa série.

n) Se o Juri decidir que um atleta levantou o braco antes do tempo, ou nédo

baixou o braco o suficientemente, o atleta deve ser penalizado com a
POSICAO DE deducéo de dois (2) acertos na série (com a amostragem do Cartéo
PRONTO Verde). No decorrer da final, ndo sera dado nenhum aviso. Em caso de
(8.7.2, 8.7.3) reincidéncia, o atleta deve ser desqualificado (amostragem do Cartdo

Vermelho). Para decidir uma violagdo a Posicao de Pronto, pelo menos
dois membros do Juri de Prova devem dar um sinal (por exemplo,
levantar a mao) mostrando que um atleta levantou o bracgo
antecipadamente, antes que qualquer pena ou desqualificacéo lhe possa

ser aplicada.

0) No caso de avaria na série de ensaio, ndo ha direito a reclamacdo nem
a repeticdo da série. Apenas uma avaria (Admissivel ou Nao Admissivel)
pode ser declarada durante a serie de competic&do. Se ocorrer uma avaria

AVARIAS na serie de competicao o Juiz-Arbitro devera de determinar se a avaria €

(8.9) ADMISSIVEL ou NAO ADMISSIVEL.

Se a avaria for ADMISSIVEL, o atleta deve repetir a série imediatamente
e recebera a pontuacdo da série que acabou de disparar. Os outros
finalistas esperam enquanto o atleta repete a serie.

O atleta tem 20 segundos para ficar pronto para a repetir a série de tiro.

Se a avaria for NAO ADMISSIVEL, a penalizagéo de dois (2) pontos é
aplicada, sendo deduzidos da pontuacao da respetiva série.

Para avarias seguintes, o Range Officer determinar se a avaria é
Admissivel ou Ndo Admissivel, ndo é permitido repetir séries, e os tiros
efetuados (acertos) s&o contabilizados no caso de ser uma avaria
Admissivel.

Se a avaria for NAO ADMISSIVEL, a penalizacdo de dois (2) pontos é
aplicada, sendo deduzidos da pontuacao da respetiva série.
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p) INDICACOES
DO TREINADOR

Os treinadores podem ajudar os finalistas trazendo o equipamento para
as linhas de tiro antes da Final e podem também retirar o equipamento
apos a Final. Os treinadores ndo podem ajudar os atletas durante o
municionamento. Se um treinador ajudar o atleta, carregando um
carregador ou tocar nas muni¢cdes ou em outro equipamento na area de
municionamento durante a final, sera aplicada uma penalizacdo de 2
acertos na pontuacdo do atleta. E permitida comunicacdo nao verbal
enquanto o atleta estiver no posto de tiro (firing point). Comunicacao
verbal apenas é permitida durante o carregamento quando o atleta esta
na area de municionamento, mas ndo deve perturbar os outros atletas
ou treinadores.

q) EXERCICIOS DE
PONTARIA

Exercicios de pontaria, levantamento de bracos ou tiro em seco nos
pontos de tiro (firing point) s6 podem ser realizados durante o tempo de
preparacéo.

Os atletas podem realizar levantamentos de bragos e exercicios com ou
sem halteres ou pesos semelhantes, enquanto permanecem na area de
municionamento a espera da sua vez de atirar.
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6.17.5 FINAIS — PISTOLA DE 25M SENHORAS

a) A Final da Pistola 25M Senhoras consiste em dez (10) series de 5 tiros

de velocidade. A pontuacao é obtida por acertar — falhar.

FORMATO DA FINAL | As eliminagdes comecam das atletas com menos pontuacao comegam
depois da quarta serie e continuam até a décima serie onde se ir4
decidir a medalha de ouro e de prata.

b) Devem ser usados dois (2) grupos de (5) alvos Eletrénicos a 25m. Os
alvos tém a seguinte numeracéo A-B-R1-C-D-E-F-R2-G-H. Na final oito
(8) finalistas sédo chamadas para os postos A-B-C-D-E-F-G-H de acordo

ALVOS com o sorteio aleatério efetuado.

c) As Finalistas iniciam do zero (0). A pontuacgéo é acertar ou falhar; cada
tiro dentro da zona de pontuacao é classificado como um ponto. A zona

RESULTADOS de pontuagcdo € delimitada exteriormente pelo 10,2 do alvo de

velocidade a 25m.

Durante Final, os resultados sao cumulativos, determinando-se a
classificagédo final pelo nimero total de acertos. Se duas ou mais atletas
estdo empatadas, estas devem disparar séries adicionais até que o
empate seja desfeito.

As deducdes por violagbes ocorridas antes do primeiro tiro da final
serdo subtraidas a pontuacdo obtida neste. As deducdes para outras

penalizagbes serdo subtraidas a pontuacdo obtida no tiro em que
ocorreu a respetiva violacao

PENALIZACOES

d) As atletas devem apresentar-se pelo menos 30 min. antes da hora de
inicio da Final com o seu equipamento e a roupa de competi¢cdo. O Juri
deve concluir a verificacdo dos equipamentos tao rapido quanto

TEMPO DE - possivel, apos a comparéncia das atletas. E permitido as atletas ou aos

PREPARACAO

seus treinadores colocar o seu equipamento, incluindo as municoes
suficientes para realizar a Final, no seu posto de tiro, pelo menos 20

30:00 e 20:00 min. min. antes da hora de inicio da Final.

antes
O equipamento da atleta pode incluir uma pistola de reserva que podera

ser utilizada para substituir um mau funcionamento da pistola de prova
(a bandeira de seguranca deve ser inserida na pistola de reserva).
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e)

CHAMADA AO
POSTO DE TIRO

PERIODO DE
PREPARACAO E
ENSAIO

10:00 min. antes

O Diretor de Prova da a voz de "ATLETAS AOS VOSSOS POSTOS
DE TIRQO" dez (10) min. antes do inicio do tempo.

Os atletas entram um de cada vez e sdo apresentados enquanto se
deslocam para o seu posto de tiro e devem ficar de frente para os
espetadores. O Locutor ira apresentar o CRO e o Membro do Juri
responsavel. Apés serem efetuadas todas as apresentagfes o CRO ir4
dar a voz “AS VOSSAS POSICOES”

Depois de dez (10) seg, o Diretor de Prova dara o inicio de dois (2)
minutos do periodo de preparacdo, a voz de "O TEMPO DE
PREPARACAO COMECA AGORA."

Decorridos os dois (2) minutos do tempo de preparagéo, o Diretor de
Prova dara a voz "FIM DO TEMPO DE PREPARACAOQ."

A série de ensaio é composta por cinco (5) tiros em conformidade com
as regras da fase de velocidade (Regra 8.7.6.4). Imediatamente apds o
periodo de preparacao, o CRO da a voz “CARREGAR?”. Os Finalistas
tém um (1) minuto para carregarem dois (2) carregadores (Regra 8.7.6.2
nao se aplica na Final).

Apenas uma (1) voz de “CARREGAR” ¢ dada antes do inicio da série

SIGHTING. Durante toda a final, os atletas podem continuar a carregar

os carregadores conforme necessario.

Um (1) minutos apoés a voz de “CARREGAR” o CRO da a voz "PARA

A SERIE DE ENSAIO, PRONTOS." Ap6s este comando é permitido aos

atletas introduzir os carregadores nas suas pistolas e preparem-se para

disparar.

20 segundos ap6s a voz de “PRONTOS” o CRO d4 a voz de “ATENCAO”
e ligara as luzes vermelhas. Os atletas devem de se colocar na posicao
de “PRONTO” (Regra 8.7.2). Depois de sete (7) seg., iniciar-se-80 os
primeiros trés (3) segundos as de luzes verdes vao ligar-se, dando inicio
a série de ensaio. Depois da série, o Diretor de Prova darda voz "ALTO”

N&o havera anuncio das pontuacdes obtidas na série de ensaio. Apos
avoz de "ALTO”,
Os alvos e os monitores devem ser colocados em MATCH
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9) 30 seg. mais tarde, vai ter inicio a primeira série, e o Diretor de Prova
daréd a voz "PARA A PRIMEIRA SERIE... PRONTOS". Apés esta voz
PROCEDIMENTO as atletas podem introduzir os carregadores nas suas pistolas e

DETALHADO DE prepararem-se para disparar.
VOZES E DISPARO

Tiros de Competicéo 20 seg. alpés o comando "PRONTAS", o Diretor de Prova dara a voz
comecam as 0:00m | "ATENCAO" e ligara as luzes vermelhas. As atletas devem colocar as
suas pistolas na posicao de pronto (Regra 8.7.2). Decorridos sete (7)
seg., iniciar-se-80 os primeiros trés (3) segundos de luzes verdes,
dando inicio a série de velocidade. ApGs a série ser concluida, o Diretor
de Prova dard a voz "ALTO"

Apds o comando "ALTO", o locutor vai fazer comentarios sobre os
rankings dos finalistas e pontuacfes por estas obtidas.

15 seg. depois do locutor finalizar, o Diretor de Prova dara a voz “PARA A
PROXIMA SERIE...PRONTOS”. Decorridos 20 seg. o Diretor de Prova
dard a voz “ATENGAO”.

Esta sequéncia continuara até que todas as finalistas tenham disparado
quatro (4) séries. Ap0Os a quarta série, e se nao existirem empates para
o oitavo lugar, o Diretor de Prova dara a voz "ALTO”
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h)

ELIMINACOES

Depois das Finalistas terem concluido quatro (4) séries a atleta com a
pontuacdo mais baixa é eliminada (8° lugar). Sera eliminada uma nova
atleta apos cada série.

Depois da 52 série — 7° lugar
Depois da 62 série — 6° lugar
Depois da 72 série — 5° lugar
Depois da 82 serie — 4° |lugar
Depois da 92 série — 3° lugar (vencedora da medalha de bronze)

Depois da 102 série - 2° e 1° lugar (estdo decididas a medalha de prata
e medalhe de ouro).

DESEMPATES

Se duas ou mais atletas tiverem a mesma pontuacao (total de acertos)
para um lugar “eliminavel” as atletas empatadas devem de disparar
séries adicionais de 5 tiros de velocidade até o desempate ser desfeito.

Se houver um empate, o Diretor de Prova anunciara os apelidos das
atletas empatadas e ordenara que seja disputada uma série de
desempate dentro do procedimento normal de tiro. O locutor ir4 fazer
comentarios até que o empate seja desfeito.

FINALIZACAO DA
FINAL

Depois da décima serie e se ndo existirem empates para o 1° e 0 2°
lugar o Diretor de Prova dar4 a voz de “ALTO...DESCARREGAR” e
“OS RESULTADOS SAO FINAIS”

O Juri devera reunir os trés medalhados no FOP e o locutor anunciara
imediatamente os vencedores das medalhas de bronze, prata e de ouro
de acordo com a Regra 6.17.1.14p.
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k)

POSICAO DE
PRONTO
(8.7.2)

Se 0 Juri decidir que um atleta levantou o brago antes do tempo, ou ndo
baixou o braco o suficientemente, o atleta deve ser penalizado com a
deducdo de dois (2) pontos na série (com a amostragem do Cartdo
Verde). No decorrer da final, ndo sera dado nenhum aviso. Em caso de
reincidéncia, o atleta deve ser desqualificado (amostragem do Cart&o
Vermelho). Para decidir uma violacdo a Posicdo de Pronto, pelo menos
dois membros do Jari de Prova devem dar um sinal (por exemplo,
levantar uma bandeira ou um cartdo) mostrando que um atleta levantou
0 braco antecipadamente, antes que qualquer pena ou desqualificacao
Ihe possa ser aplicada.

AVARIAS
(8.9.1)

No caso de avaria na série de ensaio, ndo ha direito a reclamagéo nem
a repeticdo da série. Apenas uma avaria (Admissivel ou Nao
Admissivel) pode ser declarada durante a serie de competicdo. Se
ocorrer uma avaria na serie de competicdo o Juiz-Arbitro devera de
determinar se a avaria € ADMISSIVEL ou NAO ADMISSIVEL.

Se a avaria for ADMISSIVEL, o atleta deve completar imediatamente a
série enquanto os outros finalistas esperam.

O atleta tem 15 segundos para ficar pronto para a nova série de tiro.
Tendo 0 mesmo atleta uma nova avaria, ndo € permitida a repeticao da
série ou dos tiros em falta, sendo apenas contabilizados os pontos
obtidos pelos tiros disparados.

6.17.6

CERIMONIA DE ENTREGA DE PREMIOS (Medalhas)

A Cerimonia para homenagear os vencedores das medalhas de ouro, prata de bronze
deve ser realizada o mais rapidamente possivel, apés cada Final, em conformidade
com a Regra 3.9.6. Os Padrdes da ISSF para a realizacdo de Cerimonias de Entrega
de Prémios séo fornecidos nos documentos Diretrizes para acreditagdo, Carreiras
detiro e Finais de Cerimoénias de Entrega de Prémios que esta disponivel da sede
da ISSF.
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6.18
6.18.1
6.18.1.1

6.18.1.2

6.18.1.3

6.18.1.4

6.18.1.5

6.18.1.6

6.18.1.7

PROVAS DE EQUIPAS MISTAS DE CARABINA E PISTOLA
Carabina 10m e Pistola 10m

Este regulamento especifica as regras para a prova de Carabinas e Pistola 10m
Equipas Mistas

Composicao das equipas
Dois (2) atletas da mesma nacao (1 masculino e 1 feminino)

Identificacdo Nacional / Dress Code

a) Os atletas de cada nacdo evergar a sua identificacdo nacional na sua roupa de
tiro da seguinte maneira:

b) Carabina: a bandeira nacional do pais, ou 0 nome do pais designado por trés
letras, conforme determinado pelo COI no bolso do casaco no lado voltado para
0 publico, ou na parte debaixo do casaco, a Bandeira Nacional deve ser colocada
no bolso que esta voltado para a audiéncia.

c) Pistola: bandeira nacional do pais, ou 0 nome do pais designado por trés letras,
conforme determinado pelo COI colocada na manga da t-shirt/casaco desportivo
no lado que esta voltado para o publico.

Entradas Equipas Mistas

a) NagOes podem inscrever no maximo duas equipas num Campeonato de acordo
com as regras ISSF. Os membros da equipa podem ser alterados por outros
atletas inscritos no Campeonato nunca depois das 12h do segundo dia antes da
prova de Equipas Mistas. Qualquer equipa que ndo confirme o registo dos
membros da equipa até este prazo, os membros da equipa serdo inscritos
aleatoriamente entre os elegiveis e, posteriormente nao poderao ser alterados

b) A taxa de inscrigdo de cada equipa é 170,00€ (Regra 8.4.2)

Formato da Competicao

A prova de 10m Equipas Mistas sera conduzida em duas fases.
a) QUALIFICACAO

b) FINAL

Pontuacé&o Equipas Mistas

Pontuacbes e Rankings sdo baseados na pontuacédo total dos dois membros da
equipa.

Instrugdes e Time Out

a) Durante a Qualificacdo, comunicacao nao verbal é permitida.
b) Durante afinal é permitido a cada equipa um (1) treinador que deve estar sentado
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6.18.1.8

6.18.1.9

6.18.1.10

6.18.1.11

6.18.2

6.18.2.1

6.18.2.2

num local onde ele/ela tenha acesso a poder comunicar com 0s seus atletas. O
treinador ou um atleta pode pedir um “Time out” levantando a mao imediatamente
depois de ser completada uma série enquanto o locutor esta a falar.

Apenas pode ser pedido um “Timeout” durante a Final. O treinador pode
aproximar-se e falar com o(s) seus atleta(s), no periodo maximo de um (1) minuto
que comeca a contar assim que ele chega aos atletas.

c) O tempo ser& controlado pelo Membro do Jari responsavel, que deve anunciar
"Tempo” quando o tempo termina, e o treinador deve imediatamente regressar ao
seu lugar. Se o "Timeout” e solicitado por um membro de uma equipa, o treinador
da outra equipa pode também aproximar-se dos seus atletas e falar com ele(s) ao
mesmo tempo. Isto ndo afeta a possibilidade da outra equipa pedir o seu préprio
“Timeout”.

Avarias
a) As avarias sao resolvidas de acordo com a Regra 6.13

b) Avarias na Final sdo resolvidas de acordo com a Regra 6.17.1.6 (apenas uma (1)
avaria admissivel é permitida a cada equipa.

Alvos Eletronicos — Reclamacéao sobre pontuacdes

a) Reclamacgbes durante a fase de Qualificacdo s&o resolvidas de acordo com a
Regra 6.16.5.2

b) Ver Regra 6.17.1.8 para reclamacdes durante a Final.

Protestos

a) Protestos durante a fase de Qualificacdo séo resolvidos de acordo com a Regra
6.16.

b) Protestos durante a Final séo resolvidos pelo Juri de Protesto das Fianis de acordo
com a Regra 6.17.1.10.d e 6.17.1.13.

Cerimonia de Medalhas

A cerimoénia de medalhas seréd conduzida de acordo com a Regra 6.17.6

QUALIFICACAO

Localizac&o
A Qualificacao sera realizada na respetiva carreira em uma ou mais entradas.

Assignacdo dos postos de tiro

a) A assignacao dos postos de tiro sao efetuadas por computador de forma aleatéria
de acordo com a Regra 6.6.6

b) Equipas da mesma Nacdo ndao devem ser colocadas uma ao lado da outra.

c) Membros de cada equipa disparam um ao lado do outro com a Senhora a disparar
a esquerda.
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6.18.2.3

6.18.2.4

6.18.2.5

Chamada para os Postos de Tiro

a)

b)

c)

d)

Para cada entrada da Qualificagdo, o CRO ir4 chamar os atletas para 0s postos
de tiro vinte cinco (25) minutos antes da hora de inicio da prova.

Os atletas tém dez (10) minutos para colocar o equipamento nos seus postos de
tiro.

Os atletas ndo podem retirar das caixas as suas carabinas/pistolas ou colocar o
seu equipamento nos postos de tiro até que o CRO os chame para 0s postos.

Depois dos atletas serem chamados para as linhas, é permitido empunharem as
suas carabinas/pistolas, retirar as bandeira de seguranca, tiro em seco, e
efetuarem exercicios de pontaria antes do inicio do tempo de preparacao e ensaio.

Na final os atletas ndo podem remover as bandeiras de seguranca ou efetuar tiro
em seco até que seja dado inicio ao tempo de preparacao e ensaio.

Tempo de Preparacéo e Ensaio

Deve ser permitido aos atletas quinze (15) minutos de tempo de preparacéo e
ensaio com nimero de tiros ilimitados antes do inicio da prova.

a)

b)

c)

d)

f)

9)

O tempo de preparacdo e ensaio deve terminar aproximadamente trinta (30)
segundos antes do tempo oficial de inicio da prova.

Controlos pré competigéo por parte dos RO’s, devem terminar durante os dez (10)
minutos antes do Tempo de Preparacéo e Ensaio comecar.

O Tempo de Preparagdo e Ensaio comeca com a voz “TEMPO DE
PREPARAGAO E ENSAIO...... COMECA AGORA”. Nao podem ser disparados
tiros antes da voz de “COMECAR”.

Se um atleta diparar antes da voz de “COMECAR” na voz de Tempo de
Preparacédo e Ensaio, o primeiro tiro de competicdo deve ser um zero (0). Se
estiver envolvido uma falha de seguranca o atleta pode ser desclassificado.
Depois de quatorze minutos e trinta segundos decorridos do Tempo de
Preparacéo e Ensaio, o CRO dé& a voz de “30 SEGUNDOS”.

No final do Tempo de Preparagéo e Ensaio, o CRO dé& a voz “FIM DO TEMPO
DE PREPARAGAO E ENSAIO...ALTO”. Deve haver uma breve pausa de
aproximadamente trinta (30) segundos para o oficial de alvos preprar os alvos, e;
Se um atleta disparar um tiro depois da voz “FIM DO TEMPO DE PREPARACAO
E ENSAIO...ALTO” e antes da voz “PARA COMPETICAO — COMEGAR?” o tiro

deve contar como um tiro de prova. Deve ser aplicado o mesmo procedimento da
alinea d)

Numero de Tiros de Prova e Tempo Limite

a)

Na Qualificacdo, cada membro da equipa dispara trinta (30) tiros de prova (60
tiros por equipa), no tempo limite de quarenta (40) minutos. Cada atleta dispara
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6.18.2.6

6.18.2.7

6.18.3

6.18.3.1

6.18.3.2

6.18.3.3

de forma independente.
Resultados

Na fase de Qualificagdo a pontuacgéo é efetuada as décimas (Regra 6.3.3.1) nas
carabinas. Nas pistolas a pontuacao é efetuada sem ser as décimas.

Ranking Equipa
a) As pontuacOes de cada membro da equipa s&o somadas.

b) Empates sao resolvidos através da Regra 6.15.5 (baseado no total dos dois
membros da equipa).

c) As quatro (4) equipas melhor classificadas prosseguem para a Final.

FINAL

A Final consiste em todos os membros das equipas a disparar 3 X 5 séries em 250
segundos a voz, seguidos de 3 tiros a voz em 50 segundos.

A equipa com a pontuagdo acumulada mais baixa sera eliminada em 4° lugar. Os
restantes membros das equipas vao disparar mais 3 tiros a voz em 50 seg, em que
a equipa com a pontuacdo acumulada mais baixa ganha a medalha de Bronze. Apos
mais 3 tiros a voz seré decido a medalha de Ouro e Prata. Um total de 24 tiros séo
disparados por cada membro de equipa que ganhe a medalha de ouro ou prata.

Localizacéo

As Finais de Carabina e Pistola 10m, deve se possivel ser efetuada na Carreira de
Tiro das Finais. Devem estar visivel para cada membro da equipa monitores no
FOP.

Procedimento

a) Os atletas ou os seus treinadores podem colocar 0 equipamento no posto de tiro
designado pelo menos quinze (15) minutos antes da hora de inicio da Final.
Devem depois abandonar a carreira de tiro e aguardar que sejam chamados para
a linha.

b) N&o podem ser deixadas malas ou as caixas das armas no FOP.

Oficiais das Finais

A conducéo e supervisdo da Final de Equipas Mistas serd de acordo com a Regra
6.17.1.10.
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6.18.3.4

6.18.3.5

Apresentacédo e Hora Inicio

a)

b)

f)

9)

A Hora de Inicio das Finais é quando o CRO da a voz para o primeiro tiro da Final

Todos os oito atletas que se qualificaram para a Final devem apresentar-se na
Area de Preparacéo das Finais com todo o equipamento necessario, pelo menos
trinta (30) minutos antes da hora inicio da Final. Dois (2) pontos de penalizacdo
sédo deduzidos da pontuagdo na primeira séria de competicdo se um ou os dois
membros ndo se apresentem dentro do tempo estabelecido. Cada equipa pode
ser acompanhada por um treinador.

Se um atleta ou equipa se apresentar depois de (20) minutos antes da Hora de
Inicio, a equipa ndo podera efetuar a Final e sera classificada em 4 lugar na Final

Os juris devem realizar verificacbes do equipamento durante o periodo de
apresentacdo e o mais rapidamente possivel apos a apresentagdo de cada atleta.

Os atletas ou o0s seus treinadores podem colocar o equipamento no posto de tiro
designado pelo menos quinze (15) minutos antes da hora de inicio da Final.
Devem depois abandonar a carreira de tiro e aguardar que sejam chamados para
a linha.

As equipas devem estar reunidas pela ordem dos postos de tiro para serem
chamdas para as linhas oito (8) minutos antes da hora Inicio da Final.

Se a Ceriménia de Entrega de Prémios, estiver marcada para depois da Final,
todos os atletas devem apresentar-se com o uniforme nacional apropriado para a
Cerimonia.

Assignacédo dos Postos de Tiro

a)

b)

Para a Final, as equipas séo assignadas as posi¢des A-B/C-D/E-F/G-H de acordo
com a distribuicéo aleatéria.

Os Membros da Equipa podem mudar de posicdo para a Final de Medalhas. Se
pretenderem efetuar essa alteracéo, o treinador deve informar o Juri RTS qual o
membro que ira disparar na esquerda e qual ira disparar a direita, antes de
terminar o tempo de protestos das classificacdes preliminares.
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6.18.3.6

6.18.3.7

6.18.3.8

6.18.3.9

6.18.4

Classificacao

a) Todos os tiros nas Finais (tanto para Carabina como para Pistola) sdo
classificados as décimas

A final consiste em trés (3) séries de cinco (5) tiros disparados em 250 seg por
série (5 + 5 + 5 tiros). Segue-se nove (9) tiros a voz em 50 seg. A eliminacdo
da equipa pior classificada comeca no 18° tiro e continua ap6s cada trés tiros
até ser decidida a medalha de ouro e prata. A final tem um total de 24 tiros.

A pontuacédo da final é efetuada as decimas. A pontuacdo acumulada da final
determina o ranking final, com os desempates a serem decididos por shoot off.

Penalizacbes para violagdo que ocorram antes do primeiro tiro de competicao
sera aplicada no primeiro tiro. Dedugdes ou outras penaliza¢des séo aplicadas
na pontuacgédo do tiro onde ocorreu a violagéao.

b) Se as pontuacdes continuarem empatadas as equipas vao continuar a disparar
tiros adicionais a voz até resolverem o empate.

Alvos eletronicos — Reclamacgfes durante as finais
Verregra 6.17.1.8

Chamada para as Linhas

Aproximadamente — 8:00 min antes do inicio. As equipas da Finais vao entar no FOP
uma de cada vez. A medida que as equipas entram no FOP o locutor faz a
apresentacdo aos espetadores. Os atletas devem ficar de frente para 0s seus postos
de tiro, voltados para os espetadores e ficaram nessa posicdo até todos serem
apresentados, incluindo o Jari Responsavel e o CRO.

Tempo de Preparacéo e Ensaio

Apos um (30) segundos para a Carabina e 10 segundos para a Pistola, o CRO da a
voz: “CINCO MINUTOS DE PREPARAGCAO E ENSAIO, COMECAR”. Ap6s quatro
(4) minutos e trinta (30) segundos da a voz “30 SEGUNDOS”.

Ap6s cinco (5) minutos, o CRO da a voz “ALTO...DESCARREGAR”

FINAL

a) Um (1) minuto depois de terminar o Tempo de Preparacéo e Ensaio, o CRO da a
VOZ:

b) PARA O PRIMEIRO TIRO DE COMPETICAO, CARREGAR... cinco (5)
segundos...COMECAR”

c) Cada membro da equipa dispara uma série de cinco tiros no tempo maximo de
duzentos e cinquenta (250) segundos.

d) Qualquer dos atleta pode disparar primeiro
e) O CRO pode dar a voz de “ALTO” depois de todos os atletas terem disparado.

f) Imediatamente apos a voz de “ALTO” a equipa com maior pontuagédo combinada
de cada ronda seréd anunciada mencionado o numero de pontos obtidos.
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6.18.4.1

6.18.4.2

6.18.4.3

6.18.4.4

)

h)

O Locutor ira demorar 15-20 segundos de comentarios acerca do Ranking das
equipas e tiros efetuados. N&o serdo anunciadas pontuacoes individuais.

A sequéncia de tiro sera repetida com mais duas séries de cinco (5) tiros. Sera
seguida por trés (3) tiros a voz em 50 seg. Apoés 18 tiros o 4° lugar é decidido. As
trés equipas restantes vao disparar mais trés tiros a voz para decidir a medalha
de bronze. Depois as duas equipas restantes repentem para decidir a medalha
de prata e ouro.

Vencedor da medalha de bronze

O locutor vai anunciar a equipa Vencedora da Medalha de Bronze

O RO deve verificar que as Carabinas/Pistolas estdo abertas com as bandeiras de
seguranca inseridas.

Finalizacéo da Final

a)

b)

Assim que as medalhas de ouro/Prata estejam decididas, o CRO da a voz
“ALTO...DESCARREGAR”, se nao houver protestos e empates, sera
declarado “OS RESULTADOS SAO FINAIS”. O locutor ir4 declarar equipa
vencedora da medalha de Bronze.

O RO deve verificar que as Carabinas/Pistolas estdo abertas e com as bandeiras
de seguranca inseridas.

Os medalhados de ouro e prata juntam-se no FOP com o medalhado de Bronze,
0 Juri ird alinha-los, como nos eventos individuais para as fotos e 0os anuncios
oficiais. Os atletas podem segurar as suas Carabinas/Pistolas para as fotografias.

Producéo das Finais e Musica

a)
b)
c)

Durante a fase de Qualificagéo deve ser “tocada” musica.
Durante a Final deve ser “tocada” musica .

O Delegado Técnico deve aprovar as musias. O apoio entusiasmado do publico é
incentivado e recomendado durante a Final.

Irregulariedades

O Regulamento Técnico da ISSF, regra 6.17 é aplicado a assuntos ndo mencionados
nas regras acima mencionadas. Assunto irregulares sédo decididos pelo Jari de
acordo com Regra Técnicas Gerais para cada evento.
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6.19 FORMULARIOS

Os formularios a serem utilizados na realizacdo de Campeonatos da ISSF sédo
fornecidos nas paginas seguintes como se segue:

a) FORMULARIO DE PROTESTO (Form P)

b) FORMULARIO DE APELO (Form AP)

c) Relatério de Incidente na Carreira de Tiro (Form IR)

d) Formulario de Notificacdo Gabinete de Classificagdo (Form CN)

e) 25m Pistola de Velocidade Homens Avaria no Sistema de Registos (Form
RFPM)

f) 25m Pistola Standard Homens Avaria no Sistema de Registos (Form STDP)

g) Formulario de Aviso Cddigo de Vestuario/Publicidade (FormDC)
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FORMULARIO DE PROTESTO - PAGINA 1

FORMULARIO DE
PROTESTO

Informacé&o do Protesto (a completar pelo atleta ou chefe de equipa)

Competicao:

Protesto ao JUri:

Data Hora da acao a protestar.

Acao ou decisdo em Protesto (descrever)

Fundamentagé&o do Protesto (Listar as Regras e Regulamento ISSF correspondentes)

Protesto apresentado por:

Nome e Assinatura

Confirmac&o da RECEPCAO (A ser preenchido pelo Juiz que recebe o Protesto)

Protesto Recebido: Data: Hora:

Valor da Taxa Paga: Recebido por:

Nome completo e assinatura do Juiz que recebeu o protesto:
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FORMULARIO DE PROTESTO - PAGINA 2

DECISAO DO JURI (A COMPLETAR PELO DO JURI responsavel )

O Jdri reuniu em as Para analisar o protesto

Data: Hora:

O Protesto foi Aceite o] /  Nao aceite o

Fundamentacao da Decisado do Juri:

O Jari responsavel:

Nome e Assinatura

Notificacdo ao apresentador:

Data:

Hora:

Taxa retida / devolvida:
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FORMULARIO DE APELO - PAGINA 1

PEDIDO DE RECURSO AO JURI

DE APELO AP

A completar pelo Chefe de Equipa ou seu Representante

Se existe desacordo relativamente a decisdo do Juri, a decisdo pode ser submetida ao Juri de
Apelacdo. Deve de ser anexada uma copia do Formulario de Protesto (Form P)

Razdo do Recurso:

Recurso apresentado por:

Nome — Nacéo — Assinatura

Informacgédo do Recurso (A ser preenchido pelo Juiz que recebe o Protesto)

Recurso Recebido: Data: Hora:

Taxa Paga:

Recebido por:

Nome complete e assinatura do Juiz que recebeu o protesto:
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FORMULARIO DE RECURSO — PAGINA 2

DECISAO DO JURI DE APELACAO (A COMPLETAR PELO JURI responsavel)

O Jari de Apelacgéo reuniu em: as Para analisar o Recurso.
Data: Hora:
O protesto foi Aceite 0 / N&o 0
Aceite

Razao da Decisdo do Juri de Apelacao:

O Jari responsavel:

Nome e Assinatura

Notificagdo ao Apresentador:

Data:

Hora:

Taxa retida / devolvida:

Nome e Assinatura

A DECISAO DO JURI DE APELO E FINAL.
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RELATORIO DE INCIDENTE DA CARREIRA DE TIRO

RELATORIO DE INCIDENTE DA
CARREIRA DE TIRO

IR

Numero de Série do Relatério:
(Um relatério deve de ser mantido no arquivo da carreira de tiro)

Data do Incidente: Hora do Incidente:

Competicao: Serie: Posto de Tiro:
Nome do Etapa:
Atleta:

NUmero do Nacionalidade: Serie:

Dorsal (Bib):

Breve descricdo do Incidente:

Regras ISSF aplicaveis:

Penalidade aplicada:

Assinatura do Juiz que Nome em Mailsculas:
iniciou o Formulario:

Hora:

Assinatura do Membro do Nome em Mailsculas:
JAri:

Hora:

Assinatura do Juiz de Nome em Mailsculas:
Competicao:

Hora:

Assinatura do Membro do Nome em Mailsculas:
Juri de Classificagao:

Hora:

Assinatura do Juiz Técnico Nome em Mailsculas:
de Ranking:

Hora:

Referéncia a Alteracao da Ref:
Pontuacgao:

NOTA: Quando completado pelos Juizes este Formulario deve ser enviado ao Gabinete de

Classificacéao de imediato
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FORMULARIO DE NOTIFICACAO GABINETE DE CLASSIFICACAO

FORMULARIO DE NOTIFICACAQO CN
GABINETE DE CLASSIFICACAO

COMPETICAO: DATA:

_ ELIMINATORIA /
SERIE: QUALIFCACAO:
RESULTADO PRELIMINAR _
(NOME): HORA:
TEMPO DE PROTESTO TERMINOU AS: HORA:
NAO HOUVE PROTESTOS RESULTADOS
(NOME): CONFIRMADOS:
ouU...
PROTESTO APRESENTADO HORA DE
(VER ANEXO FORMULARIO DE PROTESTO) RECEPCAO DO

PROTESTO:

RESULTADOS AINDA NAO CONFIRMADOS
ASSINATURA DO JUIZ DE HORA:
CLASSIFICACAO:
ASSINATURA DO MEMBRO DO JURI DE HORA:
CLASSIFICACAO:
IASSINATURA DO JUIZ TECNICO DE REF:
RANKING:

NOTA: Quando completado pelos Juizes este Formuléario deve ser enviado ao Gabinete de
Classificacédo de imediato
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25m Pistola de Velocidade Homens Avaria no Sistema de Registos

25m PISTOLA DE VELOCIDADE

HOMENS AVARIA NO SISTEMA DE| Form
REGISTOS REPM
Série e 12 | 2a Hora da Avaria
Etapa & /
Serie Tempo de Etapa 8s | 6s | 4s

NUmero do Nome do Atleta

Posto de

Tiro

Nacionalida Data

NUmero do de
Dorsal

Para avaria ADMISSIVEL inserir “AM” para NAO ADMISSIVEL” inserir “NAM”, para
TIROS NAO DISPARADOS inserir “0” — apenas para ndo acerto, ou tiros néo
disparados em um alvo em ambas as series

Tiro: Monitor . Monitor . M.on.itor Total
Serie: Esquerdo Monitor Central Monitor Direito
Prova
Avaria
Repeticao
Pontuacéo Final

(A pontuacao final é igual ao menor resultado de cada coluna.)

Se na segunda parte de uma série de 10
tiros o total dos primeiros 5 deva ser

registada caso contrario deixar em branco.

Total dos
primeiros 5 tiros

Pontuagéo
dos 10 Tiros
corrigida

Assinatura do Juiz -
Arbitro

Nome do Juiz-Arbitro
(Maiusculas)

IAssinatura do Membro
do Jari de Carreira

Nome do Membro do Juri

de Carreira (Maiusculas)

Assinatura do Juiz de
Classificacao

Nome do Juiz de

Classificacdo (MaiUsculas)

Confirmagéo de intervencdo manual
no Sistema informéatico de
pontuagéo

Assinatura do Juiz
Técnico

Assinatura do Membro de Juri de
Classificacao

da Correcgéo

Numero de Referencia

NOTA: Quando completado pelos Juizes este Formulario deve ser enviado ao Gabinete de

Classificacédo de imediato
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25m Pistola Standard Homens Avaria no Sistema de Registo

25m Pistola Standard

Avaria Pontuacdo Computacao g.lqgg
Entrada Série 12 [ 22 [ 3 [ 42 Hora Avaria
[Tempo 150 sec. 20 sec. 10 sec.
Etapa
Posto de Tiro Nome do
Atleta
NUmero Dorsal Nacionalidade Data

Para avaria ADMISSIVEL inserir “AM” para NAO ADMISSIVEL” inserir “NAM”, para TIROS NAO
DISPARADOS inserir “0” — apenas para néo acerto, ou tiros ndo disparados (por nimero de tiro) em um
alvo em ambas as series

Tiro: 1 2 3 4 5 Total

Série:

Prova

Avaria
Repeticao

22 Avaria Repeticao

Pontuacéo Final

(A pontuacao final € o somat6rio dos 5 tiros de valor mais baixo)

Se na segunda parte de uma série de 10 tiros o Pontuagao Pontuacéo

total dos primeiros 5 deva ser registada caso dos  cinco dos 10

contréario deixar em branco. iros tiros
anteriores: Corrigida:

Assinatura do Juiz Arbitro que inicia o Nome Hora:

relatério: Maisculas:

Assinatura do membro do Juri de Nome Hora:

Competicao: Maisculas

Assinatura do Juiz de Classificacédo: Nome Hora::
Maisculas

Assinatura do membro do Juiz de Nome Hora::

Classificacao: Maisculas

Assinatura do Oficial de Rankingr: Nome Hora::
Maisculas

Referéncia da alteragcéo da pontuagéo Rederéncia

NOTA: Quando completado pelos Juizes este Formulario deve ser enviado ao Gabinete de
Classificag&o de imediato
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6.20

6.20.1

6.20.2

6.20.2.1

6.20.2.2

6.20.2.3

6.20.2.4

6.20.2.5

6.20.2.6

Regra de Vesturéario ISSF

A Regra Geral Técnica da ISSF 6.7.5 diz:
“E da responsabilidade dos atletas, treinadores e dirigentes, aparecer na

Carreira de Tiro vestidos de um modo apropriado para um evento desportivo
publico. As roupas usadas pelos atletas e funcionarios devem cumprir o Codigo
de Vestuario da ISSF. Ver 6.22 Para a totalidade das Regras de Vestuario ISSF.”

Esta regra é a base do Cédigo de Vesturario ISSF

GERAL

Todos os desportos estdo preocupados com a imagem que passam ao publico mais
jovem e aos média. Em particular os deportos Olimpicos séo julgados pelos seus
atletas, treinadores e oficiais através das imagens que passam. O crescimento do Tiro
como desporto, para atrair novos participantes e fas e para manter o seu status como
desporto Olimpico é afetado pela forma com os seus atletas e oficiais se vestem.
Estas Regras de Vestuario ISSF d& as diretrizes para a implementacédo da regra 6.7.5.

CODIGO DE VESTUARIO PARA ATLETAS

Toda a roupa utilizada pelos atletas nos Treinos, Eliminatérias, Qualificacdes e Finais
deve ser roupa apropriada para ser utilizada por atletas e eventos internacional de
competicdo A roupa dos atletas deve transmitir imagens positivas dos atletas de tiro
como atletas Olimpicos.

Quando aparecem em competicbes de Carabina, Pistola, Cacadeira e Alvo em
Movimento, os atletas devem usar vestuario de tipo desportivo que incorpore ou exiba
cores e emblemas do Pais ou da Federacdo Nacional. Roupa apropriada para uso
durante as competi¢des inclui fatos de treino ou uniformes de aquecimento etc,
confiome emitido pelas Federacdes Nacionais.

Os membros de uma equipa que participem em um evento de equipa devem usar 0
mesmo uniforme refletindo a nagdo que representam.

Durante as Ceriménias de Vitdria ou outras cerimdnias, € obrigatério os atletas
estarem vestidos com seu uniforme nacional oficial ou fatos de treino nacionais. No
caso das equipas todos os membros da equipa devem os apropriados uniformes
nacionais. Se um atleta se apresentar para a Ceriménia sem o uniforme nacional da
equipa, o Membro do Jari pode adiar a Cerimonia e pedir para o atleta vestir a roupa
apropriada para que a Cerimolnia possa prosseguir.

A roupa dos atletas de Carabina deve obedecer com os Regulamentos do Vestuério
das Carabinas descrito na Regra 7.5. Se eles ndo usarem as calcas de tiro ou botas,
a roupa utilizada durante as competicdes deve obedecer a este Codigo de Vestuario.

Durante os treinos e competicdes de Pistola, é obrigatério as senhoras usarem saias,
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6.20.2.7

6.20.2.8

6.20.3

6.20.3.1

6.20.3.2

6.20.3.3

6.20.3.4

6.20.4

6.20.4.1

6.20.4.2

saias divididas, calcbes ou calcgas, e blusas ou tops (deve cobrir a parte da frente e
de tras do corpo e estar sobre cada ombro). Os homens séo obrigados a usar calcas
cumpridas, ou cal¢bes e camisas de manga curta ou comprida. Nao € permitido aos
atletas utilizarem qualquer tipo de roupa que melhore o desempenho. Toda a roupa
dos atletas deve cumprir com o Codigo de Vestuéario da ISSF (Regra 6.7.5 e 6.22).

Regra Armas de Caca

Se forem utilizados cal¢cbes durante as competicdes o fim do calcdo ndo pode estar
acima 15cm do centro da rétula. Saias e vestidos também devem cumprir com esta
medida.

ITENS PROIBIDOS

Roupa proibida e itens proibidos para competicdes e Cerimonias de Medalhas é
proibido o uso de jeans. Jeans ou calcas similares com cores ndo apropriadas, roupa
camuflada, T-shirts sem mangas, cal¢cdes que sejam muito curtos (Ver 6.22.2.8),
calcbes cortados, rasgados. Calgcas com remendos ou buracos, assim como
camisolas ou calcas com mensagens ndo desportivas ou inapropriadas (Regra
6.12.1, ndo é permitido propaganda). As cores desportivas devem ser as cores dos
uniformes nacionais. Se ndo forem utilizadas cores nacionais que nao devem ser
utilizadas cores como camuflados, mantas, khaki (cor usada nos camuflados para
areia/p0), verde oliva ou castanho.

Os atletas ndo podem usar sandalias de qualquer tipo, ou tirarem o0s sapatos (com ou
sem meias).

A troca de roupa deve ser efetuada em areas designadas e ndo no FOP. Trocar de
roupa nos postos de tiro ou na carreira de tiro é proibido.

Toda a roupa deve estar de acordo com as regras ISSF de Elegibilidade, Direitos
Comercias, Patrocinios, e Publicidade relativas a marca do fabricante e
patrocinadores. Durante os Jogos Olimpicos deve ser cumprida a regra 50 do COI.

CODIGO DE VESTUARIO PARA TREINADORES E OFICIAIS

O Cddigo de Vestuario da ISSF aplica-se aos Membros do Juari e Oficiais Técnicos
Nacionais incluindo RO e Arbitros de Cacadeira. O Codigo de Vestuario também se
aplica a treinadores quando estéo a trabalhar no FOP, nos treinos nas competicdes
e Finais.

A nao ser que o Organizador providencie roupa especial oficial, 0 Membros do Juri
devem usar calcas negras, ou saias, com camisas de cores claras, com gola e de
manga cumprida ou curta. Se, devido ao clima for necessario uma camisola ou
casaco este deve ser preferencialmente de cor negra. Em climas quentes, sdo
recomendadas calcas leves. Sdo recomendados também sapatos normais negros ou
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6.20.4.3

6.20.4.4

6.20.5

6.20.5.1

6.20.5.2

6.20.5.3

6.20.5.4

6.20.5.5

6.20.6
6.20.6.1

6.20.6.2

sapatos desportivos.

Quando estao de servico, os Membros do Juri devem usar o colete vermelho da ISSF
gue esta disponivel na ISSF.

Oficiais de competicéo e treinadores ndo devem usar os itens proibidos descritos no
ponto 6.22.3.

CODIGO DE VESTUARIO PARA FOTOGRAFOS, COMENTADORES E
OPERADORES DE CAMARA.

Fotografos, Comentadores e Operadores de Camara acreditados e com acesso ao
FOP devem respeitar o Cadigo de Vestuario da ISSF pois estéo a trabalhar a vista
do publico.

Fotografos e Operadores de Céamara, ndo podem utilizar camisas em mangas, cut-
offs (Jeans sem pernas) ou calgfes de corrida. Se usarem calgdes devem usar meias
e sapatos.

Os Fotografos que trabalham no FOP devem usar o dorsal/colete dalSSF POOL OU
NON-POOL FOTOGRAFO. O colete do Fotografo deve ter o logotipo da ISSF e pode
ter também um logotipo de um patrocinador nao maior que o logotipo da ISSF. O
colete do Fotografo esta numerado para o coordenador dos Fotografo ou o Delegado
Técnico da ISSF os possa identificar.

Operadores de Camara que trabalhem no FOP devem usar o colete oficial. Estes
coletes devem ter o logotipo da ISSF e ter nimeros facilmente visiveis na parte da
frente e na parte de tras para que os operadores de camara possam ser identificados.

Fotografos e Operadores de Camara nao podem usar nenhum tipo de coletes que
tenham publicidade quando trabalham no FOP.

PROCEDIMENTOS DE APLICACAO DO CODIGO DE VESTUARIO

Os Juizes de controlo de equipamento de Carabina, Pistola, Cacadeira, sad
responsaveis por reforcar o Regulamento ISSF de Equipamento assim com o
Regulamento de Vestuario.

Durante os Campeonatos da ISSF, na primeira ocorréncia, os Juizes emitem
adverténcias por escrito com os pedidos para corrigirem as violagdes relativas ao
vestudrio. Atletas que recebam as adverténcias escritas e que ndo corrijam a violagéo
do vestuario (mudar de roupa), sdo desqualificados. Os Juizes normalmente efetuam
estas adverténcias durante o controlo de equipamento ou treino. Os Juizes podem
permitir que um atleta complete o PET (Cacadeira ou Pistola 25m) sem que tenha
trocado de roupa caso nao exista tempo disponivel para isso. Nao sera permitido que
nenhum atleta participe na Qualificacdo ou Final ou Ceriménia de Vitoria que esteja
a utilizar roupa inapropriada ou proibida.
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6.20.6.3 Antes e durante as competicdes, os Juizes devem usar o Formulario da ISSF de
Violacdo do Cédigo de Vestuéario (Formulario DC) para informar os infratores e pedir
para corrigirem essa situacao.
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Formulario de Violacéao
do Codigo de
Vesturario/Publicidade

DC

Numero do Incidente:
(Deve ser mantido um registo no livro da
Carreira)

Data da Violagéo: Hora da Violacgéo:

Nome do Atleta:

Ndmero do Nacéo:
Dorsal:

Descrigéo da Violagdo de Vestuario/Publicidade:

Acéo Corretiva Recomendada:

Assinatura do Membro do Jari: | Nome Legivel: Hora:

IMPORTANTE: O Atleta que receba um Formulério de Violagdo do Codigo de Vestuario/Publicidade

pode ser desclassificado da competicdo se a violacdo nao for corrigida.
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